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คาํนํา  
 

การเรียนรูในศตวรรษที่ 21 ไดขยายขอบเขตเกินกวาขีดจํากัดของหองเรียนแบบดั้งเดิม กลายเปน
กระบวนการที่ดําเนินไปอยางตอเนื่องและไรพรมแดน โดยสามารถเกิดขึ้นไดทุกที่ ทุกเวลา และจากแหลง
ความรูที่หลากหลาย หนังสือเลมนี้มุงนําเสนอแนวคิดสําคัญเก่ียวกับการเรียนรูแบบบูรณาการท่ีเชื่อมโยงกับ
บริบทโลกปจจุบัน ผานการวิเคราะหขอมูล Google Trends ประจําป 2024 ซึ่งสะทอนใหเห็นถึงกระแส 
ความสนใจและพลวัตทางสังคมในระดับประเทศและระดับสากล 
 

แนวทางการจัดการศึกษาในปจจุบันจําเปนตองปรับเปลี่ยนจากการถายทอดความรูแบบเดิมมาสู             
การเรียนรูที่เชื่อมโยงกับประสบการณจริงของผูเรียน โดยเฉพาะอยางยิ่งสําหรับนักเรียนระดับการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน การบูรณาการเน้ือหาจากปรากฏการณทางวัฒนธรรมรวมสมัย อาทิ เกม สื่อบันเทิง การตูน อาหาร 
แหลงทองเที่ยว และขาวสารสําคัญ จะชวยกระตุนความสนใจและสงเสริมทักษะท่ีจําเปนในยุคดิจิทัล                     
อันประกอบดวย ความสามารถในการคิดวิเคราะห ทักษะการแกปญหา การทํางานรวมกัน และความคิด
สรางสรรค 
 

หนังสือ "Google Trends 2024 กับการเรียนรูแบบบูรณาการขามศาสตรสําหรับนักเรียนระดับ
การศึกษาข้ันพื้นฐาน" ไดรบัการออกแบบเพื่อเปนแนวทางใหกับผูมีสวนเก่ียวของทางการศกึษา ทั้งผูบรหิาร ครู 
ศึกษานิเทศก นักเรียน และผูปกครอง ในการสงเสริมรูปแบบการเรียนรูท่ีมีความยืดหยุนและเชื่อมโยงศาสตร
ตาง ๆ เขาดวยกัน ตัวอยางเชน การประยุกตใชขอมูลเกี่ยวกับเกมเพ่ือสอนคณิตศาสตร การนําเรื่องราวจาก
การตูนมาสนับสนุนการเรียนรูภาษาไทย หรอืการใชเพลงยอดนิยมเปนจุดเริ่มตนในการเรียนรูศิลปะและดนตรี 
 

แนวคิดหลักของหนังสือเลมนี้ คือ การสงเสริมการเรียนรูที่เกิดจากความสนุกสนาน ความใกลชิดกับ
ชีวิตประจําวัน และการบูรณาการความรูขามศาสตร เพ่ือสรางแรงบันดาลใจใหนักเรียนเกิดการเรียนรูอยางมี
ความหมาย และเตรียมพรอมสําหรับการเปลี่ยนแปลงในอนาคต 
 

คณะผูจัดทําหวังเปนอยางย่ิงวา หนังสือเลมนี้จะเปนพลังขับเคลื่อนใหทุกภาคสวนรวมมือกันสราง
ประสบการณการเรียนรูที่มีชีวิตชีวา ทันสมัย และมีคุณคาสําหรับเยาวชนของประเทศ 

 
ขอบคุณครับ 
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Connecting Classroom and World: Interdisciplinary Learning 

Strategies Inspired by Google Trends 2024. 

เช่ือมตอหองเรยีนกับโลก: กลยุทธการเรียนรูแบบบูรณาการที่ไดแรง

บันดาลใจจาก Google Trends 2024 
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ระดับช้ันประถมศึกษา 
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ตารางภาระงานบูรณาการสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา   
หัวขอ: คําคนหายอดนิยมใน Google Trends 2024  
 

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

สํารวจคําคนหา
ยอดนิยมใน 
Google Trends 
และ เขียนสรุป ใน
หัวขอ "เร่ืองใดที่
คนสนใจในป 
2024"  

ภาษาไทย, สังคม
ศึกษา, และ
เทคโนโลยี  

- ทักษะการคนหา
และอานขอมูล  
- การเขียนยอ
ความ  
- การใชเทคโนโลยี
เพื่อคนควา  

- บันทึกยอ  
- เอกสารสรุป
หัวขอท่ีคนหา  

- ความถูกตองของ
เนื้อหา  
- ความสมบูรณ
ของการเขียน  
- ความคิด
วิเคราะห  

สรางโปสเตอร
แนะนํา AI (เชน 
Viggle AI)  

วิทยาศาสตร, 
ศิลปะ, และ
เทคโนโลยี  

- ความรูพื้นฐาน
เก่ียวกับ AI  
- การออกแบบ
โปสเตอร  
- การใชเคร่ืองมือ
วาดภาพออนไลน  

- โปสเตอรท่ี
ออกแบบโดย
นักเรียน  

- ความคิด
สรางสรรค  
- การนําเสนอ
ขอมูล AI อยาง
ถูกตองและ
นาสนใจ  

สํารวจ Digital ID 
และ เปรียบเทียบ
กับการใชงานบัตร
ประชาชนปกติ  

สังคมศึกษา และ
เทคโนโลยี  

- ขอมูลเกี่ยวกับ 
Digital ID และ
บัตรประชาชน
ปกต ิ 

- แผนงาน
เปรยีบเทียบ  
- การนําเสนอ 
ปากเปลา  

- ความเขาใจใน
เนื้อหา  
- การเปรียบเทียบ
ขอดีและขอเสียได
อยางสมเหตุสมผล  
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

- การวิเคราะห
ขอดี-ขอเสีย  

วาดภาพฟุตบอล 
ยูโรในมุมมองของ
นักเรียน 

พลศึกษา และ
ศิลปะ  

- ความรูเกี่ยวกับ
ฟุตบอลยูโร  
- เทคนิคการวาด
ภาพและการ
ระบายส ี 

- ภาพวาดเก่ียวกับ
ฟุตบอลยูโร  

- ความคิด
สรางสรรค  
- ความเก่ียวของ
ของภาพกับหัวขอ
ท่ีกําหนด  

สรางเกมคําศัพท 
(เชน POPDENG)  

ภาษาไทย และ
เทคโนโลยี  

- การเลือกคาํที่
เหมาะสมกับวัย  
- การออกแบบเกม
คําศัพทอยางงาย  

- เกมคําศัพทท่ี
ออกแบบและ
สามารถใชงานได  

- การนําเสนอเกม  
- ความสนุกและ
การมีสวนรวมของ
เพื่อนนักเรยีนใน
เกม  

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคร้ังนี้สําเร็จ  

1. สรางความเขาใจแกผูเรียน: เร่ิมตนดวยการอธิบายหัวขอที่เก่ียวของใหชัดเจน และยกตัวอยางที่
นาสนใจเพ่ือดึงดูดความสนใจของเด็กๆ  
2. ใหคําแนะนํา: ครูผูสอนควรเตรียมเอกสารหรือวิดีโอสั้นๆ ที่เกี่ยวของกับหัวขอในภาระงานเพื่อเสริม
การเรยีนรู  
3. กระตุนการมีสวนรวม: สงเสริมใหเด็กๆ ตั้งคําถาม แสดงความคิดเห็น และทํางานรวมกันเปนกลุม  
4. ประยุกตใชเทคโนโลยี: สนับสนนุใหนักเรียนใชแอปพลิเคชันหรือเครื่องมือที่ทันสมัย เชน Google 
Slides, Canva, หรือ Kahoot  
5. เชือ่มโยงกับชีวิตจริง: กระตุนใหนักเรยีนเห็นความสําคัญของขอมูลในชีวิตประจําวัน เชน การใช 
Digital ID ในอนาคต หรือบทบาทของ AI ในชีวิตประจําวัน  
6. เนนผลลัพธที่หลากหลาย: ไมจําเปนตองใหผลลัพธเหมือนกันทั้งหมด เปดโอกาสใหนักเรียนแสดง
ความคิดสรางสรรคในแบบของตนเอง  
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ตารางภาระงานบูรณาการสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา   
หัวขอ: ขาวในประเทศยอดนิยมใน Google Trends 2024  
 

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

สํารวจขาวน้ําทวม
ในพ้ืนที่ของเรา 
และเขียนแผนการ
รับมือภัยพิบัต ิ 

สังคมศึกษา และ
วิทยาศาสตร  

- ความรูเกี่ยวกับ
ภัยพิบัติทาง
ธรรมชาติ 
- การอานขาวสาร
และวิเคราะห
ผลกระทบตอ
ชุมชน  

- รายงานเกี่ยวกับ
ขาวน้ําทวมใน
พ้ืนที ่ 
- แผนการรับมือ
ภัยพิบัติในชุมชน  

- ความถูกตองและ
ความสมบูรณของ
ขอมูล  
- การนําเสนอแนว
ทางแกไขอยาง
เหมาะสม  

วาดภาพเหตุการณ
รถบัสไฟไหม และ
เขียนบรรยาย
ความรูสึก  

ศิลปะ และ
ภาษาไทย  

- ความรูเกี่ยวกับ
การแสดงอารมณ
ผานภาพวาด  
- การเขียน
บรรยายและ
สื่อสารความรูสึก  

- ภาพวาด
เหตุการณพรอมคํา
บรรยาย  

- ความคิด
สรางสรรคใน
ภาพวาด  
- การใชภาษาและ
การบรรยาย
ความรูสึกไดอยาง
ชัดเจน  

วิเคราะหขาวดารา 
(เบียร ภัสรนันท) 
และสรางบอรด
นําเสนอเก่ียวกับ

ภาษาไทย และการ
งานอาชีพ  

- การสืบคนขอมูล
อาชีพในวงการ
บันเทิง  

- บอรดนําเสนอ
อาชีพในวงการ
บันเทิง  

- ความครบถวน
ของขอมูลใน
บอรด  
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

อาชีพในวงการ
บันเทิง  

- การสรางบอรด
นําเสนอขอมูล
อยางสรางสรรค  

- การออกแบบ
และความคิด
สรางสรรค  

ทําแบบจําลอง 3 
มิติของรถบัส และ
อธิบายการใชงาน
เพ่ือความ
ปลอดภัย  

วิทยาศาสตร และ
ศิลปะ  

- การออกแบบ
และสราง
แบบจําลอง  
- ความรูเกี่ยวกับ
ความปลอดภัยใน
การเดินทางดวยรถ
โดยสาร  

- แบบจําลองรถบัส 
3 มิต ิ 

- ความถูกตองของ
แบบจําลอง  
- การนําเสนอ
ความปลอดภัย
อยางเหมาะสม  

อภิปรายปญหา
จากขาวนองพร 
และเสนอแนวทาง
ชวยเหลือเด็กใน
ชุมชน  

สังคมศึกษา และ
ภาษาไทย  

- ความเขาใจ
ปญหาในขาว  
- การวิเคราะหและ
เสนอแนวทาง
แกปญหา  

- เอกสารอภิปราย
ปญหา  
- รายงานแนวทาง
ชวยเหลือเด็กใน
ชุมชน  

- การเขาใจ
ประเด็นปญหา  
- การเสนอ
แนวทางชวยเหลือ
อยางสรางสรรค
และปฏิบัติไดจริง  

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคร้ังนี้สําเร็จ  

1. สรางความตระหนักและความเขาใจ: ใหครูผูสอนเร่ิมตนดวยการเลาขาวสารอยางกระชับและเขาใจ
งาย พรอมกระตุนใหนักเรียนตั้งคาํถาม  
2. ใชวิธีการสอนแบบมีสวนรวม: กระตุนใหนักเรียนทํางานกลุม เชน การสํารวจขอมูลในพ้ืนที่ การวาด
ภาพ และการสรางแบบจําลอง  
3. เนนการบูรณาการความรู: สงเสริมใหนักเรียนเชื่อมโยงความรูจากหลายกลุมสาระการเรียนรู เชน การ
อานขาวในภาษาไทย การออกแบบในศิลปะ และการวิเคราะหในสงัคมศกึษา  
4. สนับสนุนการใชเทคโนโลยี: ใชสื่อดิจิทัลและเคร่ืองมือชวยสรางสรรค เชน การคนหาขอมูลออนไลน
และการใชโปรแกรมออกแบบ 3 มิติ  
5. ใหคําแนะนําอยางใกลชิด: ครูควรใหคาํแนะนําในทุกขั้นตอน และชวยใหนักเรียนสามารถปรบัปรุง
ผลงานได  
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ตารางภาระงานบูรณาการสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา   
หัวขอ: ขาวตางประเทศยอดนิยมใน Google Trends 2024  
 

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

สรางแผนที่โลกที่
แสดงจุดเกิดขาว 
เชน ขาว
แผนดินไหวญี่ปุน 
และขาวโอลิมปก 
2024  

สังคมศึกษา และ
ศิลปะ  

- การอานและ
ตีความขาว  
- การระบุพิกัดและ
ตําแหนงประเทศ
บนแผนท่ี  

- แผนที่โลกท่ี
นักเรียนสรางและ
แสดงจุดขาว  

- ความถูกตองของ
ตําแหนงประเทศ  
- การออกแบบ
แผนที่ที่เขาใจงาย  

วาดภาพขาวที่ชอบ
ที่สุด พรอมเขียน
เลาเหตุการณ  

ภาษาไทย และ
ศิลปะ  

- การอานขาวและ
วิเคราะหขอมูล  
- การวาดภาพและ
บรรยายเหตุการณ  

- ภาพวาดพรอม
ขอความบรรยาย  

- การสื่อสาร
เหตุการณผาน
ภาพวาด  
- การใชภาษาเขียน
อยางถูกตอง  

สํารวจขอมูล
เก่ียวกับ
แผนดินไหว และ
สรางแบบจําลอง
แรงสั่นสะเทือน  

วิทยาศาสตร และ
คณิตศาสตร  

- ความรูเกี่ยวกับ
แผนดินไหวและ
การวัด
แรงสั่นสะเทือน  
- การออกแบบ
แบบจําลอง  

- แบบจําลองการ
สั่นสะเทือนจาก
แผนดินไหว  

- ความคิด
สรางสรรคใน
แบบจําลอง  
- การอธิบาย
ปรากฏการณได
อยางถูกตอง  
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

จัดทําโปสเตอร
โอลิมปก 2024 
พรอมขอมูล
เก่ียวกับกีฬาใน
งาน  

พลศึกษา และ
ศิลปะ  

- การคนควาขอมูล
เก่ียวกับกีฬาใน
โอลิมปก  
- การออกแบบ
โปสเตอร  

- โปสเตอรท่ี
ออกแบบพรอม
ขอมูลกีฬา  

- ความถูกตองของ
ขอมูล  
- ความคิด
สรางสรรคในงาน
ออกแบบโปสเตอร  

อภิปรายขาวจัสติน 
บีเบอร หรือ 
P.Diddy กับ
บทบาทของศิลปน
ตอสังคม  

ภาษาไทย และการ
งานอาชีพ  

- การคนควาขอมูล
เก่ียวกับศิลปน  
- การวิเคราะห
บทบาทของศลิปน
ในการสรางแรง
บันดาลใจ  

- บันทึกการ
อภิปรายและ
ขอสรุปของกลุม  

- ความเขาใจใน
ประเด็นอภิปราย  
- การเสนอความ
คิดเห็นอยาง
สรางสรรค  

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคร้ังนี้สําเร็จ  

1. ใหขอมูลพื้นฐานเก่ียวกับขาว: ครูควรอธิบายขาวและเชื่อมโยงเนื้อหากับชีวิตประจําวันของนักเรยีน 
เพื่อสรางแรงจูงใจ  
2. สนับสนุนการเรียนรูแบบทีม: สงเสริมใหนักเรียนทํางานกลุมเพ่ือแบงปนมุมมองและสรางความ
รวมมือ  
3. ใชสื่อการเรียนรูท่ีหลากหลาย: เชน วิดีโอ แผนที่ออนไลน หรือขาวจากเว็บไซตนาเชื่อถือ  
4. เปดโอกาสใหนําเสนอ: จัดกิจกรรมใหนักเรียนไดนําเสนอผลงาน เชน การเลาเร่ืองผานภาพวาดหรือ
การอภิปราย  
5. ประเมนิและใหคําแนะนํา: ครูควรใหคําแนะนําในระหวางการทํางาน และประเมินผลเพื่อปรับปรุงการ
เรยีนรูในครั้งตอไป  
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ตารางภาระงานบูรณาการสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา   
หัวขอ: บุคคลยอดนิยมใน Google Trends 2024  
 

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

สรางแผนผังชีวิต
และผลงานของ
บุคคลยอดนิยม 
เชน เบียร ภัสร
นันท  

ภาษาไทย, ศิลปะ  - การคนควาขอมูล
เก่ียวกับชีวิตและ
ผลงานของบุคคล  
- การจัดทําแผนผัง
แสดงเนื้อหา  

- แผนผังชีวิตและ
ผลงานท่ีออกแบบ
โดยนักเรียน  

- ความถูกตองและ
ครบถวนของ
ขอมูล  
- ความคิด
สรางสรรคในการ
นําเสนอ  

เขียนจดหมายถึง
บุคคลยอดนิยม 
เชน มิน พีชญา  

ภาษาไทย  - การเขียน
จดหมายอยางเปน
ทางการ  
- การแสดงความ
คิดเห็นเกี่ยวกับ
ผลงานหรือ
บทบาทของบุคคล
นั้น  

- จดหมายที่เขียน
โดยนักเรียน  

- การใชภาษาอยาง
ถูกตอง  
- ความชัดเจนของ
เนื้อหา  

ออกแบบโปสเตอร
โปรโมตบุคคลยอด
นิยม  

ศิลปะ, การงาน
อาชีพ  

- การออกแบบ
โปสเตอรและการ
ใชสี  

- โปสเตอรท่ี
สรางสรรคโดย
นักเรียน  

- การออกแบบที่
นาสนใจ  
- การใชขอมูลที่
เหมาะสม  
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

- การเลือกภาพ
และขอมูลที่
นาสนใจ  

เลาประวัติและ
ผลงานในชั้นเรยีน  

ภาษาไทย, สังคม
ศึกษา  

- การรวบรวม
ขอมูลและการสรุป
เนื้อหา  
- การฝกการพูดใน
ที่สาธารณะ  

- การนําเสนอ
ประวัติและผลงาน
ในชั้นเรียน  

- ความชัดเจนและ
มั่นใจในการพูด  
- การตอบคําถาม
จากเพ่ือนรวมชั้น  

สรางวิดีโอสั้น
แนะนําบุคคลยอด
นิยม  

การงานอาชีพ, 
เทคโนโลยี  

- การตัดตอวิดีโอ
และการใช
โปรแกรมพ้ืนฐาน  
- การเขียนสคริปต
สําหรับการ
นําเสนอ  

- วิดีโอที่สรางข้ึน
โดยนักเรียน  

- ความคิด
สรางสรรค 
- การสื่อสารผาน
วิดีโอไดอยาง
นาสนใจ  

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคร้ังนี้สําเร็จ  

1. การแนะนําเนื้อหา: ครคูวรอธิบายบริบทเก่ียวกับบุคคลยอดนิยม เพื่อใหนักเรียนเขาใจความสําคัญ
และความนาสนใจของบุคคลนั้นๆ  
2. การสนับสนุนการเรียนรู: จัดเตรียมทรัพยากร เชน ภาพถาย วิดีโอ หรือบทความที่เก่ียวของกับบุคคล
เหลานี้  
3. การทํางานกลุม: สงเสริมใหนักเรียนทํางานรวมกันเปนทมี เพ่ือแบงปนความคิดเห็นและชวยกันคนหา
ขอมูล  
4. การใหคําแนะนําระหวางทํางาน: ครูควรใหคําปรึกษาและแนะแนวในระหวางที่นักเรียนปฏิบัติงาน  
5. การเปดโอกาสใหนําเสนอ: จัดใหมีเวทีการนําเสนอผลงาน เพ่ือใหนักเรียนมีโอกาสแสดงความสามารถ
และเรยีนรูจากกันและกัน  
6. สงเสริมการใชเทคโนโลยี: แนะนําเครื่องมือออนไลนท่ีเหมาะสมสําหรับการคนควาและการสราง
ผลงาน  
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 Google Trends 2024 กับการเรียนรูแบบบูรณาการขามศาสตร  

 
 
ตารางภาระงานบูรณาการสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา   
หัวขอ: ภาพยนตยอดนิยมใน Google Trends 2024  
 

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

ศึกษาและ
วิเคราะห
ภาพยนตรท่ีไดรับ
ความนิยม เชน   
"ธ่ีหยด 2" หรือ 
"Inside Out 2"  

ภาษาไทย, สังคม
ศึกษา, ศิลปะ  

- การเขียนสรุป
เนื้อเรื่อง  
- การเปรียบเทียบ
คุณคาและขอคิด
ในภาพยนตร  
- การวาดภาพตัว
ละครที่ชอบ  

- ชิ้นงานสรุปเรื่อง  
- ภาพวาด
ประกอบเนื้อหา  

- การนําเสนอ
ผลงาน  
- การอภิปราย
ความคิดเห็น  

สรางสรรค
โปสเตอร
ประชาสัมพันธ
ภาพยนตร  

ศิลปะ, 
คอมพิวเตอร  

- การออกแบบ
กราฟก  
- การใชโปรแกรม
คอมพิวเตอรในการ
สรางโปสเตอร  

- โปสเตอรท่ี
ออกแบบเอง  

- ความคิด
สรางสรรค 
- ความถูกตองของ
เนื้อหา  

ทําแบบจําลองฉาก
ในภาพยนตร  

วิทยาศาสตร, 
คณิตศาสตร, 
ศิลปะ  

- การวิเคราะหการ
ใชวัสดุ  
- การคํานวณ
ขนาดและสัดสวน  

- แบบจําลองฉากที่
สรางขึ้น  

- ความถูกตองของ
แบบจําลอง  
- ความสวยงาม  
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 Google Trends 2024 กับการเรียนรูแบบบูรณาการขามศาสตร  

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

สัมภาษณเพ่ือน
เก่ียวกับภาพยนตร
ที่ชื่นชอบ  

ภาษาไทย, สังคม
ศึกษา, การงาน
อาชีพ  

- การตั้งคาํถาม
สัมภาษณ  
- การรวบรวมและ
จัดทําขอมูล  

- แบบฟอรม
สัมภาษณ  
- รายงานสรุปผล  

- การเขียนรายงาน
อยางครบถวน  
- การนําเสนอ  

จัดกิจกรรมแสดง
บทบาทสมมติจาก
ภาพยนตรเร่ืองที่
ชอบ  

ภาษาไทย, ศิลปะ, 
สังคมศึกษา  

- การเขียนบท
ละคร- การฝกซอม
แสดง  
- การทําฉากและ
เครื่องแตงกาย  

- บทละคร- 
ภาพถาย/วิดีโอการ
แสดง  

- ความคิด
สรางสรรค  
- การทํางาน
รวมกันในกลุม  

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคร้ังนี้สําเร็จ  

1. การเตรยีมตัวครู: ใหครผููสอนแนะนําวิธีการดาํเนินงานอยางเปนขั้นตอน และสงเสริมใหนักเรียนใช
ความคิดสรางสรรค  
2. การสนับสนุนผูปกครอง: ใหผูปกครองมีสวนรวมในการชวยนักเรียนเตรียมวัสดุอุปกรณสําหรับงาน
ตาง ๆ  
3. การจัดสภาพแวดลอม: เตรียมหองเรยีนและอุปกรณ เชน คอมพิวเตอร สี วัสดุสรางแบบจําลอง ให
พรอมสําหรบัการทํากิจกรรม  
4. การบูรณาการเทคโนโลยี: ใชโปรแกรมออกแบบหรือแอปพลิเคชันชวยในการทําโปสเตอรหรอื
แบบจําลอง  
5. การประเมินผล: ควรประเมินผลทั้งกระบวนการทํางานและผลงาน โดยเนนการพัฒนาความคดิ
สรางสรรคและการเรียนรูรวมกัน  
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 Google Trends 2024 กับการเรียนรูแบบบูรณาการขามศาสตร  

  
ตารางภาระงานบูรณาการสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา   
หัวขอ: ละคร/ซีรีสไทยยอดนิยมใน Google Trends 2024  
 

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

สรุปเน้ือเรื่องละคร
เร่ืองท่ีชอบ เชน 
"บางกอกคณิกา"  

ภาษาไทย, สังคม
ศึกษา, ศิลปะ  

- การเลาเร่ืองโดย
ยอ  
- การสะทอน
คุณคาทางสังคม
และวัฒนธรรมท่ี
ปรากฏในละคร  

- เอกสารสรุปเนื้อ
เรื่อง  
- ภาพวาด
ประกอบ  

- ความสมบูรณ
ของเนื้อหา  
- ความคิด
สรางสรรค  

ออกแบบโปสเตอร
โปรโมทละคร  

ศิลปะ, 
คอมพิวเตอร  

- การเลือกใชสีและ
รูปภาพ  
- การเขียน
ขอความโปรโมทให
กระชับและ
นาสนใจ  

- โปสเตอรละครที่
ออกแบบ  

- การนําเสนอ
ผลงาน  
- ความนาสนใจ
ของโปสเตอร  

สํารวจความ
คิดเห็นเพ่ือน
เก่ียวกับละครท่ี
ชอบ  

ภาษาไทย, 
คณิตศาสตร, การ
งานอาชีพ  

- การออกแบบ
แบบสอบถาม  
- การวิเคราะห
ขอมูลและสรปุผล  

- แบบสอบถามที่
ออกแบบ  
- รายงานผลการ
สํารวจ  

- การนําเสนอ
รายงาน  
- ความถูกตองของ
การวิเคราะห  
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

สรางฉากจําลอง
จากละครเร่ืองที่
ชอบ  

ศิลปะ, 
วิทยาศาสตร, การ
งานอาชีพ  

- การเลือกวัสดุ
สรางฉาก  
- การใชเทคนิคการ
ประดิษฐ  

- ฉากจําลองละคร
ที่สรางขึ้น  

- ความเหมือนจริง  
- ความประณีต
ของงาน  

เขียนจดหมายถึง
ตัวละครในละคร  

ภาษาไทย, สังคม
ศึกษา  

- การเขียน
จดหมายที่แสดง
ความรูสกึหรือ
คําแนะนําใหตัว
ละคร  

- จดหมายที่เขียน  - ความครบถวน
ของจดหมาย  
- การใชภาษาไทย
ถูกตอง  

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคร้ังนี้สําเร็จ  

1. การชี้แนะแนวทาง: ครูควรใหคําแนะนําและตัวอยางที่ชัดเจนกอนเร่ิมทํางาน  
2. การสนับสนุนผูปกครอง: สนับสนุนผูปกครองใหมีสวนรวมในกิจกรรม เชน การชวยเตรียมวัสดุ  
3. การจัดหาอุปกรณ: เตรียมอุปกรณ เชน กระดาษ สี วัสดุสรางฉาก หรือคอมพิวเตอรใหเพียงพอ  
4. การประเมินแบบสรางสรรค: ประเมินจากความคิดสรางสรรคและความพยายามของนักเรียนมากกวา
ความสมบูรณแบบ  
5. การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น: จัดกิจกรรมใหเพ่ือนๆ ไดแลกเปลี่ยนความคิดเห็น เพ่ือเสรมิสรางความ
เขาใจในหลากหลายมุมมอง  
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 Google Trends 2024 กับการเรียนรูแบบบูรณาการขามศาสตร  

 
 
ตารางภาระงานบูรณาการสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา   
หัวขอ: ซีรีสตางประเทศยอดนิยมใน Google Trends 2024  
 

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาทีต่องใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

สรุปเรื่องยอซีรีส 
เชน Marry My 
Husband  

ภาษาไทย, สังคม
ศึกษา  

- การจับใจความ
สําคัญ  
- การเขียน
เรยีงความ  
- การสะทอน
คุณคาหรือบทเรยีน
ในซีรีส  

- เอกสารสรุปเร่ือง
ยอ  
- การแสดงบทบาท
สมมต ิ 

- ความชัดเจนของ
เนื้อหา  
- การแสดงความ
เขาใจ  

ออกแบบโปสเตอร  
ซีรีส  

ศิลปะ, 
คอมพิวเตอร  

- การออกแบบ
องคประกอบศิลป  
- การใชโปรแกรม
กราฟกงายๆ หรือ
การวาดดวยมือ  

- โปสเตอรท่ี
ออกแบบ  

- การนําเสนอ
ผลงาน  
- ความสรางสรรค
ของโปสเตอร  

วิเคราะหตัวละคร
ที่ชอบ  

ภาษาไทย, สังคม
ศึกษา, ศิลปะ  

- การวิเคราะห
ลักษณะตัวละคร  
- การเขียน
เรยีงความหรือวาด
ภาพตัวละคร  

- เอกสารวิเคราะห
ตัวละคร  
- ภาพวาดตัว
ละคร  

- ความสมบูรณ
ของขอมูล  
- ความสรางสรรค
ในการนําเสนอ  
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาทีต่องใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

เรียนรูคาํศัพท
ภาษาอังกฤษจาก  
ซีรีส  

ภาษาอังกฤษ  - การคนหา
คําศัพทจากบทพูด
ในซีรีส  
- การแปลคําศัพท
ที่เก่ียวของ  

- รายการคาํศัพท- 
ประโยคตัวอยาง
คําศัพท  

- ความถูกตองของ
การแปล  
- การนําคําศัพทไป
ใช  

สรางฉากจําลอง
จากซีรีส  

การงานอาชีพ, 
ศิลปะ  

- การเลือกวัสดุเพื่อ
สรางฉาก  
- การประดิษฐฉาก
จําลอง  

- ฉากจําลองที่
สรางขึน้  

- ความเหมือนจริง  
- ความประณีต
ของงาน  

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคร้ังนี้สําเร็จ  

1. การสรางแรงบันดาลใจ: ครูควรเปดตัวอยางบางตอนของซีรีสเพื่อกระตุนความสนใจของนักเรียน  
2. การใหคําปรึกษา: ชวยนักเรียนในการวางแผนงานและเลือกหัวขอที่เหมาะสม  
3. การมีสวนรวมของผูปกครอง: สนับสนุนผูปกครองใหชวยสนับสนุนวัสดุหรือรวมกิจกรรมกับนักเรียน  
4. การจัดสภาพแวดลอม: เตรียมพ้ืนท่ีและอุปกรณ เชน กระดาษ สี วัสดุสําหรับทําฉากใหเพียงพอ  
5. การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น: จัดกิจกรรมแบงกลุมเพ่ือใหนักเรียนไดแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและ
นําเสนองาน  
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 Google Trends 2024 กับการเรียนรูแบบบูรณาการขามศาสตร  

 
 
ตารางภาระงานบูรณาการสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา   
หัวขอ: เพลงยอดนิยมใน Google Trends 2024  
 

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

วิเคราะห
ความหมายของ
เน้ือเพลง เชน 
"สวยขยี้ใจ"  

ภาษาไทย, ดนตรี  - การวิเคราะหคํา
และประโยคในเนื้อ
เพลง  
- การตีความ
ความหมายของ
เพลงที่สะทอน
วัฒนธรรมและ
สังคม  

- เอกสารวิเคราะห
เนื้อเพลง  
- สรุปประเด็น
สําคัญ  

- ความชัดเจนและ
ลึกซึ้งของการ
วิเคราะห 
- ความคิด
สรางสรรค  

สรางมิวสิกวิดีโอ
สั้น  

ดนตรี, ศิลปะ, การ
งานอาชีพ  

- การวางแผน
เรื่องราวใน 
มิวสิกวิดีโอ  
- การใชเคร่ืองมือ
สําหรับการตัดตอ
วิดีโอ  

- คลิปวิดีโอที่สราง
ขึ้น  

- ความคิด
สรางสรรค 
- การเลาเร่ืองท่ี
สมบูรณ  

สํารวจแนวเพลงที่
เพ่ือนๆ ชอบ  

คณิตศาสตร, 
สังคมศึกษา  

- การออกแบบ
แบบสอบถาม  

- แบบสอบถามที่
ออกแบบ  
- กราฟสรุปผล
ขอมูล  

- ความถูกตองใน
การเก็บขอมูล  
- การนําเสนอผล
อยางชัดเจน  
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 Google Trends 2024 กับการเรียนรูแบบบูรณาการขามศาสตร  

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

- การเก็บขอมูล
และแสดงผลใน
รูปแบบกราฟ  

เรียนรูการรอง
เพลง  

ดนตรี, ภาษาไทย  - การฝกการออก
เสียงและจังหวะ  
- การอานโนตเพลง
เบื้องตน  

- การแสดงการรอง
เพลงตอหนา
เพื่อนๆ  

- ความแมนยําใน
การรอง  
- ความมั่นใจใน
การนาํเสนอ  

ออกแบบโปสเตอร
โปรโมทเพลง  

ศิลปะ, 
คอมพิวเตอร  

- การออกแบบ
องคประกอบศิลป  
- การใชโปรแกรม
กราฟกงายๆ หรือ
การวาดดวยมือ  

- โปสเตอรโปรโมท
เพลง  

- ความคิด
สรางสรรค 
- การนําเสนอที่
ดึงดูดสายตา  

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคร้ังนี้สําเร็จ  

1. การเปดเพลงตนฉบับ: ครูควรเปดเพลงตนฉบับเพ่ือใหนักเรียนเขาใจความหมายและบรรยากาศของ
เพลง  
2. การทํางานเปนทีม: จัดกลุมนักเรยีนเพ่ือแบงหนาที่ในแตละกิจกรรม  
3. การสนับสนุนจากผูปกครอง: ชวนผูปกครองมสีวนรวม เชน ชวยนักเรียนฝกรองเพลงหรือสรางสรรค
ผลงานท่ีบาน  
4. การใชเทคโนโลยี: สนับสนุนใหนักเรียนใชแอปพลิเคชันสําหรับการออกแบบหรือการตัดตอวิดีโออยาง
งาย  
5. การใหขอเสนอแนะ: ครคูวรใหคําแนะนําในแตละขั้นตอนเพ่ือใหนักเรียนพัฒนาผลงานใหดีที่สุด  
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 Google Trends 2024 กับการเรียนรูแบบบูรณาการขามศาสตร  

 
 
ตารางภาระงานบูรณาการสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา   
หัวขอ: เกมยอดนิยมใน Google Trends 2024  
 

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

วิเคราะหธีมและ
เร่ืองราวของเกม 
เชน Wuthering 
Waves  

ภาษาไทย, การ
งานอาชีพ  

- การอานขอมูล
เนื้อเรื่องของเกม  
- การสรุปและ
วิเคราะหจุดเดน
ของเกม  

- เอกสารสรุปธีม
เกม  
- วิดีโอสั้น
เก่ียวกับธีมเกม  

- การตีความอยาง
สรางสรรค  
- การนําเสนอ
เนื้อหาไดชัดเจน  

ออกแบบเกมใหมที่
ไดรบัแรงบันดาลใจ
จาก Anime 
Vanguards  

ดนตรี, ศิลปะ, 
คณิตศาสตร  

- การสรางแนวคิด
เกมใหม  
- การออกแบบตัว
ละคร แผนที่ และ
ระบบเกม  

- โปสเตอร 
คอนเซปตเกม  
- วิดีโอพรีเซนเท
ชันของเกม  

- ความคิด
สรางสรรค  
- การนําเสนอที่
นาสนใจและ
สมบูรณ  

สรางแบบสอบถาม
เก่ียวกับเกมที่
เพ่ือนๆ ชอบ  

คณิตศาสตร, 
สังคมศึกษา  

- การออกแบบ
แบบสอบถาม
ออนไลนหรือแบบ
กระดาษ  
- การรวบรวม
ขอมูลและ
วิเคราะหแนวโนม  

- แบบสอบถาม
พรอมสถิติกราฟ  

- ความถูกตองและ
ครบถวนในการ
เก็บขอมูล  
- การวิเคราะหผล  
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 Google Trends 2024 กับการเรียนรูแบบบูรณาการขามศาสตร  

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

เรียนรูการเขียน
รีวิวเกม  

ภาษาไทย, การ
งานอาชีพ  

- การเขียนรีวิวใน
รูปแบบที่นาสนใจ  
- การใหความ
คิดเห็นเกี่ยวกับ
ขอดีขอเสียของ
เกม  

- รีวิวเกมใน
รูปแบบเอกสาร
หรอืคลิปวิดีโอ  

- การใชภาษาและ
การใหเหตุผล  
- ความคิดเชิง
วิเคราะห  

ศึกษาผลกระทบ
ของการเลนเกม  

วิทยาศาสตร, สุข
ศึกษา  

- การคนควา
เก่ียวกับขอดีและ
ขอเสียของการเลน
เกม  
- การนําเสนอวิธี
เลนเกมอยาง
สมดุล  

- โปสเตอรหรือ
เอกสารรายงาน  

- ความแมนยําของ
ขอมูล  
- การนําเสนอวิธี
แกปญหาอยาง
สรางสรรค  

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคร้ังนี้สําเร็จ  

1. การใชทรัพยากรดิจิทัล: สนับสนุนใหนักเรยีนคนควาขอมูลจากอินเทอรเน็ตอยางปลอดภัย  
2. การทํางานรวมกัน: จัดใหนักเรียนทํางานเปนทีมเพ่ือฝกทักษะการทํางานรวมกับผูอ่ืน  
3. การเปดโอกาสแสดงความคิดเห็น: ใหนักเรียนแชรความคิดเห็นและขอเสนอแนะตอผลงานของเพื่อน  
4. การใชเกมเปนสื่อการสอน: ผูสอนอาจเลือกเกมท่ีเหมาะสมมาเปนตัวอยางในชั้นเรียนเพ่ือสรางแรง
บันดาลใจ  
5. การสรางบรรยากาศท่ีสนุกสนาน: กระตุนใหนักเรยีนมีสวนรวมและเรียนรูดวยความเพลิดเพลิน  

  



~ 20 ~ 
 

 Google Trends 2024 กับการเรียนรูแบบบูรณาการขามศาสตร  

 
 
ตารางภาระงานบูรณาการสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา   
หัวขอ: การตูนและอนิเมะยอดนิยมใน Google Trends 2024  
 

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

สรุปเน้ือเรื่องของอ
นิเมะ เชน 
DANDADAN  

ภาษาไทย, การ
งานอาชีพ  

- การอานและฟง
ขอมูลเก่ียวกับ 
อนิเมะ  
- การสรุปเนื้อหา
หลักของเรื่อง  

- เอกสารสรุปเนื้อ
เรื่อง  
- วิดีโอการ
นําเสนอ  

- การตคีวาม
เนื้อหา  
- การใชภาษาได
ชัดเจนและ
นาสนใจ  

ออกแบบตัวละคร
ใหมจากแรง
บันดาลใจ เชน 
ดาบพิฆาตอสูร  

ศิลปะ, การงาน
อาชีพ  

- การออกแบบตัว
ละครโดยใช
ความคิด
สรางสรรค  
- การวาดภาพและ
เขียนขอมูล
เก่ียวกับตัวละคร  

- ภาพวาดตัวละคร
พรอมคาํบรรยาย  

- ความคิด
สรางสรรค  
- การเชื่อมโยงกับ
เนื้อหาอนิเมะ  

วิเคราะหบทบาท
ของตัวละคร เชน 
โคจูหมายเลข 8  

สังคมศึกษา, 
ภาษาไทย  

- การวิเคราะห
พฤติกรรมและ
บทบาทของตัว
ละครในเร่ือง  
- การเชื่อมโยงกับ
คานิยมในสังคม  

- บทวิเคราะหเปน
เอกสารหรือวิดีโอ  

- การวิเคราะห
อยางลึกซึ้ง  
- การสือ่สาร
เนื้อหาไดด ี 
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 Google Trends 2024 กับการเรียนรูแบบบูรณาการขามศาสตร  

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

เปรียบเทยีบ
การตูนไทยและ  
อนิเมะญี่ปุน  

ภาษาไทย, สังคม
ศึกษา  

- การคนควาขอมูล
เก่ียวกับการตูน
ไทยและอนิเมะ
ญี่ปุน  
- การเปรียบเทียบ
จุดเดนและจุด
ดอย  

- เอกสาร
เปรยีบเทียบ  
- ตาราง
เปรยีบเทียบ  

- การใหเหตุผลท่ี
ชัดเจน  
- การนําเสนอ
ขอมูลครบถวน  

สรางบทสนทนา
ภาษาญี่ปุนจาก  
อนิเมะ  

ภาษาตางประเทศ, 
ศิลปะ  

- การฝกพูดและ
เขียนบทสนทนา
ภาษาญี่ปุน  
- การเชื่อมโยงกับ
ฉากในอนิเมะที่
ชอบ  

- บทสนทนาเปน
เอกสารหรือคลิป
วิดีโอ  

- การใชภาษาที่
ถูกตอง  
- ความคิด
สรางสรรคในการ
นําเสนอ  

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคร้ังนี้สําเร็จ  

1. การสนับสนุนทรัพยากร: ใชหนังสือการตูนหรือคลิปอนิเมะที่เหมาะสมเปนสื่อการเรียนรู  
2. การจัดกิจกรรมกลุม: ใหเด็กๆ ทํางานรวมกันเพื่อสงเสรมิการเรียนรูและการทํางานเปนทีม  
3. การใหขอเสนอแนะจากครู: ครูควรชี้แนะและใหคําปรกึษาเกี่ยวกับวิธีการทํางานเพ่ือใหนักเรยีน
ทํางานไดตรงเปาหมาย  
4. การสงเสริมความคิดสรางสรรค: เปดโอกาสใหนักเรียนแสดงไอเดียใหมๆ ในการออกแบบงาน  
5. การเชื่อมโยงกับวิชาตางๆ: บูรณาการเนื้อหาจากหลากหลายวิชาเพื่อเสริมสรางทักษะรอบดาน  
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 Google Trends 2024 กับการเรียนรูแบบบูรณาการขามศาสตร  

 
 
ตารางภาระงานบูรณาการสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา   
หัวขอ: เทคโนโลยี AI ยอดนิยมใน Google Trends 2024  
 

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

ศึกษา
ความสามารถของ 
ChatGPT และ
เปรียบเทยีบกับ AI 
อ่ืน เชน Gemini  

วิทยาศาสตร, 
คณิตศาสตร  

- การคนควาขอมูล
เก่ียวกับ
ความสามารถ 
ของ AI  
- การเปรียบเทียบ
การทํางานของ AI 
ที่แตกตางกัน  

- เอกสาร
เปรยีบเทียบ  
- วิดีโอการ
นําเสนอ  

- การวิเคราะห
เปรยีบเทียบอยาง
ชัดเจน  
- การนําเสนอ
ขอมูลไดชัดเจน  

สรางคําสั่ง 
(Prompt) เพ่ือใช
งาน AI เชน 
PixVerse AI ใน
การออกแบบภาพ  

ศิลปะ, การงาน
อาชีพ  

- การเรียนรูวิธี
สรางคําสั่งให AI 
ประมวลผลภาพ  
- ทดลองใช AI ใน
การออกแบบภาพ  

- ภาพที่สรางจาก 
AI พรอมคําสั่งที่
ใช  

- ความคิด
สรางสรรค  
- ความถูกตองของ
คําสั่งท่ีสราง  

อภิปรายผลกระทบ
ของ AI เชน Luma 
AI ตอ
ชีวิตประจําวัน  

สังคมศึกษา, 
ภาษาไทย  

- การวิเคราะห
ผลกระทบของ AI 
ตอการทํางานและ
สังคม  

- บทความหรือ
สรปุการอภิปราย  

- การวิเคราะห
ปญหาอยาง
สรางสรรค  
- การแสดงความ
คิดเห็นไดด ี 
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

- การเขียน
บทความหรือ
อภิปรายเปนกลุม  

สรางโมเดลจําลอง
การใชงาน AI เชน 
Viggle AI ในการ
ชวยงานบาน  

การงานอาชีพ, 
วิทยาศาสตร  

- การออกแบบ
สถานการณการใช
งาน AI  
- การสราง
แบบจําลองหรือ
แผนภาพแสดงการ
ทํางาน  

- แผนภาพหรือ
แบบจําลองการใช
งาน AI  

- ความสมจรงิของ
แบบจําลอง  
- ความคิด
สรางสรรคในการ
นําเสนอ  

สัมภาษณบุคคล
เก่ียวกับความ
คดิเห็นตอ AI ใน
ชีวิตประจําวัน  

ภาษาไทย, สังคม
ศึกษา  

- การเรียนรูวิธีตั้ง
คําถามสําหรับ
สัมภาษณ  
- การสรุปความ
คิดเห็นและ
นําเสนอผล  

- รายงานสรุป
ความคิดเห็น  
- วิดีโอการ
สัมภาษณ  

- การตั้งคําถาม
อยางเหมาะสม  
- การสื่อสารได
อยางมี
ประสิทธิภาพ  

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคร้ังนี้สําเร็จ  

1. การจัดหาสื่อและเทคโนโลยี: ครคูวรจัดหาอุปกรณหรือโปรแกรม AI ใหเหมาะสมกับการเรยีนรูของ
นักเรียน  
2. สงเสริมการทํางานกลุม: ใหนักเรยีนทํางานรวมกันเพ่ือแลกเปลี่ยนความรูและสรางสรรคไอเดีย  
3. การใหคําแนะนํา: ครคูวรชวยนักเรียนวางแผนและใหคําแนะนาํในกระบวนการเรียนรู  
4. เปดกวางใหเด็กแสดงความคิดเห็น: ใหนักเรียนมีโอกาสแสดงความคิดในเชิงสรางสรรคและวิเคราะห  
5. สรางการเรียนรูที่สนุกและนาสนใจ: ผสมผสานการเลนและการใชงาน AI เพ่ือดึงดูดความสนใจของ
นักเรียน  
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ตารางภาระงานบูรณาการสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา   
หัวขอ: คํายอดนิยมที่คนหาคําแปลใน Google Trends 2024  
 

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

ศึกษาความหมาย
ของคําที่คนหายอด
นิยม เชน "ติดแก
ลม" และเขียนสรุป
ในสมุด  

ภาษาไทย / สังคม
ศึกษา  

- การอานจับ
ใจความ  
- การวิเคราะห
บรบิท  
- การเขียนบันทึก  

สมุดบันทึกคําศัพท
พรอมคาํอธิบาย  

การเขียนคําอธิบาย
ท่ีถูกตองและ
ชัดเจน  

จัดทํา
ภาพประกอบ
ความหมายของคาํ
แตละคําและ
อธิบายความหมาย
ดวยตัวเอง  

ศิลปศึกษา / 
ภาษาไทย  

- การสรางสรรค
ภาพประกอบ  
- การแปล
ความหมายของคํา  
- การเขียน
คําอธิบาย  

แผนงาน
ภาพประกอบที่
อธิบายคําพรอม
ตัวอยาง  

ความสวยงามและ
ความคิดสรางสรรค
ในการนําเสนอ  

สรางเรื่องเลา
เก่ียวกับคําที่คนหา 
เชน "ออม" และ 
"โอง" พรอมบท
สนทนา  

ภาษาไทย / สังคม
ศึกษา  

- การเขียนเชิง
สรางสรรค  
- การวางโครง
เรื่อง  
- การสรางบท
สนทนา  

เรื่องเลาสั้นหรือบท
สนทนาในสมุด  

ความคิด
สรางสรรค, การใช
ภาษาไทยอยาง
ถูกตอง  
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

คนหาประวัติของ
คําที่เก่ียวของกับ
วัฒนธรรม เชน "เอ
ดูเขต" และทํา
โปสเตอร  

ภาษาไทย / 
เทคโนโลยี / สังคม
ศึกษา  

- การสืบคนขอมูล
ออนไลน  
- การออกแบบ
โปสเตอร  
- การจัดทําขอมูล
ใหนาสนใจ  

โปสเตอรสรุป
ประวัติของคํา  

ความนาสนใจของ
เนื้อหาและการ
จัดรูปแบบ
โปสเตอร  

นําเสนอ
ความหมายของคาํ
ที่คนหาในรูปแบบ
ละครสั้นหรือวิดีโอ  

ภาษาไทย / 
เทคโนโลยี  

- การพูดและแสดง
บทบาท  
- การใชสื่อวิดีโอใน
การนําเสนอ  

คลิปวิดีโอหรือการ
แสดงสด  

ความนาสนใจและ
การสื่อสารท่ี
ชัดเจน  

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคร้ังนี้สําเร็จ  

1. การสรางแรงจูงใจ: ใชคํายอดนิยมที่นาสนใจและเชื่อมโยงกับชีวิตประจําวันของนักเรียน เพ่ือใหเกิด
ความสนใจและแรงบันดาลใจ  
2. แนะนําการสืบคนขอมูล: สอนนักเรียนเกี่ยวกับการใชเคร่ืองมือคนหาออนไลนอยางถูกตองและ
ปลอดภัย  
3. สงเสริมการทํางานเปนกลุม: ใหนักเรยีนทํางานรวมกันเพื่อเรียนรูทักษะการทํางานเปนทีม  
4. ปรบัใหเหมาะสมกับระดับ: ลดความซับซอนของเนื้อหาเพื่อใหเหมาะสมกับนักเรียนในระดับ
ประถมศึกษา  
5. ประเมนิทั้งกระบวนการและผลลัพธ: ครูควรใหคําแนะนําในระหวางการทํางานและประเมินผลลัพธที่
ไดจากกิจกรรม  
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ตารางภาระงานบูรณาการสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา   
หัวขอ: สถานที่ทองเที่ยวในประเทศยอดนยิมใน Google Trends 2024  
 

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

ศึกษาและเขียน
บันทึกเก่ียวกับ
สถานที่ทองเที่ยว 
เชน ลําปาง หรือ 
เกาะกูด  

ภาษาไทย / สังคม
ศึกษา  

- การอานขอมูล
จากแหลงออนไลน
และสิ่งพิมพ  
- การเขียนสรุป
ขอมูล  

สมุดบันทึกเก่ียวกับ
สถานที่ทองเทีย่ว  

ความถูกตองและ
ชัดเจนในการสรุป
ขอมูล  

วาดภาพหรือทํา
โปสเตอรเกี่ยวกับ
จุดเดนของสถานที่ 
เชน วังน้ําเขียว  

ศิลปศึกษา / 
วิทยาศาสตร  

- การวาดภาพหรือ
จัดทําโปสเตอร  
- การคนหาขอมูล
เก่ียวกับธรรมชาติ
และสิ่งแวดลอมใน
พ้ืนที ่ 

โปสเตอรหรือ
ภาพวาดเก่ียวกับ
จุดเดนของ
สถานที่  

ความคิดสรางสรรค
และความนาสนใจ  

สรางแผนการ
เดินทางและ
งบประมาณ
สําหรับการไปเที่ยว 
1 สถานท่ี  

คณิตศาสตร / 
สังคมศึกษา / 
ภาษาไทย  

- การคํานวณ
คาใชจาย  
- การวางแผนการ
เดินทาง  
- การเขียน
แผนการทองเที่ยว  

แผนการเดินทาง
พรอมงบประมาณ  

ความสมเหตุสมผล
ของแผนการ
เดินทาง  
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

ทํารายงานสั้น
เก่ียวกับ
ประวัติศาสตรหรือ
วัฒนธรรมของ
สถานที่ เชน นาน  

ภาษาไทย / 
ประวัติศาสตร / 
สังคมศึกษา  

- การคนหาประวัติ
และวัฒนธรรมของ
พ้ืนที ่ 
- การเขียน
รายงาน  

รายงานสั้นเก่ียวกับ
สถานที่  

ความครบถวนและ
ความถูกตองของ
ขอมูล  

นําเสนอสถานที่
ทองเท่ียวที่เลือกใน
รูปแบบละครสั้น
หรอืวิดีโอ  

ภาษาไทย / 
เทคโนโลยี  

- การพูดและแสดง
บทบาท  
- การใชสื่อวิดีโอใน
การนําเสนอ  

คลิปวิดีโอหรือการ
แสดงละครสด  

การสื่อสารท่ี
ชัดเจนและความ
นาสนใจ  

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคร้ังนี้สําเร็จ  

1. จัดกลุมนักเรียนตามความสนใจ: ใหนักเรียนเลือกสถานที่ทองเที่ยวที่พวกเขาสนใจเพ่ือสรางแรงจูงใจ
ในการทํางาน  
2. สอนทักษะการคนหาขอมูล: สอนนักเรียนเก่ียวกับวิธีการคนหาขอมูลจากแหลงท่ีนาเชื่อถือ เชน 
เว็บไซตและหนังสือ  
3. สงเสริมการเรยีนรูแบบลงมือทํา: กิจกรรมนี้สามารถนําไปใชในหองเรียนหรือเปนโครงการที่ทํารวมกับ
ชุมชนได  
4. เปดโอกาสใหนักเรียนไดใชเทคโนโลยี: ใหใชอุปกรณดิจิทัลในการคนหาและนําเสนองาน  
5. สรางบรรยากาศท่ีสนุกสนาน: ใชกิจกรรมกลุมหรือการประกวดเพ่ือสรางความสนุกสนานและ
กระตือรือรนในการเรียนรู  
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ตารางภาระงานบูรณาการสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา   
หัวขอ: สถานที่ทองเที่ยวตางประเทศยอดนิยมใน Google Trends 2024  
 

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

ศึกษาและเขียน
บันทึกเก่ียวกับ
สถานที่ เชน  
เซี่ยงไฮ หรือ  
กวางโจว  

ภาษาไทย / สังคม
ศึกษา  

- การอานขอมูล
จากแหลงออนไลน
และสิ่งพิมพ  
- การเขียนสรุป
ขอมูล  

สมุดบันทึกเก่ียวกับ
สถานที่ทองเที่ยว  

ความถูกตองและ
ชัดเจนในการสรุป
ขอมูล  

วาดภาพหรือทํา
โปสเตอรเกี่ยวกับ
วัฒนธรรมของ
สถานที่ เชน เฉิงตู  

ศิลปศึกษา / สังคม
ศึกษา  

- การวาดภาพหรือ
จัดทําโปสเตอร  
- การคนหาขอมูล
เก่ียวกับวัฒนธรรม
ในพ้ืนท่ี  

โปสเตอรหรือ
ภาพวาดเก่ียวกับ
วัฒนธรรม  

ความคิดสรางสรรค
และความนาสนใจ  

วางแผนการ
เดินทางและ
งบประมาณ
สําหรับไปยัง
สถานที่ เชน  
โอกินาวา  

คณิตศาสตร / 
สังคมศึกษา  

- การคํานวณ
คาใชจาย  
- การวางแผนการ
เดินทาง  
- การเขียน
แผนการทองเที่ยว  

แผนการเดินทาง
พรอมงบประมาณ  

ความสมเหตุสมผล
ของแผนการ
เดินทาง  
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

ทํารายงานเก่ียวกับ
ประวัติศาสตรหรือ
สถานที่สําคัญใน
พื้นที่ เชน  
คาชัคสถาน  

ภาษาไทย / 
ประวัติศาสตร / 
สังคมศึกษา  

- การคนหาประวัติ
และสถานที่สําคัญ  
- การเขียน
รายงาน  

รายงานสั้นเก่ียวกับ
สถานที่  

ความครบถวนและ
ความถูกตองของ
ขอมูล  

สรางและนําเสนอ
วิดโีอเก่ียวกับ
สถานที่ที่เลือก  

ภาษาไทย / 
เทคโนโลยี  

- การพูดและแสดง
บทบาท  
- การใชสื่อวิดีโอใน
การนําเสนอ  

คลิปวิดีโอหรือการ
นําเสนอตอชั้น
เรยีน  

การสื่อสารท่ี
ชัดเจนและความ
นาสนใจของ
เนื้อหา  

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคร้ังนี้สําเร็จ  

1. สงเสริมการคนควาขอมูลจากหลายแหลง: นักเรียนควรใชทั้งแหลงขอมูลออนไลนและหนังสือเพ่ือให
ไดขอมูลท่ีหลากหลายและถูกตอง  
2. จัดกลุมตามความสนใจ: ใหนักเรียนเลือกสถานที่ที่พวกเขาสนใจ เพ่ือสรางแรงจูงใจในการทํางาน  
3. ใชเทคโนโลยีในการเรียนรู: สนับสนุนใหนักเรียนใชเทคโนโลยี เชน การคนหาขอมูลและการตัดตอ
วิดีโอ  
4. บูรณาการความรูขามกลุมสาระ: สรางความเชื่อมโยงระหวางความรูในกลุมสาระตางๆ เชน 
คณิตศาสตร ภาษา และประวัติศาสตร  
5. สรางบรรยากาศท่ีสนุกสนาน: ใชการประกวดผลงานหรือกิจกรรมที่สรางแรงจูงใจใหนักเรยีนรวมมือ
กัน  

  



~ 30 ~ 
 

 Google Trends 2024 กับการเรียนรูแบบบูรณาการขามศาสตร  

 
 
ตารางภาระงานบูรณาการสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา   
หัวขอ: สูตรอาหารและของทานเลนยอดนิยมใน Google Trends 2024  
 

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

ศึกษาและจด
บันทึกสูตรอาหาร 
เชน ขนมเขง หรือ 
ไขพะโล  

ภาษาไทย / การ
งานอาชีพและ
เทคโนโลยี  

- การอานสูตรจาก
แหลงขอมูล  
- การเขียนบันทึก
ขั้นตอน  

สมุดจดบันทึก 
สูตรอาหาร  

ความถูกตองและ
ลําดับขั้นตอนของ
สูตร  

ทดลองทําอาหาร
จากสูตร เชน ตม
ยํากุง  

การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  

- การจัดเตรียม
วัตถุดิบ  
-การทําอาหารตาม
ขั้นตอน  

ภาพถายหรือวิดีโอ
ของขั้นตอนการ
ทําอาหาร  

ความสมบูรณของ
อาหารและ 
การจัดจาน  

วาดภาพหรือ
ตกแตงโปสเตอร
แสดงสวนประกอบ
ของอาหาร เชน   
ตําเสนเล็ก  

ศิลปศึกษา / สุข
ศึกษา  

- การวาดภาพ
สวนประกอบ
อาหาร  
การจัดทาํ
โปสเตอร  

โปสเตอรแสดง
สวนประกอบ
อาหาร  

ความคิดสรางสรรค
และความสวยงาม  

คํานวณตนทุน
วัตถุดิบสําหรับการ
ทําอาหาร เชน 
ขนมปุยฝาย  

คณิตศาสตร  - การคํานวณราคา
และตนทุนของ
วัตถุดิบที่ใชในสูตร  

รายการตนทุน
วัตถุดิบ  

ความถูกตองของ
การคํานวณและ
การนาํเสนอ  
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

นําเสนอวิดีโอการ
ทําอาหารหรือการ
ชิมรสชาติ  

ภาษาไทย / 
เทคโนโลยี  

- การพูดอธิบาย
ขั้นตอนและ
ผลลัพธ  
การใชเครื่องมือ
ถายทําวิดีโอ  

คลิปวิดีโอการ
ทําอาหาร  

การสื่อสารท่ี
ชัดเจนและการ
จัดการเนื้อหาใน
วิดีโอ  

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคร้ังนี้สําเร็จ  

1. เตรียมวัตถุดิบลวงหนา: ควรใหนักเรียนเลือกสูตรอาหารที่เหมาะสมกับวัยและสามารถจัดหาวัตถุดิบได
งาย  
2. จัดกลุมนักเรียน: แบงกลุมตามความสนใจเพื่อสรางความรวมมือและการเรยีนรูรวมกัน  
3. ใชเทคโนโลยีเพื่อเสรมิทักษะ: สนับสนุนใหนักเรียนใชสื่อออนไลนและเครื่องมือเทคโนโลยีในการ
คนควาและนําเสนอ  
4. สงเสริมการเรยีนรูขามกลุมสาระ: บูรณาการความรูดานภาษา คณิตศาสตร ศิลปะ และการงานอาชีพ
เขาดวยกัน  
5. จัดกิจกรรมสาธิต: ครูสามารถนํากิจกรรมการสาธิตการทําอาหารมาชวยกระตุนความสนใจของ
นักเรียน  
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ตารางภาระงานบูรณาการสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา   
หัวขอ: รานอาหารและคาเฟยอดนิยมใน Google Trends 2024  
 

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

ศึกษาขอมูล
รานอาหาร เชน 
รานบานจิบ หรือ 
ราน Butterbear  

ภาษาไทย / สังคม
ศึกษา  

- การคนหาขอมูล
จากอินเทอรเน็ต  
- การเขียนบันทึก
เก่ียวกับลักษณะ
เดนของราน  

เอกสารรายงาน
การศึกษาขอมูล
รานอาหาร  

ความถูกตองและ
ความครบถวนของ
ขอมูล  

วางแผนออกแบบ
เมนูอาหารใหมที่มี
ในราน เชน ขนม
ปงโอชิน  

การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  

- การสราง
เมนูอาหารท่ีมี
ความแปลกใหม  
- การใชโปรแกรม
ออกแบบ  

ภาพหรือเอกสาร
เมนูท่ีออกแบบ  

ความคิดสรางสรรค
และความ
เหมาะสมของเมนู  

สรางแผนที่แสดง
ที่ตั้งรานยอดนิยม  

ภูมิศาสตร / 
เทคโนโลยี  

- การใชแผนที่หรือ
โปรแกรมแผนที่
ออนไลน  
- การวาดหรือสราง
แผนท่ี  

แผนท่ีแสดงท่ีตั้ง
รานอาหารยอด
นิยม  

ความถูกตองของ
ตําแหนงและการ
นําเสนอ  

วิเคราะหราคา
สินคาจากเมนูที่
เลือก  

คณิตศาสตร  - การคํานวณราคา
สินคา  

ตารางการ
วิเคราะหราคา  

ความถูกตองและ
การใชตัวเลขใน
การวิเคราะห  
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

- การเปรียบเทียบ
ราคาในราน
เดียวกัน  

นําเสนอขอมูลราน
ในรูปแบบการ
เขียนบทความ  

ภาษาไทย  - การเขียน
บทความท่ีมีเนื้อหา
นาสนใจ  
- การเรียบเรียง
ขอมูล  

บทความท่ีจัดทํา  การใชภาษาและ
ความชัดเจนของ
การนาํเสนอ  

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคร้ังนี้สําเร็จ  

1. กระตุนความสนใจ: ครูควรเร่ิมตนดวยการแนะนํารานอาหารหรือคาเฟท่ีนาสนใจผานรูปภาพหรือ
วิดีโอ เพ่ือสรางแรงจูงใจใหกับนักเรียน  
2. การใชเครื่องมือเทคโนโลยี: สนับสนุนใหนักเรียนใชแอปพลิเคชันหรือเว็บไซตสําหรับคนหาขอมูล เชน 
Google Maps หรือ Google Trends  
3. จัดกิจกรรมกลุม: ใหแบงนักเรียนเปนกลุมเล็กๆ เพ่ือสรางความรวมมือและแลกเปลี่ยนความคดิเห็น  
4. บูรณาการการเรยีนรูหลากหลายวิชา: เชน การเขียนบทความในภาษาไทย การวิเคราะหราคาใน
คณิตศาสตร และการใชแผนที่ในภูมิศาสตร  
5. ติดตามผลการเรียนรู: ครูควรใหขอเสนอแนะที่ชัดเจนและสรางสรรคแกนักเรียนในการปรับปรงุงาน  
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ระดับชั้นมัธยมศึกษา 
  



~ 35 ~ 
 

 Google Trends 2024 กับการเรียนรูแบบบูรณาการขามศาสตร  

 
 
ตารางภาระงานบูรณาการสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา   
หัวขอ: คําคนหายอดนิยมใน Google Trends 2024  
 

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

ศึกษาและ
วิเคราะหฟุตบอลยู
โร 2024  

สุขศึกษาและพล
ศึกษา, 
คณิตศาสตร, 
ภาษาไทย, 
ภาษาตางประเทศ  

- สุขศึกษา: กฎ
กติกาและการ
วางแผนในกีฬา
ฟุตบอล  
- คณิตศาสตร: 
การวิเคราะหสถิติ
การแขงขัน เชน 
คะแนนทีม  
- ภาษาไทย: การ
เขียนรายงาน
วิเคราะหผลการ
แขงขัน  
- 
ภาษาตางประเทศ: 
การสืบคนขอมูล
จากแหลงขาว
ตางประเทศ  

- รายงานวิเคราะห
การแขงขัน  
- กราฟสถิติทีม
และผูเลน  

- ความครบถวน
ของขอมูลและการ
วิเคราะห  
- ความถูกตองของ
การนาํเสนอ  
- การเขียนรายงาน
ตามหลักภาษา  
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

ออกแบบการใช
งาน Digital ID  

การงานอาชีพ, 
วิทยาศาสตร, 
คณิตศาสตร, 
สังคมศึกษา  

- การงานอาชีพ: 
การวางแผนพัฒนา 
Digital ID เพ่ือ
แกปญหาการ
ยืนยันตัวตน  
- วิทยาศาสตร: 
หลักการทํางาน
ของเทคโนโลยี
ดิจิทัล  
- คณิตศาสตร: 
การคํานวณความ
ปลอดภัยของ
รหัสผาน  
- สังคมศึกษา: 
ผลกระทบตอ
สังคม  

- โมเดลการใชงาน 
Digital ID  
- รายงานแนวคิด  

- การออกแบบที่
สรางสรรคและ
เหมาะสม  
- การอธิบาย
แนวคิดและ
ผลกระทบทาง
สังคม  
- ความสมบูรณ
ของแบบจําลอง  

การใช Viggle AI 
ในชีวิตประจําวัน  

วิทยาศาสตร, การ
งานอาชีพ, 
ภาษาไทย, 
คณิตศาสตร  

- วิทยาศาสตร: 
หลักการทํางาน
ของ
ปญญาประดิษฐ  
- การงานอาชีพ: 
การประยุกตใช AI 
ในงานตางๆ เชน 
การศึกษา 
การเกษตร  
- ภาษาไทย: การ
เขียนบทความ
เก่ียวกับ AI  
- คณิตศาสตร: 
การคํานวณตนทุน
และประโยชนของ
การใช AI  

- บทความ
วิเคราะหการใช
งาน AI  
- โครงการทดลอง
ใช AI  

- ความถูกตองของ
ขอมูล  
- ความสรางสรรค
ของโครงการ  
- การสื่อสาร
แนวคิดในบทความ
ท่ีชัดเจน  

วิเคราะหนโยบาย 
“รัฐจาย”  

สังคมศึกษา, 
คณิตศาสตร, 
ภาษาไทย  

- สังคมศึกษา: การ
วิเคราะหนโยบาย
ของรัฐที่เกี่ยวของ

- รายงานการ
วิเคราะหนโยบาย  
- อินโฟกราฟก
ประกอบ  

- การวิเคราะห
ขอมูลอยางมี
เหตุผล  
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

กับการเงนิและ
เศรษฐกิจ  
- คณิตศาสตร: 
การวิเคราะห
ตัวเลข
งบประมาณ  
- ภาษาไทย: การ
เขียนรายงานเพ่ือ
เสนอความคิดเห็น  

- การนําเสนอ
ขอมูลในรูปแบบที่
เขาใจงาย  
- การใชภาษาอยาง
เหมาะสม  

ศึกษา POPDENG 
และกระแส
วัฒนธรรม  

ศิลปะ, สังคมศึกษา
, ภาษาไทย, 
ภาษาตางประเทศ  

- ศิลปะ: การ
วิเคราะห
ปรากฏการณทาง
วัฒนธรรมและการ
ออกแบบ  
- สังคมศึกษา: 
บทบาทของ
วัฒนธรรมปอปใน
สังคม  
- ภาษาไทย: การ
เขียนบทวิเคราะห
ปรากฏการณ  
- 
ภาษาตางประเทศ: 
การแปลขอมูลจาก
แหลงขาว
ตางประเทศ  

- บทวิเคราะห
วัฒนธรรมปอป  
- สื่อ
ประชาสัมพันธ  

- ความเขาใจ
เก่ียวกับ
ปรากฏการณ
วัฒนธรรม  
- ความสรางสรรค
ในการออกแบบ
สื่อ  
- การนําเสนอ
ขอมูลอยาง
ครบถวนและ
นาสนใจ  

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคร้ังนี้สําเร็จ  

1. กิจกรรมทุกภาระงานสงเสริมใหนักเรียนทํางานเปนกลุม เพ่ือพัฒนาทักษะการทํางานรวมกัน  
2. ครูควรกํากับดูแลและชวยใหนักเรียนเชื่อมโยงความรูจากหลายวิชาไดอยางเหมาะสม  
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ตารางภาระงานบูรณาการสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา   
หัวขอ: ขาวในประเทศยอดนิยมใน Google Trends 2024  
 

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

วิเคราะหเหตุการณ
รถบัสไฟไหม  

วิทยาศาสตร, สุข
ศึกษาและพล
ศึกษา, ภาษาไทย, 
คณิตศาสตร  

- วิทยาศาสตร: 
การศึกษาสาเหตุที่
อาจเกิดไฟไหม 
เชน การรั่วไหล
ของเชื้อเพลิง  
- สุขศึกษา: การ
ปฏิบัติตัวในเหตุ
ฉุกเฉิน  
- ภาษาไทย: การ
เขียนรายงานสรุป
เหตุการณ  
- คณิตศาสตร: 
การวิเคราะห
ตัวเลขผูบาดเจ็บ/
เสียชีวิต  

- รายงานวิเคราะห
เหตุการณ  
- อินโฟกราฟก
แสดงสาเหตุ  

- การเชื่อมโยง
ขอมูลและเหตุผล  
- การนําเสนอผล
การวิเคราะห  
- ความถูกตองและ
ความคิดสรางสรรค
ในการทํา 
อินโฟกราฟก  

จัดทําแผนปองกัน
น้ําทวมในชุมชน  

สังคมศึกษา, 
วิทยาศาสตร, การ

- สังคมศึกษา: การ
วิเคราะห

- แผนที่หรือโมเดล
แสดงแผนปองกัน
น้ําทวม  

- ความสรางสรรค
ของแผนปองกัน  
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

งานอาชีพ, 
คณิตศาสตร  

ผลกระทบทาง
สังคมจากน้ําทวม  
- วิทยาศาสตร: 
การศึกษาปจจัยที่
ทําใหเกิดน้ําทวม 
เชน ปริมาณน้ําฝน 
การระบายน้ํา  
- การงานอาชีพ: 
การออกแบบแผน
ปองกันน้ําทวม  
- คณิตศาสตร: 
การคํานวณพ้ืนที่
เสี่ยง  

- รายงานแนวทาง
แกปญหา  

- ความเหมาะสม
ของแนวทางแกไข  
- ความชัดเจนของ
การนาํเสนอ  

สํารวจและ
วิเคราะหขาว 
“นองพร”  

ภาษาไทย, สังคม
ศึกษา, สุขศึกษา  

- ภาษาไทย: การ
วิเคราะหการเขียน
ขาวและ
ขอเท็จจรงิ  
- สังคมศึกษา: การ
ประเมนิผลกระทบ
ของขาวตอสังคม  
- สุขศึกษา: 
การศึกษาเก่ียวกับ
ปญหาครอบครัว
หรอืเด็กที่อาจ
เก่ียวของ  

- บทวิเคราะหขาว  
- โปสเตอร
แสดงผลกระทบ  

- การเชื่อมโยง
ขอมูลและบริบท
ของขาว  
- ความถูกตองของ
การวิเคราะห  
- ความคิด
สรางสรรคใน
โปสเตอร  

ศึกษาผลกระทบ
จากเหตุการณ
เบียร ภัสรนันท  

ศิลปะ, ภาษาไทย, 
ภาษาตางประเทศ  

- ศิลปะ: การ
วิเคราะห
ผลกระทบของ
บุคคลสาธารณะตอ
สังคมและ
วัฒนธรรม  
- ภาษาไทย: การ
เขียนบทความ
เก่ียวกับ
ความสัมพันธของ
ขาวกับวัฒนธรรม  

- บทความ
วิเคราะห  
- สื่อ
ประชาสัมพันธ  

- ความถูกตองของ
ขอมูล  
- การเขียน
บทความท่ีชัดเจน  
- การแสดงความ
เขาใจบริบททาง
วัฒนธรรม  
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

- 
ภาษาตางประเทศ: 
การแปลขาวจาก
แหลงขาว
ตางประเทศ  

สรางแบบจําลอง
ระบบรถไฟฟา
สําหรับชุมชน  

การงานอาชีพ, 
วิทยาศาสตร, 
คณิตศาสตร, 
ภาษาไทย  

- การงานอาชีพ: 
การออกแบบระบบ
รถไฟฟา  
- วิทยาศาสตร: 
การศึกษา
เทคโนโลยีและ
พลังงานสําหรับ
รถไฟฟา  
- คณิตศาสตร: 
การคํานวณ
เสนทางและ
งบประมาณ  
- ภาษาไทย: การ
นําเสนอแผน  

- โมเดลหรือแผนที่
ระบบรถไฟฟา  
- รายงานนําเสนอ  

- การออกแบบที่มี
เหตุผล  
- ความครบถวน
ของขอมูล  
- การนําเสนอที่
ชัดเจนและ
สรางสรรค  

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคร้ังนี้สําเร็จ  

1. แตละภาระงานเนนการบูรณาการความรูจากหลายกลุมสาระเพื่อสงเสริมการคิดวิเคราะหและการ
แกปญหา  

2. กิจกรรมควรสงเสรมิใหนักเรียนทํางานรวมกันในรูปแบบกลุมเพ่ือพัฒนาทักษะการทํางานเปนทีม  
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ตารางภาระงานบูรณาการสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา   
หัวขอ: ขาวตางประเทศยอดนิยมใน Google Trends 2024  
 

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

วิเคราะหชีวิตและ
ผลงานของจัสติน 
บีเบอร  

ศิลปะ, 
ภาษาอังกฤษ, 
ภาษาไทย, สังคม
ศึกษา  

- ศิลปะ: การ
วิเคราะหผลงาน
เพลงและอิทธิพล
ตอวัฒนธรรม  
- ภาษาอังกฤษ: 
การอานบท
สัมภาษณหรือ
แหลงขาว
ตางประเทศ  
- ภาษาไทย: การ
เขียนเรียงความ
สรปุผล  
- สังคมศึกษา: การ
วิเคราะห
ผลกระทบตอ
สังคม  

- บทวิเคราะหชีวิต
และผลงาน  
- โปสเตอรเก่ียวกับ
ผลงาน  

- ความครบถวน
และความนาสนใจ
ของบทวิเคราะห  
- ความถูกตองของ
การใชภาษา  
- ความคิด
สรางสรรคใน 
การทําโปสเตอร  
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

สรางแผนที่
เหตุการณ
แผนดินไหวญี่ปุน  

วิทยาศาสตร, 
สังคมศึกษา, 
คณิตศาสตร, การ
งานอาชีพ  

- วิทยาศาสตร: 
สาเหตุและ
ผลกระทบของ
แผนดินไหว  
- สังคมศึกษา: 
ผลกระทบทาง
สังคมและ
เศรษฐกิจ  
- คณิตศาสตร: 
การวิเคราะหขอมูล
ความรุนแรง  
- การงานอาชีพ: 
การสรางแผนที่  

- แผนที่พรอม
ขอมูลประกอบ  
- รายงาน
ผลกระทบ  

- ความถูกตองของ
ขอมูลในแผนที ่ 
- การอธิบาย
ผลกระทบอยาง
ชัดเจน  
- การนําเสนอที่
สรางสรรคและ
เขาใจงาย  

ศึกษาผลกระทบ
ของโอลิมปก 2024 
ตอโลก  

สุขศึกษาและพล
ศึกษา, 
ภาษาอังกฤษ, 
สังคมศึกษา, 
วิทยาศาสตร  

- สุขศึกษา: การ
เตรียมตัวและ
ความสําคัญของ
กีฬา  
- ภาษาอังกฤษ: 
การแปลขาว
เก่ียวกับโอลิมปก  
- สังคมศึกษา: 
ผลกระทบทาง
เศรษฐกิจและ
วัฒนธรรม  
- วิทยาศาสตร: 
เทคโนโลยีที่ใชใน
กีฬา  

- รายงานการ
วิเคราะห  
- กราฟแสดงผล  
กระทบ  

- ความครบถวน
และการเชื่อมโยง
ขอมูล  
- ความชัดเจนใน
การนาํเสนอ
ผลกระทบ  
- การใชขอมูลเชิง
ลึกในการ
วิเคราะห  

จําลองเหตุการณ
เครื่องบินตกหลุม
อากาศ  

วิทยาศาสตร, 
คณิตศาสตร, 
ภาษาไทย, การ
งานอาชีพ  

- วิทยาศาสตร: 
หลักการเก่ียวกับ
การเคลื่อนท่ีของ
อากาศ  
- คณิตศาสตร: 
การวิเคราะห
ตัวเลขผูโดยสาร
และระยะเวลา  

- แบบจําลอง
เหตุการณ  
- รายงานที่สรุป
เหตุการณ  

- ความแมนยําของ
ขอมูลและ
แบบจําลอง  
- การนําเสนอ
แบบจําลองอยางมี
เหตุผล  
- การเขียนรายงาน
ท่ีชัดเจนและ
ถูกตอง  
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

- ภาษาไทย: การ
เขียนรายงาน
จําลองเหตุการณ  
- การงานอาชีพ: 
การออกแบบ
จําลอง  

ศึกษาบุคคลสําคัญ
ในขาว P.Diddy  

ศิลปะ, 
ภาษาอังกฤษ, 
ภาษาไทย, สังคม
ศึกษา  

- ศิลปะ: วิเคราะห
ผลงานและบทบาท
ในวงการเพลง  
- ภาษาอังกฤษ: 
การอานบทความ
จากสื่อ
ตางประเทศ  
- ภาษาไทย: การ
เขียนเรียงความ
สรปุผล  
- สังคมศึกษา: 
วิเคราะห
ผลกระทบตอ
วงการบันเทิง  

- บทวิเคราะห
ผลงาน  
- สื่ออินโฟกราฟก  

- การวิเคราะหเชิง
ลึก  
- ความนาสนใจ
ของขอมูลและ
อินโฟกราฟก  
- การใชขอมูล
สนับสนุนขอสรปุ
อยางถูกตองและ
ครบถวน  

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคร้ังนี้สําเร็จ  

1. ภาระงานแตละชิ้นออกแบบเพื่อสงเสริมการใชความรูขามกลุมสาระการเรียนรู และพัฒนาทักษะการ
วิเคราะหเชิงวิพากษ  

2. นักเรียนควรมีโอกาสอภิปรายและนําเสนอผลงานตอเพ่ือนในชั้นเรียน เพ่ือพัฒนาทักษะการสื่อสาร
และการทํางานรวมกัน  
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ตารางภาระงานบูรณาการสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา   
หัวขอ: บุคคลยอดนิยมใน Google Trends 2024  
 

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

วิเคราะหอิทธิพล
ของ “เบียร ภัสร
นันท” ตอ
สังคมไทย  

ศิลปะ, สังคมศึกษา
, ภาษาไทย  

- ศิลปะ: การ
วิเคราะหผลงาน
เพลงและ
ผลกระทบตอ
วัฒนธรรม  
- สังคมศึกษา: 
ผลกระทบตอสังคม
และเยาวชน  
- ภาษาไทย: การ
เขียนรายงาน
วิเคราะหเชิง
วิจารณ  

- บทวิเคราะห  
- อินโฟกราฟก
เก่ียวกับผลงาน
ของเบียร  

- ความครบถวน
และความลกึซึ้ง
ของการวิเคราะห  
- การใชขอมูลที่
เก่ียวของ  
- ความคิด
สรางสรรคใน 
อินโฟกราฟก  

ศึกษาชีวิตและ
ผลงานของ “มิน 
พีชญา”  

ศิลปะ, ภาษาไทย, 
ภาษาตางประเทศ  

- ศิลปะ: การศึกษา
ผลงานการแสดง
และแฟชั่น  
- ภาษาไทย: การ
เขียนเรียงความ

- เรียงความ
ชีวประวัต ิ 
- สื่อ
ประชาสัมพันธ  

- ความถูกตองของ
ขอมูลชีวประวัติ  
- การนําเสนอ
ผลงานในรปูแบบที่
นาสนใจ  
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

เก่ียวกับชีวิตและ
บทบาท  
- 
ภาษาตางประเทศ: 
การคนควาขอมูล
จากแหลงขาว
ตางประเทศ  

- การใชภาษาไทย
และ
ภาษาตางประเทศ
อยางถูกตอง  

จําลองการสรางแบ
รนด “วิว กุลวุฒิ”  

การงานอาชีพ, 
คณิตศาสตร, 
ศิลปะ  

- การงานอาชีพ: 
การออกแบบแบ
รนดและแผนการ
ตลาด  
- คณิตศาสตร: 
การคํานวณตนทุน
และรายไดจากแบ
รนด  
- ศิลปะ: การ
ออกแบบโลโกและ
ผลิตภัณฑ  

- แบบจําลอง
แผนการตลาด  
- ตัวอยางโลโกและ
สื่อโฆษณา  

- ความสมจรงิและ
ความเปนไปไดของ
แผนการตลาด  
- ความสรางสรรค
ในงานออกแบบ  
- การคํานวณ
ตนทุนที่ถูกตอง  

วิเคราะหบทบาท
ของ “ปู มัณฑนา” 
ในวงการบันเทิง  

ภาษาไทย, สังคม
ศึกษา, ศิลปะ  

- ภาษาไทย: การ
เขียนบทวิเคราะห
บทบาทในวงการ
บันเทิง  
- สังคมศึกษา: 
การศึกษา
ผลกระทบของ
บุคคลสาธารณะตอ
สังคม  
- ศิลปะ: การ
วิเคราะหผลงาน
ทางการแสดง  

- บทวิเคราะห
บทบาท  
- สไลดนําเสนอ  

- ความครบถวน
ของบทวิเคราะห  
- การเชื่อมโยง
ขอมูลกับสังคม  
- การนําเสนอที่
นาสนใจและ
ชัดเจน  

สรางภาพยนตรสั้น
เก่ียวกับ “บุคคล
ยอดนิยมที่ชื่น
ชอบ”  

ศิลปะ, การงาน
อาชีพ, ภาษาไทย  

- ศิลปะ: การ
ออกแบบ
ภาพยนตรและการ
แสดง  

- ภาพยนตรสั้น  
- รายงานการ
ทํางานกลุม  

- ความคิด
สรางสรรคในการ
สรางภาพยนตร  
- การทํางาน
รวมกันของทีม  
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

- การงานอาชีพ: 
การวางแผนงาน
ผลิตภาพยนตร  
- ภาษาไทย: การ
เขียนบท
ภาพยนตร  

- การเขียนบทท่ี
ชัดเจนและ
นาสนใจ  

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคร้ังนี้สําเร็จ  

1.   นักเรียนสามารถทํางานเปนกลุมเพื่อแบงหนาท่ีและสงเสริมการทํางานรวมกัน  
2. กิจกรรมแตละชิ้นมุงเนนใหผูเรยีนพัฒนาทักษะดานการวิเคราะห การเขียน และความคิดสรางสรรค 

พรอมทั้งสามารถเชื่อมโยงกับเนื้อหาหลายวิชาไดอยางครบถวน  
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ตารางภาระงานบูรณาการสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา   
หัวขอ: ภาพยนตยอดนิยมใน Google Trends 2024  
 

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

วิเคราะหประเดน็
ในภาพยนตร “ธิ
หยด 2”  

ภาษาไทย, สังคม
ศึกษา, ศิลปะ  

- ภาษาไทย: การ
วิเคราะหเนื้อหา
ของภาพยนตรและ
ประเด็นที่นําเสนอ  
- สังคมศึกษา: 
ผลกระทบตอสังคม
และวัฒนธรรม  
- ศิลปะ: การ
วิเคราะหการถาย
ทําและการเลา
เรื่อง  

- บทวิเคราะห
เนื้อหาภาพยนตร  
- โปสเตอรแสดง
ประเด็นสําคัญ  

- ความชัดเจนของ
บทวิเคราะห  
- การใชขอมูล
สนับสนุน  
- ความคิด
สรางสรรคในการ
ออกแบบโปสเตอร  

ออกแบบโปสเตอร
โปรโมท 
“หลานมา”  

ศิลปะ, ภาษาไทย, 
คณิตศาสตร  

- ศิลปะ: การ
ออกแบบโปสเตอร
ใหดึงดูดความ
สนใจ  
- ภาษาไทย: การ
เขียนขอความ 

- โปสเตอร 
โปรโมท
ภาพยนตร  

- การออกแบบที่
สวยงามและดึงดูด  
- ความเหมาะสม
ของขอความ 
โปรโมท  
- ความถูกตองใน
การใชพื้นที่และ
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

โปรโมทใหกระชับ
และชัดเจน  
- คณิตศาสตร: 
การจัดสัดสวนภาพ
และขอความ  

องคประกอบใน
โปสเตอร  

เปรียบเทยีบ 
“Inside Out 2” 
กับภาคแรก  

ภาษาอังกฤษ, 
ภาษาไทย, 
จิตวิทยา  

- ภาษาอังกฤษ: 
การอานบทวิจารณ
และแหลงขอมูล
ตางประเทศ  
- ภาษาไทย: การ
เขียนเรียงความ
เปรยีบเทียบ  
- จิตวิทยา: การ
วิเคราะห
พัฒนาการของตัว
ละครในเร่ือง  

- เรียงความ
เปรยีบเทียบ  
- ตาราง
เปรยีบเทียบ
ระหวางสองภาค  

- ความละเอียดใน
การเปรียบเทียบ  
- การอธิบาย
พัฒนาการของตัว
ละคร  
- การใช
ภาษาอังกฤษและ
ภาษาไทยอยาง
ถูกตอง  

สรางบทภาพยนตร
สั้นแนวแฟนตาซี 
“สับเหรอลี้ลับ”  

ภาษาไทย, การ
งานอาชีพ, ศิลปะ  

- ภาษาไทย: การ
เขียนบทภาพยนตร
ที่มีโครงเร่ืองและ
ตัวละครชัดเจน  
- การงานอาชีพ: 
การวางแผนการ
ถายทํา  
- ศิลปะ: การ
ออกแบบฉากและ
ตัวละคร  

- บทภาพยนตร  
- โมเดลฉากหรือ
ตัวละคร  

- ความชัดเจนของ
โครงเรื่อง  
- การวางแผนที่มี
ความเปนไปได  
- การสรางสรรค
ฉากและตัวละคร  

วิเคราะห
ปรากฏการณ 
“วิมานหนาม” ใน
สังคมไทย  

สังคมศึกษา, 
ภาษาไทย, ศิลปะ  

- สังคมศึกษา: การ
วิเคราะห
ผลกระทบของ
ภาพยนตรตอสังคม
และวัฒนธรรม  
- ภาษาไทย: การ
เขียนบทความ
วิเคราะห  
- ศิลปะ: การ
วิเคราะหแนวการ

- บทความ
วิเคราะห  
- สไลดนําเสนอ  

- การเชื่อมโยง
ขอมูลและบริบท
ของภาพยนตร  
- การนําเสนอที่มี
โครงสรางชัดเจน  
- ความสรางสรรค
ในการทําสไลด  
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

ถายทําและ
ภาพลักษณของตัว
ละคร  

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคร้ังนี้สําเร็จ  
1. ภาระงานทั้งหมดออกแบบเพื่อใหนักเรยีนบูรณาการความรูจากหลายกลุมสาระการเรยีนรู  
2. สงเสริมใหนักเรียนทํางานรวมกันเปนกลุม เพ่ือพัฒนาทักษะการสื่อสารและการทํางานเปนทีม  
3. ครูควรแนะนําวิธีการใชแหลงขอมูลอยางเหมาะสมและชวยใหเกิดการวิเคราะหท่ีลึกซึ้งย่ิงขึ้น  
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ตารางภาระงานบูรณาการสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา   
หัวขอ: ละคร/ซีรีสไทยยอดนิยมใน Google Trends 2024  
 

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

วิเคราะหบทบาท
ของตัวละครใน 
“บางกอกคณิกา”  

ภาษาไทย, สังคม
ศึกษา, ศิลปะ  

- ภาษาไทย: การ
วิเคราะหบทบาท
ตัวละครและ
ความสัมพันธ
ระหวางตัวละคร  
- สังคมศึกษา: การ
เชื่อมโยงเนื้อหากับ
บรบิทสังคมไทย  
- ศิลปะ: การ
ออกแบบแผนภาพ
ความสัมพันธของ
ตัวละคร  

- บทวิเคราะหตัว
ละคร  
- แผนภาพ
ความสัมพันธของ
ตัวละคร  

- ความชัดเจนของ
บทวิเคราะห  
- การเชื่อมโยงตัว
ละครกับบรบิท
สังคม  
- การนําเสนอ
แผนภาพที่
สรางสรรคและ
ชัดเจน  

สรางแผนที่ความ
ขัดแยงใน 
“สงครามสมรส”  

สังคมศึกษา, 
ภาษาไทย, 
คณิตศาสตร  

- สังคมศึกษา: การ
วิเคราะหความ
ขัดแยงระหวางตัว
ละคร  
- ภาษาไทย: การ
เขียนรายงาน

- แผนที่ความ
ขัดแยง  
- รายงานสรุปผล
การวิเคราะห  

- ความถูกตองและ
ครอบคลุมของแผน
ท่ี  
- การเชื่อมโยง
เหตุผลและ
ผลลัพธ  
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

วิเคราะหความ
ขัดแยง  
- คณิตศาสตร: 
การจัดทาํแผนภาพ
ความสัมพันธของ
ความขัดแยง  

- ความสามารถใน
การอธิบาย
ความสัมพันธ  

เปรียบเทยีบ
บทบาทของตัว
ละครใน 
“สืบสันดาน” กับ 
“ทองประกาย
แสด”  

ภาษาไทย, สังคม
ศึกษา, ศิลปะ  

- ภาษาไทย: การ
เขียนเรียงความ
เปรยีบเทียบตัว
ละคร  
- สังคมศึกษา: การ
วิเคราะหบทบาท
ตัวละครในบริบท
สังคม  
- ศิลปะ: การ
นําเสนอความ
แตกตางผาน
กราฟก  

- เรียงความ
เปรยีบเทียบ  
- สื่อกราฟกแสดง
ความแตกตาง  

- การเชื่อมโยง
บทบาทตัวละคร
กับบรบิทเร่ือง  
- ความละเอียดใน
การเปรียบเทียบ  
- ความสรางสรรค
ของกราฟกที่
นําเสนอ  

สรางโปสเตอร 
โปรโมท “ลมเลน
ไฟ”  

ศิลปะ, ภาษาไทย, 
คณิตศาสตร  

- ศิลปะ: การ
ออกแบบโปสเตอร
ใหดึงดูดและ
เหมาะสมกับเนื้อ
เรื่อง  
- ภาษาไทย: การ
เขียนขอความโป
รโมทที่กระชับและ
ชัดเจน  
- คณิตศาสตร: 
การจัดสัดสวน
พ้ืนที่ในโปสเตอร  

- โปสเตอรโปรโมท
ละคร  

- ความสวยงาม
และดึงดูดของการ
ออกแบบ  
- ความเหมาะสม
ของขอความโป
รโมท  
- ความถูกตองของ
สัดสวนพ้ืนท่ี  

วิเคราะหเนื้อหา
สะทอนสังคมใน 
“ทองประกาย
แสด”  

สังคมศึกษา, 
ภาษาไทย, สุข
ศึกษา  

- สังคมศึกษา: การ
วิเคราะหประเด็น
สะทอนสังคมไทย  
- ภาษาไทย: การ
เขียนบทความ

- บทความ
วิเคราะห  
- สไลดนําเสนอ  

- การเชื่อมโยง
ขอมูลกับปญหา
สังคม  
- การวิเคราะหที่
ครอบคลุม  



~ 52 ~ 
 

 Google Trends 2024 กับการเรียนรูแบบบูรณาการขามศาสตร  

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

วิเคราะหเชิง
วิจารณ  
- สุขศึกษา: การ
เชื่อมโยงเนื้อหากับ
ปญหาสังคมที่
เก่ียวของ  

- ความสรางสรรค
และชัดเจนของ
สไลดนําเสนอ  

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคร้ังนี้สําเร็จ  
1. ภาระงานเนนการบูรณาการความรูจากหลายกลุมสาระ เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะหและการสื่อสาร  
2. นักเรียนสามารถทํางานเปนกลุมเพ่ือพัฒนาทักษะการทํางานรวมกัน และเสริมสรางการมีสวนรวมในการ

เรยีนรู  
3. การประเมินผลสามารถใชรูปแบบทั้งเชิงปรมิาณ (คะแนน) และเชิงคุณภาพ (ความคดิเห็นและ

ขอเสนอแนะ) เพ่ือปรับปรุงการเรียนรูของนักเรียน  
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ตารางภาระงานบูรณาการสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา   
หัวขอ: ซีรีสตางประเทศยอดนิยมใน Google Trends 2024  
 

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

วิเคราะหประเดน็
ความรักและ
บทบาทใน “Marry 
My Husband”  

ภาษาไทย, สุข
ศึกษา, สังคม
ศึกษา  

- ภาษาไทย: การ
วิเคราะหเนื้อเร่ือง
และตัวละคร  
- สุขศึกษา: 
ประเด็น
ความสัมพันธใน
ครอบครัว  
- สังคมศึกษา: 
บทบาทสังคมใน 
ซีรีส  

- บทความ
วิเคราะห  
- แผนภาพ
ความสัมพันธตัว
ละคร  

- การเชื่อมโยง
ประเด็นและ
ความสัมพันธใน 
ซีรีส  
- ความครบถวน
ของขอมูล  
- การจัดทํา
แผนภาพที่ชัดเจน  

เปรียบเทยีบ 
“Queen of 
Tears” กับ  
“องคหญิงใหญ”  

ภาษาไทย, 
ภาษาอังกฤษ, 
สังคมศึกษา  

- ภาษาอังกฤษ: 
การอานรีวิวและ
ขอมูลเพิ่มเติม  
- ภาษาไทย: การ
เขียนเรียงความ
เปรยีบเทียบ  

- เรียงความ
เปรยีบเทียบ  
- สื่อกราฟกที่แสดง
ความแตกตาง  

- ความถูกตองใน
การใชขอมูล
ภาษาอังกฤษ  
- ความละเอียดใน
การเปรียบเทียบ  
- ความคิด
สรางสรรคใน
กราฟก  
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

- สังคมศึกษา: การ
สะทอนภาพสังคม
ที่แตกตาง  

ออกแบบโปสเตอร
โปรโมท “Queen 
of Tears”  

ศิลปะ, ภาษาไทย, 
คณิตศาสตร  

- ศิลปะ: การ
ออกแบบโปสเตอร
ใหดึงดูดความ
สนใจ  
- ภาษาไทย: การ
เขียนขอความโป
รโมทที่ชัดเจน  
- คณิตศาสตร: 
การจัดวาง
องคประกอบภาพ  

- โปสเตอร 
โปรโมท  

- ความสวยงาม
และดึงดูด  
- การใชขอความ 
โปรโมทท่ี
เหมาะสม  
- การจัดสัดสวน
ภาพอยางสมดุล  

สรางเรื่องยอและ
ฉากใน “มรสุม
ชีวิต”  

ภาษาไทย, ศิลปะ, 
การงานอาชีพ  

- ภาษาไทย: การ
เขียนเรื่องยอและ
ฉากที่นาสนใจ  
- ศิลปะ: การ
ออกแบบฉากและ
ตัวละคร  
- การงานอาชีพ: 
การวางแผนถาย
ทํา  

- เร่ืองยอ  
- โมเดลฉากจําลอง
หรอืภาพรางตัว
ละคร  

- ความชัดเจนของ
โครงเรื่อง  
- ความสมจรงิของ
การออกแบบฉาก  
- ความคิด
สรางสรรคในการ
วางแผน  

วิเคราะห
สัญลักษณใน 
“หาญทาชะตาฟา 
ปรศินายุทธจักร 
2”  

ภาษาไทย, สังคม
ศึกษา, ศิลปะ  

- ภาษาไทย: การ
ตีความสัญลักษณ
ในเร่ือง  
- สังคมศึกษา: การ
เชื่อมโยงสัญลักษณ
กับบริบททาง
สังคม  
- ศิลปะ: การ
ออกแบบสื่อ
กราฟก  

- รายงานการ
วิเคราะห  
- สื่อกราฟกแสดง
สัญลักษณ  

- การเชื่อมโยง
สัญลักษณกับ
เรื่องราว  
- การวิเคราะหที่
ลึกซึ้ง  
- ความสรางสรรค
ในสื่อกราฟก  
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ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคร้ังนี้สําเร็จ  
1. เนนการบูรณาการ: ภาระงานออกแบบเพื่อใหนักเรียนเชื่อมโยงความรูจากหลายวิชา  
2. การทํางานรวมกัน: นักเรียนสามารถทํางานเปนกลุมเพื่อฝกทักษะการทาํงานรวมกัน  
3. การประเมินแบบหลากหลาย: ใชทั้งการประเมินเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพในการวัดผลการเรียนรู  
4. เสรมิสรางทักษะ: สงเสริมใหนักเรียนฝกคิดวิเคราะห การออกแบบ และการใชขอมูลเพ่ือสรางสรรค

ผลงาน  
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ตารางภาระงานบูรณาการสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา   
หัวขอ: เพลงยอดนิยมใน Google Trends 2024  
 

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

วิเคราะหเนื้อเพลง 
“สวยขยี้ใจ”  

ภาษาไทย, สุข
ศึกษา, สังคม
ศึกษา  

- ภาษาไทย: การ
วิเคราะห
ความหมายของ
เนื้อเพลง  
- สุขศึกษา: 
ความสัมพันธใน
เนื้อเพลง  
- สังคมศึกษา: 
บรบิทสังคมท่ี
เก่ียวของกับเนื้อ
เพลง  

- รายงานวิเคราะห
เนื้อเพลง  

- ความลึกซึ้งของ
การวิเคราะห  
- ความถูกตองใน
การเชื่อมโยง
เนื้อหากับบริบท  

ออกแบบการแสดง
สดเพลง “รถไฟบน
ฟา”  

ศิลปะ, การงาน
อาชีพ, พลศึกษา  

- ศิลปะ: การ
ออกแบบฉากและ
การแสดง  
- การงานอาชีพ: 
การจัดการและวาง
แผนการแสดง  

- แผนผังการ
แสดง  
- คลิปการแสดง
ซอม  

- ความคิด
สรางสรรคในการ
ออกแบบ  
- ความสอดคลอง
ของการแสดงกับ
เนื้อเพลง  



~ 57 ~ 
 

 Google Trends 2024 กับการเรียนรูแบบบูรณาการขามศาสตร  

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

- พลศึกษา: การ
ออกแบบทาเตน  

เปรียบเทยีบความ
นิยมของเพลง 
“บุษบา” กับ  
“ติดฝน”  

คณิตศาสตร, 
สังคมศึกษา, 
ภาษาอังกฤษ  

- คณิตศาสตร: 
การวิเคราะหสถิติ
การสตรีมเพลง  
- สังคมศึกษา: 
ความเก่ียวของของ
เพลงกับเหตุการณ
ปจจุบัน  
- ภาษาอังกฤษ: 
การอานขอมลูจาก
แหลงขาว
ตางประเทศ  

- กราฟแสดงการ
เปรยีบเทียบ  
- รายงานสรุปการ
เปรยีบเทียบ  

- การใชขอมูลสถิติ
อยางถูกตอง  
- ความชัดเจนใน
การนาํเสนอ
ขอสรุป  

แตงเพลงใหมใน
แนวเดยีวกับ 
“ภาพถาย”  

ภาษาไทย, ดนตรี, 
ศิลปะ  

- ภาษาไทย: การ
แตงเนื้อเพลง  
- ดนตรี: การเรียบ
เรยีงทํานอง  
- ศิลปะ: การ
ออกแบบปกเพลง  

- เพลงที่แตงใหม
พรอมคลิปการ
รอง  
- ปกเพลงที่
ออกแบบ  

- ความคิด
สรางสรรค  
- ความสัมพันธของ
เนื้อหาและดนตร ี 
- การนําเสนอ
ผลงานอยางมี
เอกลักษณ  

วิเคราะห
ผลกระทบของ
เพลงยอดนิยมตอ
สังคม  

สังคมศึกษา, 
ภาษาไทย, สุข
ศึกษา  

- สังคมศึกษา: 
ผลกระทบทาง
วัฒนธรรมและ
พฤติกรรมของ
ผูฟง  
- ภาษาไทย: การ
เขียนรายงานเชิง
วิเคราะห  
- สุขศึกษา: การ
สะทอนถึง
สุขภาพจิต  

- รายงานการ
วิเคราะห  
- สไลดนําเสนอ  

- การวิเคราะหที่
ครอบคลุม  
- การเชื่อมโยงกับ
ประเด็นสังคม  
- ความสามารถใน
การนาํเสนออยาง
ชัดเจน  
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ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคร้ังนี้สําเร็จ  
1. การบูรณาการหลากหลายวิชา: นักเรียนจะไดฝกทักษะท่ีหลากหลาย เชน การวิเคราะห การออกแบบ 

และการคิดเชิงสรางสรรค  
2. สงเสริมความคิดสรางสรรค: เนนใหนักเรียนไดใชจินตนาการและความคิดริเริ่มในงานที่ทํา  
3. การทํางานกลุม: นักเรียนสามารถทํางานกลุมเพ่ือแบงปนความคิดเห็นและทํางานรวมกันอยางมี

ประสิทธิภาพ  
4. เชื่อมโยงกับชีวิตจริง: ภาระงานทั้งหมดออกแบบมาเพ่ือใหนักเรียนเห็นความสําคัญของบทเพลงใน

ชีวิตประจําวันและสังคม  
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ตารางภาระงานบูรณาการสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา   
หัวขอ: เกมยอดนิยมใน Google Trends 2024  
 

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

วิเคราะหเกม 
"Wuthering 
Waves"  

ภาษาไทย, สังคม
ศึกษา, เทคโนโลยี  

- ภาษาไทย: การ
วิเคราะหเร่ืองราว
และเนื้อหาของ
เกม  
- สังคมศึกษา: 
บรบิทสังคมท่ีเกม
สะทอน  
- เทคโนโลยี: 
ระบบกราฟกและ
การออกแบบเกม  

- รายงานการ
วิเคราะห  
- สไลดนําเสนอ  

- ความลึกซึ้งของ
การวิเคราะห  
- การเชื่อมโยงเกม
กับบรบิทสังคม
และเทคโนโลยี  

ออกแบบเกมใน
แนวเดยีวกับ 
"Anime 
Vanguards"  

ศิลปะ, การงาน
อาชีพ, 
คณิตศาสตร  

- ศิลปะ: การ
ออกแบบตัวละคร
และฉาก  
- การงานอาชีพ: 
การวางแผนระบบ
เกม  
- คณิตศาสตร: 
การคํานวณความ

- โครงรางเกมที่
ออกแบบ  
- ภาพตัวละครหรือ
ฉากเกม  

- ความคิด
สรางสรรค  
- การเชื่อมโยง
เนื้อหาและระบบ
เกม  
- การอธิบาย
แนวคิดอยาง
ชัดเจน  
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

สมดุลของคะแนน
ในเกม  

เปรียบเทยีบเกม 
"Anime Last 
Stand" กับ 
"Sprunki"  

คณิตศาสตร, 
สังคมศึกษา, 
ภาษาอังกฤษ  

- คณิตศาสตร: 
การวิเคราะหสถิติ
การเลนและ
คะแนน  
- สังคมศึกษา: 
บรบิทของผูเลน  
- ภาษาอังกฤษ: 
การศึกษาขอมูล
เกมจากเว็บไซต
ตางประเทศ  

- ตาราง
เปรยีบเทียบ  
- บทสรุปผลการ
เปรยีบเทียบ  

- ความถูกตองของ
ขอมูล  
- การนําเสนอ
เปรยีบเทียบอยาง
ชัดเจนและ
ครบถวน  

พัฒนาแผนการ
ตลาดสําหรับเกม 
"Palworld"  

การงานอาชีพ, 
สังคมศึกษา, 
ภาษาไทย  

- การงานอาชีพ: 
การวางแผน
การตลาด  
- สังคมศึกษา: 
การศึกษา
พฤติกรรมผูเลน  
- ภาษาไทย: การ
เขียนสื่อโฆษณา  

- แผนการตลาด
พรอมตัวอยาง
โฆษณา  

- ความครบถวน
ของแผนการตลาด  
- ความนาสนใจ
และความ
เหมาะสมของสื่อ
โฆษณา  

วิเคราะห
ผลกระทบของเกม
แนวอนิเมะตอ
สังคมไทย  

สังคมศึกษา, สุข
ศึกษา, ภาษาไทย  

- สังคมศึกษา: 
ผลกระทบทาง
วัฒนธรรม  
- สุขศึกษา: การ
จัดการเวลาการ
เลนเกม  
- ภาษาไทย: การ
เขียนรายงานเชิง
วิเคราะห  

- รายงาน
ผลกระทบ  
- การนําเสนอใน
กลุม  

- ความสมบูรณ
ของเนื้อหา  
- การเชื่อมโยงเกม
กับปญหาหรือ
ผลกระทบใน
สังคม  

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคร้ังนี้สําเร็จ  
1. การบูรณาการวิชา: นักเรียนจะไดพัฒนาทักษะที่เก่ียวของกับการวิเคราะห การออกแบบ และการ

แกปญหา  
2. สงเสริมความคิดสรางสรรค: ภาระงานถูกออกแบบมาใหทาทายความคิดและสรางแรงบันดาลใจ  
3. เนนการทํางานกลุม: กระตุนการทํางานเปนทีมและการสื่อสารระหวางนักเรียน  
4. เชื่อมโยงกับชีวิตประจําวัน: ภาระงานเนนความสัมพันธของเกมกับวัฒนธรรมและสังคมในปจจุบัน  
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ตารางภาระงานบูรณาการสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา   
หัวขอ: การตูนและอนิเมะยอดนิยมใน Google Trends 2024  
 

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

วิเคราะหความ
นิยมของอนิเมะ 
"ดาบพิฆาตอสูร"  

ภาษาไทย, สังคม
ศึกษา, เทคโนโลยี  

- ภาษาไทย: การ
วิเคราะหเนื้อหา
และตัวละคร  
- สังคมศึกษา: 
ความเชื่อและ
วัฒนธรรมญี่ปุนที่
สะทอนในอนิเมะ  
- เทคโนโลยี: 
เทคนิคการสราง
ภาพ  

- รายงานการ
วิเคราะห  
- แผนพับขอมูล  

- ความครบถวน
ของขอมูล  
- การเชื่อมโยง
เนื้อหาอนิเมะกับ
วัฒนธรรมและ
สังคม  

ออกแบบตัวละคร
ใหมสําหรับอนิเมะ
แนวแฟนตาซี  

ศิลปะ, การงาน
อาชีพ, ภาษาไทย  

- ศิลปะ: การ
ออกแบบตัวละคร
ดวยการใชสีและ
องคประกอบที่
เหมาะสม  
- การงานอาชีพ: 
การวางแผนการ
สรางเร่ืองราว  

- ภาพวาดตัวละคร
พรอมคาํอธิบาย  

- ความคิด
สรางสรรค  
- ความเหมาะสม
ของการออกแบบ
ตัวละครกับแนว
เรื่อง  
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

- ภาษาไทย: การ
เขียนคําอธิบายตัว
ละคร  

เปรียบเทยีบ 
"DANDADAN" กับ 
"ทาสสุดแกรงแหง
หนวยปองกัน
อสูร"  

คณิตศาสตร, 
ภาษาอังกฤษ, 
สังคมศึกษา  

- คณิตศาสตร: 
การวิเคราะห
จํานวนผูชมและ
ยอดขาย  
- ภาษาอังกฤษ: 
การคนควาขอมูล
จากเว็บไซต
ตางประเทศ  
- สังคมศึกษา: 
บรบิททางสังคมที่
เก่ียวของ  

- ตาราง
เปรยีบเทียบ  
- บทสรุปผลการ
เปรยีบเทียบ  

- ความถูกตองของ
ขอมูล  
- การเชื่อมโยง
เนื้อหาและการ
เปรยีบเทียบอยาง
ครบถวน  

สรางแผนการ
ตลาดเพ่ือโปรโมทอ
นิเมะใหม  

การงานอาชีพ, 
สังคมศึกษา, 
ภาษาไทย  

- การงานอาชีพ: 
การวางแผน
การตลาดและกล
ยุทธการโปรโมท  
- สังคมศึกษา: การ
วิเคราะห
กลุมเปาหมาย  
- ภาษาไทย: การ
เขียนสื่อโฆษณา  

- แผนการตลาด  
- โฆษณาตัวอยาง  

- ความนาสนใจ
ของแผนการตลาด  
- ความเหมาะสม
ของกลยุทธที่ใช  

วิเคราะห
ผลกระทบของอนิ
เมะท่ีมีตอผูชมใน
ประเทศไทย  

สังคมศึกษา, สุข
ศึกษา, ภาษาไทย  

- สังคมศึกษา: 
ผลกระทบตอ
วัฒนธรรมและ
สังคมไทย  
- สุขศึกษา: การ
จัดการเวลาของ
ผูชมอนิเมะ  
- ภาษาไทย: การ
เขียนรายงานเชิง
วิเคราะห  

- รายงาน
ผลกระทบ  
- การนําเสนอใน
กลุม  

- ความลึกซึ้งของ
การวิเคราะห  
- การเสนอ
แนวทางแกปญหา
ท่ีเกี่ยวของ  
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ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคร้ังนี้สําเร็จ  
1. สงเสริมความคิดสรางสรรค: นักเรียนสามารถใชจินตนาการและทักษะท่ีหลากหลายในการสรางผลงาน  
2. เนนการบูรณาการความรู: ทุกภาระงานเชื่อมโยงความรูจากหลากหลายกลุมสาระ  
3. พัฒนาทักษะชีวิต: เชน การวางแผน การแกปญหา และการทํางานเปนทีม  
4. กระตุนการเรียนรูเชิงรุก: นักเรียนมีสวนรวมในการคนควาและนําเสนอความคิดเห็นของตนเอง  
  



~ 64 ~ 
 

 Google Trends 2024 กับการเรียนรูแบบบูรณาการขามศาสตร  

 
 
ตารางภาระงานบูรณาการสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา   
หัวขอ: เทคโนโลยี AI ยอดนิยมใน Google Trends 2024  
 

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

ศึกษาและนําเสนอ
ความสามารถของ 
AI "Viggle AI"  

วิทยาศาสตร, 
เทคโนโลยี  

- วิทยาศาสตร: 
หลักการทํางาน
ของ AI  
- เทคโนโลยี: การ
วิเคราะหคุณสมบัติ
และการใชงานของ 
AI  

- รายงาน
การศึกษา  
- การนําเสนอ 
PowerPoint  

- ความครบถวน
และถูกตองของ
ขอมูล  
- ความชัดเจนของ
การนาํเสนอ  

เปรียบเทยีบการ
ทํางานของ 
"Gemini" กับ 
"ChatGPT"  

คณิตศาสตร, 
ภาษาอังกฤษ, 
เทคโนโลยี  

- คณิตศาสตร: 
การประมวลผล
ขอมูล  
- ภาษาอังกฤษ: 
การคนควาขอมูล
จากเว็บไซต
ตางประเทศ  
- เทคโนโลยี: การ
วิเคราะหการใช
งาน  

- ตาราง
เปรยีบเทียบ  
- สรุปรายงาน  

- ความถูกตองของ
ขอมูล  
- การเชื่อมโยง
ระหวางขอมูล  
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

ออกแบบแนวคิด
การพัฒนา AI เพ่ือ
ชวยการเรียนการ
สอน  

ศิลปะ, การงาน
อาชีพ, เทคโนโลยี  

- ศิลปะ: การ
ออกแบบ
อินเทอรเฟซของ 
AI  
- การงานอาชีพ: 
การวางแผนพัฒนา 
AI  
- เทคโนโลยี: 
หลักการทํางาน
ของ AI  

- ภาพรางแนวคิด  
- บทสรุปแผนการ
พัฒนา  

- ความคิด
สรางสรรค  
- การประยุกตใช 
AI ใหเหมาะสมกับ
การศึกษา  

สํารวจผลกระทบ
ของ AI ตออาชีพ
ในอนาคต  

สังคมศึกษา, 
ภาษาไทย  

- สังคมศึกษา: การ
เปลี่ยนแปลงใน
ตลาดแรงงาน  
- ภาษาไทย: การ
เขียนรายงาน
วิเคราะห  

- รายงาน
ผลกระทบ  
- การอภิปรายใน
ชั้นเรียน  

- ความชัดเจนและ
ลึกซึ้งของการ
วิเคราะห  
- การเสนอ
แนวทางท่ี
สรางสรรค  

สรางคูมือการใช
งาน AI "PixVerse 
AI" ในการสราง
ภาพ  

การงานอาชีพ, 
เทคโนโลยี  

- การงานอาชีพ: 
การออกแบบคูมอื  
- เทคโนโลยี: 
ขั้นตอนการใชงาน 
AI  

- คูมือการใชงาน  
- วิดีโอสาธิต  

- ความชัดเจนของ
คําอธิบาย  
- ความเหมาะสม
ของคูมือกับ
กลุมเปาหมาย  

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคร้ังนี้สําเร็จ  
1. กระตุนการเรียนรูเชิงรุก: นักเรียนไดสํารวจ คนควา และนําเสนอดวยตนเอง  
2. สงเสริมความคิดสรางสรรค: สนับสนุนใหนักเรียนใชจินตนาการในการออกแบบและพัฒนาแนวคิดใหมๆ  
3. เชื่อมโยงความรูสูชีวิตจริง: แตละภาระงานเก่ียวของกับแนวโนมเทคโนโลยีที่ใชในชีวิตประจําวัน  
4. พัฒนาทักษะชีวิต: เชน การวิเคราะห การทํางานเปนทีม และการแกปญหา  
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ตารางภาระงานบูรณาการสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา   
หัวขอ: คํายอดนิยมที่คนหาคําแปลใน Google Trends 2024  
 

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

ศึกษาและอธิบาย
ความหมายของคาํ 
"ติดแกลม" และ 
"ออม"  

ภาษาไทย, สังคม
ศึกษา  

- ภาษาไทย: การ
วิเคราะห
ความหมายของคํา  
- สังคมศึกษา: การ
เชื่อมโยงคํากับ
บรบิททาง
วัฒนธรรม  

- รายงานการ
วิเคราะห  
- การนําเสนอ  

- ความชัดเจนและ
ลึกซึ้งของการ
อธิบาย  
- การเชื่อมโยงกับ
บริบททาง
วัฒนธรรม  

เปรียบเทยีบคําใน
ภาษาไทยกับคําท่ีมี
ความหมาย
คลายกันใน
ภาษาอังกฤษ  

ภาษาไทย, 
ภาษาอังกฤษ  

- ภาษาไทย: การ
วิเคราะห
ความหมาย  
- ภาษาอังกฤษ: 
การคนควาคําที่
ใกลเคยีงใน
ภาษาอังกฤษ  

- ตาราง
เปรยีบเทียบ  
- สรุปรายงาน  

- ความถูกตองของ
การเปรียบเทียบ  
- การอธิบาย
ความสัมพันธ
ระหวางคําสอง
ภาษา  

สํารวจความนิยม
ของคําที่คนหาคํา
แปลในสื่อ
ออนไลน  

วิทยาศาสตร (การ
วิจัย), เทคโนโลยี  

- วิทยาศาสตร: 
การเก็บรวบรวม
ขอมูลจากแหลง
ตางๆ  

- แผนภูมิแสดง
สถิติ  
- รายงานผล
สํารวจ  

- ความครบถวน
ของขอมูล  
- ความถูกตองของ
การแสดงผล  
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

- เทคโนโลยี: การ
ใชเครื่องมอืคนหา
และการสรางกราฟ
แสดงขอมูล  

เขียนบทความ
สรางสรรคที่ใชคํา
จากรายการคํา
ยอดนิยม  

ภาษาไทย, ศิลปะ  - ภาษาไทย: การ
ใชคําในประโยค
และเรื่องราว  
- ศิลปะ: การ
ออกแบบรูปแบบ
บทความ  

- บทความที่
สรางสรรค  

- ความคิด
สรางสรรคของ
เนื้อหา  
- การใชคําอยาง
เหมาะสมและ
ถูกตอง  

อภิปรายผลกระทบ
ของการ
เปลี่ยนแปลงภาษา
ในยุคดิจิทัล  

สังคมศึกษา, 
เทคโนโลยี  

- สังคมศึกษา: การ
วิเคราะหการ
เปลี่ยนแปลงภาษา
ในสังคม  
- เทคโนโลยี: 
บทบาทของ
อินเทอรเน็ตตอ
การเปลี่ยนแปลง
ภาษา  

- สรุปรายงานการ
อภิปราย  
- การอภิปรายใน
ชั้นเรียน  

- การวิเคราะหที่
ครบถวนและ
ลึกซึ้ง  
- การนําเสนอที่มี
เหตุผลสนับสนุน
อยางชัดเจน  

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคร้ังนี้สําเร็จ  
1. สงเสริมการคิดวิเคราะห: กระตุนใหนักเรียนพิจารณาความหมายของคําในเชิงลึก  
2. เสรมิสรางความคิดสรางสรรค: ฝกการนําคํามาประยุกตใชในงานเขียน  
3. บูรณาการความรูขามวิชา: ผสมผสานการเรียนรูภาษา วัฒนธรรม และเทคโนโลยี  
4. พัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21: การทํางานเปนทีม การสื่อสาร และการคิดเชิงวิพากษ  
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ตารางภาระงานบูรณาการสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา   
หัวขอ: สถานที่ทองเที่ยวในประเทศยอดนยิมใน Google Trends 2024  
 

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

สรางแผนการ
ทองเท่ียว “สํารวจ
ลําปาง”  

สังคมศึกษา, 
ภาษาไทย, 
คณิตศาสตร, 
ภาษาตางประเทศ  

- สังคมศึกษา: 
ขอมูลเก่ียวกับ
วัฒนธรรมและ
สถานที่สําคัญใน
ลําปาง  
- ภาษาไทย: การ
เขียนแผนการ
เดินทาง  
- คณิตศาสตร: 
การคํานวณ
งบประมาณและ
ระยะทาง  
- ภาษาตาง 
ประเทศ: การเขียน
คําแนะนําสําหรับ
นักทองเที่ยว
ตางชาติ  

- แผนการเดินทาง
ที่ชัดเจน  
- รายละเอียด
งบประมาณ  
- โปสเตอรหรือ
แผนพับ
ประชาสัมพันธ  

- ความครบถวน
ของขอมูล  
- ความคิด
สรางสรรคในการ
จัดทําแผน  
- การคํานวณที่
ถูกตอง  
- การนําเสนออยาง
มืออาชีพ  
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

โครงการรักษ
ธรรมชาติที่วังน้ํา
เขียว  

วิทยาศาสตร, 
สังคมศึกษา, สุข
ศึกษาและพล
ศึกษา, การงาน
อาชีพ  

- วิทยาศาสตร: 
การวิเคราะห
สภาพแวดลอมและ
ความสําคัญของ
การอนุรักษ  
- สังคมศึกษา: การ
มีสวนรวมของ
ชุมชนในการ
อนุรักษธรรมชาติ  
- สุขศึกษา: การ
รักษาสุขภาพและ
ความปลอดภัย
ขณะทํากิจกรรม  
- การงานอาชีพ: 
การวางแผน
โครงการ  

- รายงาน
โครงการ  
- กิจกรรมอนุรักษ
ธรรมชาติ เชน การ
ปลูกปา  
- สื่อ
ประชาสัมพันธ  

- การมีสวนรวมใน
กิจกรรม  
- ความเขาใจ
เก่ียวกับการ
อนุรักษ  
- ผลลัพธของ
โครงการ  
- ความรวมมือใน
การทํางานกลุม  

สํารวจความ
ตองการ
นักทองเที่ยวที่เกาะ
กูด  

สังคมศึกษา, 
คณิตศาสตร, 
ภาษาไทย, 
วิทยาศาสตร  

- สังคมศึกษา: การ
สํารวจและ
วิเคราะหขอมูล
เก่ียวกับ
นักทองเที่ยว  
- คณิตศาสตร: 
การรวบรวมและ
วิเคราะหขอมูลใน
รูปแบบกราฟหรือ
ชารต  
- ภาษาไทย: การ
เขียนสรุปผลการ
สํารวจ  
- วิทยาศาสตร: 
ผล  
กระทบของการ
ทองเท่ียวตอ
สิ่งแวดลอม  

- แบบสอบถามที่
เก็บขอมูลจากกลุม
ตัวอยาง  
- รายงานผล
สํารวจ  

- ความถูกตองของ
ขอมูลและการ
วิเคราะห  
- การนําเสนอผล
สํารวจ  
- ความชัดเจนใน
การเขียนรายงาน  
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

เขียนเร่ืองเลา
ทองเท่ียวนาน  

ภาษาไทย, สังคม
ศึกษา, ศิลปะ  

- ภาษาไทย: การ
เขียนเรียงความ
หรอืเรื่องเลาที่
นาสนใจ  
- สังคมศึกษา: 
ประวัติศาสตรและ
วัฒนธรรมของ
จังหวัดนาน  
- ศิลปะ: การ
ออกแบบ
ภาพประกอบหรือ
โปสเตอร  

- เรียงความหรือ
เรื่องเลาพรอม
ภาพประกอบ  
- สื่อ
ประชาสัมพันธ 
เชน โปสเตอรหรือ
วีดิทัศน  

- ความคิด
สรางสรรคในการ
เลาเร่ือง  
- ความถูกตองของ
เนื้อหา  
- ความสวยงาม
ของสื่อ
ประชาสัมพันธ  

จัดนิทรรศการ 
“กรุงเทพฯ และ
เสาชิงชา”  

ภาษาไทย, ศิลปะ, 
วิทยาศาสตร, 
สังคมศึกษา  

- ภาษาไทย: การ
เขียนคําบรรยาย
สําหรับ
นิทรรศการ  
- ศิลปะ: การ
ออกแบบ
นิทรรศการ  
- วิทยาศาสตร: 
การจัดแสงและ
วัสดุในนิทรรศการ
ใหเหมาะสม  
- สังคมศึกษา: 
ความสําคัญของ
เสาชิงชาใน
ประวัติศาสตรไทย  

- นิทรรศการที่
นําเสนอ
ความสําคัญของ
เสาชิงชา  
- สื่อวีดิทัศนหรือ
โมเดลจําลอง  

- การออกแบบ
และการนําเสนอ
นิทรรศการ  
- การใหขอมูลท่ี
ครบถวน  
- การทํางาน
รวมกันในกลุม  

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคร้ังนี้สําเร็จ  
1. ภาระงานทั้งหมดเนนการทํางานกลุมเพื่อพัฒนาทักษะการทํางานรวมกัน  
2. นักเรียนควรมีโอกาสนําเสนอผลงานตอสาธารณะ เพ่ือเสริมสรางความมั่นใจและทักษะการสื่อสาร  
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ตารางภาระงานบูรณาการสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา   
หัวขอ: สถานที่ทองเที่ยวตางประเทศยอดนิยมใน Google Trends 2024  
 

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาทีต่องใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

วิเคราะหขอมูลการ
ทองเท่ียว "เซยีงไฮ" 
และ "เจ้ิงตู"  

สังคมศึกษา, 
ภาษาอังกฤษ  

- สังคมศึกษา: 
วัฒนธรรม 
ประวัติศาสตร 
และเศรษฐกิจของ
สถานที่  
- ภาษาอังกฤษ: 
การอานและสรปุ
ขอมูลจากแหลง
ภาษาอังกฤษ  

- รายงานการ
วิเคราะห  
- การนําเสนอเปน
ภาษาอังกฤษ  

- ความถูกตองและ
ลึกซึ้งของขอมูล  
- ความสามารถใน
การสื่อสารและ
นําเสนอเปน
ภาษาอังกฤษ  

ออกแบบแผนการ
เดินทาง 3 วันใน
กวางโจว  

คณิตศาสตร, 
ศิลปะ, เทคโนโลยี  

- คณิตศาสตร: 
การคํานวณ
คาใชจายและเวลา  
- ศิลปะ: การ
ออกแบบแผนท่ี
และเอกสาร
แนะนํา  

- เอกสารแผนการ
เดินทาง  
- ตารางคาใชจาย  

- ความครบถวน
ของแผนการ
เดินทาง  
- ความถูกตองของ
การคํานวณ
คาใชจาย  
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาทีต่องใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

- เทคโนโลยี: การ
คนควาขอมูล
ออนไลน  

สรางโปสเตอร
ประชาสัมพันธ
สถานที่ทองเที่ยว
โอซากา  

ศิลปะ, ภาษาไทย, 
เทคโนโลยี  

- ศิลปะ: การ
ออกแบบโปสเตอร  
- ภาษาไทย: การ
เขียนคําโฆษณาให
นาสนใจ  
- เทคโนโลยี: การ
ใชโปรแกรม
ออกแบบ  

- โปสเตอรท่ี
ออกแบบ  

- ความคิด
สรางสรรคของ
โปสเตอร  
- การใชภาษาและ
เนื้อหาที่นาสนใจ  

อภิปรายผลกระทบ
ของการทองเที่ยว
ตอสิ่งแวดลอมใน
คาซัคสถาน  

วิทยาศาสตร, 
สังคมศึกษา  

- วิทยาศาสตร: 
ผลกระทบดาน
สิ่งแวดลอม  
- สังคมศึกษา: การ
พัฒนาที่ย่ังยืนและ
การอนุรักษ
ทรัพยากร  

- บทความสรุปการ
อภิปราย  
- การนําเสนอผล
การอภิปราย  

- ความถูกตองของ
เนื้อหา  
- ความสามารถใน
การเชื่อมโยงกับ
บริบทการอนุรกัษ  

เปรียบเทยีบการ
เดินทางใน "โอจินา
วา" กับสถานที่ใน
ไทย  

สังคมศึกษา, 
ภาษาไทย  

- สังคมศึกษา: 
ลักษณะภูมิศาสตร
และวัฒนธรรม  
- ภาษาไทย: การ
เขียนเปรยีบเทียบ
ดวยภาษาไทยที่
สละสลวย  

- รายงานการ
เปรยีบเทียบ  

- ความชัดเจนและ
ครบถวนของการ
เปรยีบเทียบ  
- การใชภาษาที่
ถูกตองและ
เหมาะสม  

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคร้ังนี้สําเร็จ  
1. สงเสริมการใชทักษะขามศาสตร: นักเรียนไดฝกทักษะการคิดวิเคราะห การเขียน และการนําเสนอ  
2. สนับสนุนการเรียนรูผานการทํางานจรงิ: กระตุนใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาจากการลงมือทํา  
3. พัฒนาทักษะศตวรรษท่ี 21: เชน การแกปญหา การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยี  
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ตารางภาระงานบูรณาการสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา   
หัวขอ: สูตรอาหารและของทานเลนยอดนิยมใน Google Trends 2024  
 

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

คนควาสูตรการทํา 
"ขนมเขง" และ
ทดลองทํา  

วิทยาศาสตร, การ
งานอาชีพ, 
คณิตศาสตร  

- วิทยาศาสตร: 
การเปลี่ยนแปลง
สถานะของสารใน
กระบวนการทํา
ขนม  
- การงานอาชีพ: 
กระบวนการ
จัดเตรียมวัตถุดิบ  
- คณิตศาสตร: 
การวัดและชั่ง
น้ําหนักวัตถุดิบ  

- ขนมแข็งท่ีทํา
เสร็จ  
- รายงานขั้นตอน
การทํา  

- ความถูกตองของ
กระบวนการ
ทดลอง  
- การจัดการ
ทรัพยากร  
- รสชาติและ
รูปลักษณของขนม
ท่ีทํา  

วิเคราะหตนทุน
การทํา "ตมยํากุง"  

คณิตศาสตร, 
สังคมศึกษา  

- คณิตศาสตร: 
การคํานวณตนทุน
วัตถุดิบและกําไร  
- สังคมศึกษา: การ
เปรยีบเทียบราคา
วัตถุดบิในแตละ
ภูมิภาค  

- ตารางตนทุนและ
กําไร  
- รายงานการ
วิเคราะห  

- ความถูกตองของ
การคํานวณ  
- ความ
สมเหตุสมผลของ
ขอสรุป  
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

ออกแบบโปสเตอร
สูตร "ขนมปุย
ฝาย"  

ศิลปะ, ภาษาไทย, 
เทคโนโลยี  

- ศิลปะ: การ
ออกแบบโปสเตอร
ใหนาสนใจ  
- ภาษาไทย: การ
เขียนขอความ
แนะนําสูตร  
- เทคโนโลยี: การ
ใชโปรแกรม
ออกแบบกราฟก  

- โปสเตอรท่ี
ออกแบบ  

- ความคิด
สรางสรรคของ
โปสเตอร  
- ความถูกตองของ
ขอมูล  
- การใชภาษา  

สํารวจความนิยม
ของ "ตําเสนเล็ก" 
ในชุมชน  

คณิตศาสตร, 
สังคมศึกษา, 
ภาษาไทย  

- คณิตศาสตร: 
การเก็บขอมูลแบบ
สํารวจและการ
นําเสนอขอมูลใน
รปูกราฟ  
- สังคมศึกษา: การ
วิเคราะห
พฤติกรรมผูบริโภค
ในชุมชน  

- รายงานผลการ
สํารวจ  
- กราฟขอมูล  

- ความครบถวน
ของขอมูล  
- การวิเคราะหที่
ชัดเจนและมี
เหตุผล  

จัดเวิรคช็อปสอน
ทํา "ไขพะโล" ให
เพ่ือน  

การงานอาชีพ, 
ภาษาไทย, สังคม
ศึกษา  

- การงานอาชีพ: 
การเตรยีมวัตถุดิบ
และกระบวนการ
สอนทําอาหาร  
- ภาษาไทย: การ
สื่อสารและ
นําเสนอขอมูล  
- สังคมศึกษา: การ
ทํางานรวมกับ
ผูอื่น  

- วิดีโอกิจกรรม
เวิรคช็อป  
- รายงานผล  

- ความสามารถใน
การสื่อสาร  
- การจัดการ
กิจกรรม  
- ความสําเร็จใน
การสอนเพ่ือน
ทําอาหาร  

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคร้ังนี้สําเร็จ  
1. เนนการเรียนรูผานการปฏิบัติ: ชวยใหนักเรียนมีความเขาใจเน้ือหาอยางลึกซึ้งและประยุกตใชในชีวิตจริง  
2. พัฒนาทักษะศตวรรษท่ี 21: เชน การคิดวิเคราะห การทํางานเปนทีม และการสื่อสาร  
3. สงเสริมความคิดสรางสรรคและทักษะการแกปญหา  
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ตารางภาระงานบูรณาการสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา   
หัวขอ: รานอาหารและคาเฟยอดนิยมใน Google Trends 2024  
 

ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

สํารวจความนิยม
ของราน "บานจิบ"  

สังคมศึกษา, 
คณิตศาสตร, การ
งานอาชีพ  

- สังคมศึกษา: การ
วิเคราะห
พฤติกรรมผูบริโภค
ในชุมชน  
- คณิตศาสตร: 
การเก็บขอมูลและ
นําเสนอใน
รูปกราฟ  
- การงานอาชีพ: 
การสํารวจบริการ
และเมนูอาหาร
ของราน  

- รายงานผลการ
สํารวจ  
- กราฟขอมูล  

- ความครบถวน
ของขอมูล  
- การวิเคราะหที่
ชัดเจนและมี
เหตุผล  

เปรียบเทยีบราคา
สินคาของราน 
"ขนมปงโอชิน"  

คณิตศาสตร, 
ภาษาไทย  

- คณิตศาสตร: 
การคํานวณราคา
และกําไร  
- ภาษาไทย: การ
เขียนรายงาน
เปรยีบเทียบขอมูล  

- รายงานการ
เปรยีบเทียบราคา  

- ความถูกตองของ
การคํานวณ  
- ความสมเหตุ 
สมผลของขอสรปุ  
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ภาระงาน  
กลุมสาระที่
สอดคลอง  

เน้ือหาที่ตองใชใน
การทําภาระงาน  

หลักฐานการ
เรียนรู  

การประเมินผล
การเรียนรู  

ออกแบบเมนูพิเศษ
สําหรับราน "ขนม
ปราง"  

ศิลปะ, ภาษาไทย, 
เทคโนโลยี  

- ศิลปะ: การ
ออกแบบเมนูให
นาสนใจ  
- ภาษาไทย: การ
เขียนคําอธิบาย
เมน ู 
- เทคโนโลยี: การ
ใชโปรแกรม
ออกแบบกราฟก  

- เมนูที่ออกแบบ  - ความคิด
สรางสรรคของ
เมน ู 
- ความถูกตองของ
ขอมูล- การใช
ภาษา  

วิเคราะหการตลาด
ของราน "โคตร
ทะเล"  

สังคมศึกษา, การ
งานอาชีพ  

- สังคมศึกษา: การ
วิเคราะห
กลุมเปาหมายและ
การตลาด  
- การงานอาชีพ: 
การประเมินกล
ยุทธการขายและ
บรกิารของราน  

- รายงานวิเคราะห
การตลาด  

- ความสมเหตุ 
สมผลของการ
วิเคราะห  
- การนําเสนอ
ขอมูล  

จัดกิจกรรม 
โปรโมทราน 
"Butterbear"  

ภาษาอังกฤษ, 
ศิลปะ, การงาน
อาชีพ  

- ภาษาอังกฤษ: 
การเขียนคํา 
โปรโมท  
- ศิลปะ: การ
ออกแบบโปสเตอร
โปรโมท  
- การงานอาชีพ: 
การวางแผนและ
จัดกิจกรรม  

- วิดีโอกิจกรรม- 
โปสเตอร  

- ความสามารถใน
การสื่อสาร  
- การจัดการ
กิจกรรม  
- ผลลัพธของ
กิจกรรม  

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพ่ือใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคร้ังนี้สําเร็จ  
1. เนนการปฏิบัติจริงและการเชื่อมโยงความรูหลากหลายกลุมสาระ: เพ่ือใหนักเรียนพัฒนาทักษะและความ

เขาใจในชีวิตจรงิ  
2. สงเสริมทักษะศตวรรษที่ 21: เชน การคิดวิเคราะห การทํางานเปนทีม และการสื่อสาร  
3. ประยุกตใชกับเนื้อหาที่สนใจและใกลตัวนักเรียน  
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Transforming Education through Digital Insights: Google 
Trends 2024 as a Gateway to Interdisciplinary Learning 

 
การปฏิรูปการศกึษาผานขอมูลดิจิทัล: Google Trends 2024  

เปนประตูสูการเรียนรูแบบบูรณาการ 




