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คำนำ 
 

การศ ึกษาม ีความสำค ัญย ิ ่ งต  อการพ ัฒนาประเทศ               
ตามยุทธศาสตรชาติ 20 ป การจัดการศึกษาใหมีคุณภาพเพื ่อการ
พัฒนาประเทศใหมีความรุงเรืองทั้งทางดานเศรษฐกิจ สังคม การเมือง 
วัฒนธรรม และเทคโนโลยีนั้น ตองมุงเนนการพัฒนาคนใหสมบูรณทั้ง
ทางรางกาย จิตใจ สติปญญา  มีความรู   มีคณุธรรม และวัฒนธรรมใน
การดำรงชีวิต และสามารถดำรงชีวิตรวมกับผูอื ่นในสังคมไดอยางมี
ความสุข หัวใจสำคัญของความสำเร็จในการพัฒนามนุษยใหสมบูรณ 
อยูที่การสงเสริมกระบวนการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพ การศึกษาจึงนับ
ไดวาเปนวิธีการหรือเครื ่องมือที ่สำคัญที ่จะสามารถดำเนินการใน
รูปแบบตางๆ ใหคนเกิดการเรียนรู  

การวิจัยในชั ้นเรียนเปนเครื ่องมือสำคัญที ่จะชวยพัฒนา
การศกึษาเพราะการวิจัยในชั้นเรียนเปนกระบวนการท่ีครูศึกษาคนควา
เพื ่อแกปญหาหรือพัฒนาการเรียนการสอนอยางเปนระบบดำเนิน
ควบคูไปกับการเรียนการสอน โดยมีครูเปนผูทำวิจัยและนำผลการวิจัย
ไปใชเพื่อพัฒนากระบวนการเรียนรู อีกทั้งการจัดการเรียนรูในปจจุบัน
ไดใหความสำคัญตอการนำกระบวนการวิจัยไปใชกับกระบวนการเรียน
การสอน ไดกำหนดใหครูผูสอนทำวิจัย ดังจะเห็นไดจากพระราชบัญญัติ
การศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542 แกไขเพิ ่มเต ิม ฉบับที ่  3 
พ ุทธศักราช 2553 หมวด 4 มาตรา 24 ข อที ่  5 ได กำหนดให
สถานศึกษาและหนวยงานที ่เกี ่ยวของสงเสริมสนับสนุนใหผู สอน
สามารถจัดบรรยากาศ สภาพแวดลอม สื่อการเรียน และอำนวยความ
สะดวกเพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและมีความรอบรู รวมทั้งสามารถใช



ข 

 

รวมบทคดัย่อรายงานการวิจยัในชั Êนเรียน ปีการศกึษา ŚŝŞş 

 

การวิจัยเปนสวนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู ทั้งนี้ผูสอนและผูเรียน
อาจเรียนรูไปพรอมกันจากสื่อการเรียนการสอนและแหลงวิทยาการ
ประเภทต างๆ นอกจากนั ้นพระราชบัญญัต ิการศ ึกษาแหงชาติ 
พุทธศักราช 2542 และแกไขเพิ่มเติม ฉบับที่ 3 พุทธศักราช 2553 ยัง
ไดใหความสำคัญของกระบวนการวิจัย จึงไดกำหนดไวในมาตรา 30 ท่ี
ไดกลาวไววา ใหสถานศึกษาพัฒนากระบวนการเรียนการสอนที่มี
ประสิทธิภาพ รวมทั้งการสงเสริมใหผูสอนสามารถวิจัยเพื่อพัฒนาการ
เรียนรูที่เหมาะสมกับผูเรียนในแตละระดับการศึกษา  

ความสำคัญของกระบวนการว ิจ ัยย ังได สอดคล องกับ
ยุทธศาสตรชาติ 20 ป  ดานการพัฒนาและเสริมสรางศักยภาพ
ทรัพยากรมนุษย มีเปาหมาย การพัฒนาที่สำคัญเพื่อพัฒนาคนไทยใน
ทุกมิติและในทุกชวงวัยใหเปนคนดี เกง และมีคุณภาพ โดยคนไทยมี
ความพรอมทั้งกาย ใจ สติปญญา มีพัฒนาการที่ดีรอบดานและมีสุข
ภาวะที่ดีในทุกชวงวัย มีจิตสาธารณะ รับผิดชอบตอสังคมและผูอื่น 
มัธยัสถ อดออม โอบออมอารี มีวินัย รักษาศีลธรรม และเปนพลเมืองดี
ของชาติ มีหลักคิดที่ถูกตอง มีทักษะที่จำเปนในศตวรรษที่ 21 มีทักษะ
สื่อสารภาษาอังกฤษและภาษาที่สาม และอนุรักษภาษาทองถิ่น มีนิสัย
รักการเรียนรูและพัฒนาตนเองอยางตอเนื่องตลอดชีวิต สูการเปนคน
ไทย ที่มีทักษะสูง เปนนวัตกร นักคิด ผูประกอบการ เกษตรกรยุคใหม
และอื่นๆ โดยมีสัมมาชีพตามความถนัดของตนเอง 

นอกจากนี้ความสำคัญของกระบวนการวิจัยไดปรากฏใน
แผนการศ ึกษาแห งชาต ิ  พ.ศ.2560 – 2579 ในย ุทธศาสตร ท ี ่  3        
การพัฒนาศักยภาพคนทุกชวงวัยและการสรางสังคมแหงการเรียนรู 
วัตถุประสงคขอ 1.4 ที่ระบุวา เพ่ือผลิตและพัฒนาครูผูสอนในทุกระดับ
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และประเภทการศึกษาใหเปนครูที่มีคุณธรรม มีจิตวิญญาณความเปน
ครู มีสมรรถนะสูงสอดคลองกับการจัดการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 และ
เปาหมายของยุทธศาสตรชาติระยะ 20 ป และยุทธศาสตรประเทศไทย 
4.0 แนวทางการพัฒนาขอ 3.6 พัฒนาคุณภาพและมาตรฐานการผลิต
ครู อาจารย และบุคลากรทางการศึกษา ขอที่ 1 ที่ระบุไววา จัดใหมี
กลไกกำหนดนโยบายและแผนการผลิตและพัฒนาครูอาจารย และ
บุคลากรทางการศึกษา เพื่อประสาน กำกับ ติดตาม ประเมินผลการ
ผลิตและพัฒนาครู ใหขอเสนอแนะการจัดสรรงบประมาณ และระดม
ทรัพยากร สนับสนุนการวิจัยและพัฒนา นวัตกรรมการผลิต พัฒนาครู
อาจารยและบุคลากรทางการศึกษา เพ่ือเสริมสรางการพัฒนา ประเทศ
ตามยุทธศาสตรชาติ 20 ปและยุทธศาสตรประเทศไทย 4.0 จะเห็นได
วาแผนการศึกษาแหงชาติฉบับปจจุบันไดสงเสริมใหมีครูผู สอนใน
สถานศึกษาทุกระดับใชกระบวนการวิจัยเปนสวนหนึ่งของกระบวน 
การเรียนรูอยางเหมาะสม  
 สอดคลองกับนโยบายของสำนักงานศึกษาธิการจังหวัด
เชียงใหมที่สงเสริมใหครูผู สอนไดใชกระบวนการวิจ ัยในชั ้นเรียน              
เพื ่อแกปญหาที ่พบในระหวางการจัดกิจกรรมการเร ียนการสอน                
โดยมีวัตถุประสงคที ่จะสงเสริมใหครูผู สอนสามารถนำการวิจัยใน              
ชั้นเรียนไปบูรณาการกับการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาใหดียิ่งขึ้น มุงเนนใหครูไดนำปญหาที่ประสบในชั้นเรียนมา
ทำการศึกษาวิจ ัยอยางเปนระบบ เพื ่อนำไปสูการพัฒนาคุณภาพ
การศกึษาอยางยั่งยืน  
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 จากความสำคัญดังกลาวกลุมนิเทศ ติดตามและประเมินผล 
สำนักงานศึกษาธิการจังหวัดเชียงใหม จ ึงไดดำเนินการรวบรวม
บทคัดยองานวิจัยในชั้นเรียนที่ครูผูสอน และบุคลากรทางการศึกษาได
จัดทำ โดยมีวัตถุประสงคสำหรับการดำเนินการครั้งนี้คือเพื่อรวบรวม
บทคัดยองานวิจัยในชั้นเรียนของครูผูสอนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน     
ปการศึกษา 2567 ของสถานศึกษาในจังหวัดเชียงใหม  
 บ ัดน ี ้การดำเน ินการรวบรวมบทค ัดย  องานว ิจ ั ย ใน                
ชั้นเรียนไดดำเนินการเสร็จสิ้นแลว พบวา ผูบริหาร ครูผูสอน และ
ศึกษานิเทศกรวมสงบทคัดยองานวิจัยในชั้นเรียน จำนวน 90 คน 
 กลุมนิเทศ ติดตามและประเมินผล คาดหวังวาเอกสารเลมนี้
จะเปนแรงบันดาลใจใหกับผูบริหาร ครูผูสอน และบุคลากรทางการ
ศึกษาไดดำเนินการพัฒนาคุณภาพการศึกษาโดยใชการวิจัยในชั้นเรียน
เปนฐาน เพื่อใหสอดคลองกับนิยามของคำวาวิจัยที่กลาววา การวิจัย
หมายถึง การคนควาหาความจริงอยางเปนระบบและเชื่อถือได 

 
กลุมนิเทศ ติดตามและประเมินผล  

สำนักงานศึกษาธิการจังหวัดเชียงใหม 
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เรื่อง การสงเสริมทักษะการคนควาความรู เรื่องการ

ปลูกผักสวนครัว 
ผูจัดทำ วาที่ ร.ต.ชนะชน โปธิรัง 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู กอท. 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีว ัตถุประสงคเพื่อเพิ ่มเติมคำ
ความรูใหมๆดานพืชผักสวนครัวใหแกผูเรียน พัฒนาความเขาใจใน
ดานการคนควา รูจักแสวงหาขอมูล ความรูดวยตนเอง เพื่อสงเสริม
ทักษะการคนควา จากแหลงความรูตางๆ     กลุมเปาหมายที่ใชใน
การดำเนินการวิจัยในชั ้นเรียนคือ ม.4 จำนวน 9 คน  ไดมาซึ่ง
กลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ การคนควาหาความรูการปลูกพืชผักสวนครัว ซึ่งเปนนวัตกรรม
การศกึษาประเภท ดานการเรียนการสอน  เคร่ืองมือที่ใชในการเก็บ
รวบรวมขอมูลประกอบดวย แนวทางการศึกษาคนควาการปลูก
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รวมบทคดัย่อรายงานการวิจยัในชั Êนเรียน ปีการศกึษา ŚŝŞş 

พืชผักสวนครัว    สถิติพื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก 
คาเฉลี ่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัยได
ดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการปลูกผักสวนครัว โดยใช
การจัดการเรียนรูเทคนิคการสงเสริมทักษะการคนควาหาความรู 
หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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รวมบทคดัย่อรายงานการวิจยัในชั Êนเรียน ปีการศกึษา ŚŝŞş 

บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาสื่อการสอนอินโฟกราฟกแบบภาพนิ่ง 

เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 4/2 สายเกษตรกรรม 

ผูจัดทำ นายดลชาเดช ศรีธิวงศ 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู กอท. 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาสื่อการ
สอนอินโฟกราฟกแบบภาพนิ่ง ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4/2 
เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดวยสื่อการสอนอินโฟ
กราฟกแบบภาพนิ่งของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4/2 เพื่อศึกษา
ความพึงพอใจของผู เรียนที ่ม ีตอสื ่อการสอนอินโฟกราฟกแบบ
ภาพนิ่งของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/2     กลุมเปาหมายที่ใช
ในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ม.4 จำนวน 12 คน  ไดมาซึ่ง
กลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 
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รวมบทคดัย่อรายงานการวิจยัในชั Êนเรียน ปีการศกึษา ŚŝŞş 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
ค ือ ส ื ่อการสอนอินโฟกราฟกแบบภาพนิ ่ง ซ ึ ่งเป นนว ัตกรรม
การศึกษาประเภท ดานสื่อการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใชในการ
เก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย แบบทดสอบ แบบสำรวจ สื่อการ
สอน  สถิติพื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวน
เบี ่ยงเบนมาตรฐาน ความถี ่ ร อยละ  โดยผู ว ิจัยไดดำเนินการ
วิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 การใช Infographic เปนสื่อการสอนสามารถชวยพัฒนา
ผลสัมฤทธิ ์ทางการ เรียน และสรางความสนใจในการเรียนของ
นักเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 คาเฉลี่ยของคะแนนกอนเรียนอยู ที ่ 11 คะแนน คิดเปน 
45% ของคะแนนเต็ม คาเฉลี ่ยของคะแนนหลังเรียนอยู ที ่ 17 
คะแนน คิดเปน 85% ของคะแนนเต็ม คะแนนเฉลี ่ยเพิ ่มขึ ้น 6 
คะแนน หรือเพ่ิมขึ้น 40% 
 ความชัดเจนของเนื้อหาไดคาเฉลี ่ย 9 คะแนน (ระดับดี
มาก) ความนาสนใจของสื่อไดคาเฉลี่ย 10 คะแนน (ระดับดีมาก) 
การนําไปใชประโยชนไดคาเฉลี่ย 9 คะแนน (ระดับดีมาก) ความพึง
พอใจโดยรวมอยูในระดับ 9 
 
หมายเหตุ 
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 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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รวมบทคดัย่อรายงานการวิจยัในชั Êนเรียน ปีการศกึษา ŚŝŞş 

บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาทักษะการใชเครื่องมือชางไฟฟา

ปฏิบัติงานไฟฟาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 
6/3 

ผูจัดทำ นายพรชัย รัญจวน 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู กอท. 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาทักษะ
การใช เคร ื ่องม ือช างไฟฟาปฏิบ ัต ิงานไฟฟาของนักเร ียนชั้น
มัธยมศึกษาปที ่ 6/3 วิชางานไฟฟา 3 โดยใชวิธีการควบคุมทุก
ขั้นตอน       กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ 
ม.6 จำนวน 6 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ วิธีการควบคุมทุกขั้นตอน ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท 
ดานสื่อการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล
ประกอบดวย แบบส ังเกตท ักษะการใชเคร ื ่องม ือช างไฟฟา
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ปฏิบัติงานไฟฟาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6/3 วิชางานไฟฟา 
3 โดยใชวิธ ีการควบคุมทุกขั ้นตอน    สถิติพื ้นฐานที ่ใชในการ
วิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ 
รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 จากการดำเนินงานวิจัยผลปรากกวานักเรียนจำนวน 6 คน
นักเรียน ปฏิบัติงานไดถูกตองไดอยางรวดเร็วเนื่องจากมีความตั้งใจ
ฝกฝนดีมาก ยังมีนักเรียนบางคนที่ยังปฏิบัติงานไดถูกตองโดยตอง
ใชเวลานานกวา เนื่องจากเปนคนที่ทำงานแลวในบางวันก็ขาดเรียน
แตก็สามารถปฏิบัติงานไดถูกตองตามที่กำหนดเชนเดียวกัน จึงสรุป
ไดวาจากการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้นักเรียนสามารถปฏิบัติงานได
ถูกตองตามที่กำหนดคิดเปนรอยละ 80 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนตามกระบวนการ

เรียนการสอนตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของเดวีส
ที่สงเสริมทักษะการปฏิบัติงานชางในบาน 
สำหรับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

ผูจัดทำ นายอภิชิต รูปด ี
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู กอท. 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาทักษะ
การปฏิบัติงานชางในบานของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปท ี ่ 3 
หลังจากที่เรียนดวยกิจกรรมการเรียนตามกระบวนการเรียนการ
สอนตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของเดวีส เพื่อศึกษาความพึงพอใจ
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่มีตอกิจกรรมการเรียนตาม
กระบวนการเรียนการสอนตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของเดวีส ท่ี
สงเสริมทักษะการปฏิบัติงานชางในบาน      กลุมเปาหมายที่ใชใน
การดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ม.3 จำนวน 24 คน  ไดมาซึ่ง
กลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
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ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 
นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 

คือ กระบวนการเรียนการสอน ตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของเดวีส 
ซ ึ ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานการเร ียนการสอน  
เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย ทักษะปฏิบัติ
ของเดวีส    สถิติพื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย 
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการ
วิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 หลังจากที่เรียนดวยกิจกรรม
การเรียนตาม กระบวนการเรียนการสอนตามรูปแบบทักษะปฏิบัติ
ของเดวีส โดยรวมมีทักษะการปฏิบัติงานชางในบานอยูในระดับมาก 
 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่เรียนตามกระบวนการเรียน
การสอนตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของเดวีสมีความพึงพอใจตอการ
เรียนโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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รวมบทคดัย่อรายงานการวิจยัในชั Êนเรียน ปีการศกึษา ŚŝŞş 

บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การศกึษาผลการจัดการเรียนรูความคิด

สรางสรรค เรื่องงานประดิษฐ ดวยกิจกรรมการ
เรียนรูแบบ Active Learning สำหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

ผูจัดทำ นางสาวสุภาวดี คำยาง 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู กอท. 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลการ
จัดการเรียนรูความคิดสรางสรรค เรื่องงานประดิษฐ ดวยกิจกรรม
การเรียนรูแบบ Active Learning เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เรื่องงานประดิษฐ กอนและหลังเรียน ดวยกิจกรรม
การเรียนรูแบบ Active Learning      กลุมเปาหมายที่ใชในการ
ดำเนินการวิจ ัยในชั ้นเร ียนคือ ม.1 จำนวน 28 คน  ได มาซึ่ง
กลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 
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รวมบทคดัย่อรายงานการวิจยัในชั Êนเรียน ปีการศกึษา ŚŝŞş 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ กิจกรรมการเรียนรูแบบ Active Learning ซึ่งเปนนวัตกรรม
การศกึษาประเภท ดานการเรียนการสอน  เคร่ืองมือที่ใชในการเก็บ
รวบรวมขอมูลประกอบดวย แบบประเมินผลงานการประดิษฐ 
แบบทดสอบเรื่องงานประดิษฐ จำนวน 10 ขอ   สถิติพ้ืนฐานที่ใชใน
การวิเคราะหขอมูล ไดแก  ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการ
วิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 ผลคะแนนการประเมินผลงานการประดิษฐ กิจกรรมการ
เรียนรูแบบ Active Learning พบวา นักเรียนทั้งหมดมีคะแนน
ผลสัมฤทธิ์การประดิษฐ โดยเฉลี่ยเทากับ 17.46 และมีคารอยละ
เทากัน 87.32 และผานเกณฑ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไมนอยกวา
รอยละ 70 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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รวมบทคดัย่อรายงานการวิจยัในชั Êนเรียน ปีการศกึษา ŚŝŞş 

บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาทักษะการอานเขียนพยัญชนะไทยโดย

ใชแบบฝกทักษะ 
ผูจัดทำ นางสาวอังคณา  อากาศรักษา 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู การศกึษาพิเศษ 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาพัฒนา
ทักษะการอานเขียนพยัญชนะไทยภายหลังการใชแบบฝกทักษะ       
กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ป.1 จำนวน 
4 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ แบบฝกทักษะ ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานการ
เรียนการสอน  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย 
แบบประเมินทักษะการอานเขียนพยัญชนะไทย    สถิติพื้นฐานที่ใช
ในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี ่ย สวนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน 
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รวมบทคดัย่อรายงานการวิจยัในชั Êนเรียน ปีการศกึษา ŚŝŞş 

ความถี ่ รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 นักเรียนสามารถอานเขียนพยัญชนะไทยไดดีขึ้นภายหลัง
การใชแบบฝกทักษะ 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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รวมบทคดัย่อรายงานการวิจยัในชั Êนเรียน ปีการศกึษา ŚŝŞş 

บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาทักษะการอานสะกดคำภาษาไทย

สำหรับนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู 
ชั้นประถมศึกษาปท่ี ๔ โดยใชชุดแบบฝกทักษะ
การอาน 

ผูจัดทำ นางสาวพวงเพชร  เชิดสกุล 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู การศกึษาพิเศษ 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาทักษะ
การอานของนักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรูที ่มีปญหา
เรื่องการสะกดคำภาษาไทยของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ ๔ 
เพื่อพัฒนาทักษะการอานสะกดคำของนักเรียนที่มีความบกพรอง
ทางการเรียนรู ของนักเรียนประถมศึกษาปที่ 4 โดยใชชุดแบบฝก
ทักษะการอาน      กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้น
เรียนคือ ป.4 จำนวน 10 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือก
แบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 
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รวมบทคดัย่อรายงานการวิจยัในชั Êนเรียน ปีการศกึษา ŚŝŞş 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ ชุดแบบฝกทักษะการอาน ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท 
ดานการเรียนการสอน  เครื่องมือที ่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล
ประกอบดวย แบบทดสอบการอานกอนเรียนและหลังเรียน ชุดแบบ
ฝกทักษะการอาน   สถิติพื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก 
คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การหาคุณภาพของแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน เปรียบเทียบความกาวหนาของ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยาง โดยผูวิจัยไดดำเนินการ
วิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 ผลการสรางชุดแบบฝกทักษะการอานสะกดคำภาษาไทย 
ผลปรากฏวา ผลการวิเคราะหความเหมาะสมของชุดแบบฝกทักษะ
การอานสะกดคำไดคาเฉลี่ยความเหมาะสมเทากับ 81.50 ซึ งสรุป
ไดวา กิจกรรมการเรียนการสอน เนื อหา มีความเหมาะสมกับ
สภาพแวดลอมและระดับความรู ความสามารถของนักเรยีน 
 ผลการพัฒนาทักษะการอานสะกดคำภาษาไทยของ
นักเรียน ผลปรากฏวา นักเรียนมีทักษะการอานสะกดคำภาษาไทย
สูงข้ึนกวากอนการฝก 
 การพัฒนาทักษะการอานสะกดคำภาษาไทย สำหรับ
นักเรียนที่มีความบกพรองทางการเรียนรู โดยใชชุดแบบฝกทักษะ
การอานมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานที่กำหนดไว 
 
หมายเหตุ 
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รวมบทคดัย่อรายงานการวิจยัในชั Êนเรียน ปีการศกึษา ŚŝŞş 

 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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รวมบทคดัย่อรายงานการวิจยัในชั Êนเรียน ปีการศกึษา ŚŝŞş 

บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การสำรวจเจตคติตอวิชาแนะแนวของชั้นนักเรียน

มัธยมศึกษาปที่ 4/3 
ผูจัดทำ นายธิติวุฒิ  สายชมภู 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อสำรวจเจตคติ
ตอวิชาแนะแนวของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4/3 เพื่อรวบรวม
ขอมูลสำหรับการแกปญหาในการจัดการเรียนการสอนวิชาแนะแนว      
กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ม.4 จำนวน 
13 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ การสำรวจเจตคติที่มีตอการเรียนการสอนวิชาแนะแนว ซึ่งเปน
นวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใช
ในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย แบบสอบถาม    สถิติ
พื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบน
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รวมบทคดัย่อรายงานการวิจยัในชั Êนเรียน ปีการศกึษา ŚŝŞş 

มาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูล
โดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 คาเฉลี ่ยของคะแนนที ่ ได จากแบบสำรวจเจตคติของ
นักเรียน มีคาเทากับ 4.33 ซึ่งแปลความไดวานักเรียนมีเจตคติที่ดี
ตอวิชาแนะแนว 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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รวมบทคดัย่อรายงานการวิจยัในชั Êนเรียน ปีการศกึษา ŚŝŞş 

บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การศกึษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใชแบบฝก

ทักษะ เรื่อง การบวก การลบ การคูณทศนิยม 
สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5/1 

ผูจัดทำ นางสาวประภาพรรณ  เพชรหาญ 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานว ิจ ัยในช ั ้นเร ียนคร ั ้ งน ี ้ม ีว ัตถ ุประสงคเพื ่อศ ึกษา
ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนคณิตศาสตรโดยใชแบบฝกทักษะ เรื ่อง 
โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ ทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 5/1 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 
5/1 ที่มีตอการเรียนโดยใช แบบฝกทักษะเรื่อง โจทยปญหาการบวก 
ลบ คูณทศนิยม      กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้น
เรียนคือ ป.5 จำนวน 19 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือก
แบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 
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รวมบทคดัย่อรายงานการวิจยัในชั Êนเรียน ปีการศกึษา ŚŝŞş 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ แบบฝกทักษะ เรื่อง การบวก การลบ การคูณทศนิยม ซึ่งเปน
นวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานสื่อการเรียนการสอน  เครื่องมือท่ี
ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย แบบฝกทักษะ เรื่อง การ
บวก การลบ การคูณทศนิยม    สถิติพื้นฐานที่ใชในการวิเคราะห
ขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดย
ผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร
สำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรโดยใชแบบฝกทักษะ 
เร ื ่ อง  การบวก การลบ การค ูณทศน ิยม ของน ัก เร ี ยนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 5/1 หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
 นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนโดยใช แบบฝกทักษะ
เรื่อง การบวก การลบ การคูณทศนิยม 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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รวมบทคดัย่อรายงานการวิจยัในชั Êนเรียน ปีการศกึษา ŚŝŞş 

บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตร 

เรื่อง เลขยกกำลัง ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 
5/1 ดวยแผนการจัดการเรียนรูแบบ Active 
Learning โดยใชแบบฝกทักษะเลขยกกำลัง 

ผูจัดทำ นายณัฐพงศ นาปรัง 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีว ัตถุประสงคเพื่อการพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร โดยใชแบบฝกทักษะเลข
ยกกำลัง ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5/1       กลุมเปาหมายที่
ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ม.5 จำนวน 10 คน  ไดมา
ซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ แบบฝกทักษะเลขยกกำลัง ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท 
ดานสื่อการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล
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รวมบทคดัย่อรายงานการวิจยัในชั Êนเรียน ปีการศกึษา ŚŝŞş 

ประกอบดวย แบบฝกทักษะเลขยกกำลัง แบบทดสอบเลขยกกำลัง 
กอน-หลังเรียน   สถิติพื้นฐานที ่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก 
คาเฉลี ่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัยได
ดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 การหาประสิทธิภาพของแบบฝกทักษะเลขยกกำลัง มี
ประสิทธิภาพ E1 เทากับ 80.2 มีประสิทธิภาพ E2 เทากับ 86.00 
ซึ่งเปนไปตามเกณฑ 70/70 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่องเลขยกกำลัง 
ของนักเรียนที่เรียนโดยใชแบบฝกทักษะเลขยกกำลัง หลังเรียนสูง
กวาเกณฑ 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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รวมบทคดัย่อรายงานการวิจยัในชั Êนเรียน ปีการศกึษา ŚŝŞş 

บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาทักษะกระบวนการคิดคำนวณทาง

คณิตศาสตรโดยใชแบบฝกทักษะคณิตศาสตร
เรื่อง การหาร โดยใชกระบวนการสอน 5 ขั้น 
แบบ Brain Based Learning เพ่ือแกปญหา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/2 

ผูจัดทำ นางสาวประภัสสร  อินตะยศ 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง การหารยาว โดยใช
แบบฝกทักษะการ หารยาว ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3/2       
กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ป.3 จำนวน 
27 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีสุมอยางงาย   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

23



รวมบทคดัย่อรายงานการวิจยัในชั Êนเรียน ปีการศกึษา ŚŝŞş 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ แบบฝกทักษะคณิตศาสตร เรื ่อง การหาร โดยใชกระบวนการ
สอน 5 ขั ้น แบบ Brain Based Learning ซึ ่งเปนนวัตกรรม
การศกึษาประเภท ดานการเรียนการสอน  เคร่ืองมือที่ใชในการเก็บ
รวบรวมขอมูลประกอบดวย แบบฝกเสริมทักษะคณิตศาสตร เรื่อง 
การหารยาว แผนการจัดการเรียนรู แบบทดสอบกอนเรียน-หลัง
เรียน  สถิติพื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวน
เบี ่ยงเบนมาตรฐาน ความถี ่ ร อยละ  โดยผู ว ิจัยไดดำเนินการ
วิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนของนักเร ียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 3/2 เรื่อง การหารยาวกอนและหลังการใชแบบฝก
ทักษะ พบวานักเรียนมีพัฒนาการทางการเรียนที่ดีขึ้นอยางชัดเจน 
โดยพิจารณาจากคาเฉลี่ยคะแนนกอนเรียนที่อยูที ่ 0.93 คะแนน 
หรือคิดเปนรอยละ 9.26 ซึ่งถือวาอยูในระดับต่ำมาก อยางไรก็ตาม 
หลังจากที่ไดใชแบบฝกทักษะ พบวาคะแนนเฉลี่ยเพิ่มขึ้นเปน 5.63 
คะแนน หรือคิดเปนรอยละ 56.30 แสดงใหเห็นวาการใชแบบฝก
ทักษะมีผลตอการพัฒนาความสามารถของนักเรียนในดานการหาร
ยาว 
 
หมายเหตุ 
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 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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รวมบทคดัย่อรายงานการวิจยัในชั Êนเรียน ปีการศกึษา ŚŝŞş 

บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา

คณิตศาสตร เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ โดยใชสื่อ
ทำมือ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

ผูจัดทำ นางสาววิมล  จอวา 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 
โรงเรียน โรงเรียนบานโละ 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา

เชียงใหม เขต 3 
 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียนรายวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ กอนและหลังใชสื่อ
ทำมือ       กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ 
ป.6 จำนวน 7 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ สื ่อทำมือ รูปเรขาคณิตสามมิติ ซึ ่งเปนนวัตกรรมการศึกษา
ประเภท ดานสื ่อการเรียนการสอน  เครื ่องมือที ่ใชในการเก็บ
รวบรวมขอมูลประกอบดวย แผนการจัดการเรียนรูโดยใชสื่อทำมือ 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (กอนเรียนและหลังเรียน)   
สถิติพื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก สถิติเชิงพรรณนา 
สถิติอนุมาน  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณ
มือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 ผลจากการวิเคราะหขอมูลเก่ียวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 หลังใชสื่อ
ทำมือ รูปเรขาคณิตสามมิติ ผลปรากฏวา นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
เพ่ิมข้ึนจากกอนเรียน คิดเปนผลตาง 2.86 หรือคิดเปนรอยละ 29 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์หลังเรียนวิชาคณิตศาสตร 

เรื่อง การเปรียบเทียบเศษสวน โดยใชแบบฝก
ทักษะคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 4/2 

ผูจัดทำ นางสาวสุดาพร  นาคพรม 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา

เชียงใหม เขต 3 
 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจ ัยในชั ้นเร ียนครั ้งนี ้ม ีว ัตถุประสงคเพื ่อพ ัฒนา
ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง การเปรียบเทียบเศษสวน 
โดยใชแบบฝกทักษะคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที ่ 4/2 เพ่ือ
ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยแบบฝกทักษะ
คณิตศาสตร เรื่องการเปรียบเทียบเศษสวน กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 4/2      กลุมเปาหมายที่ใชในการ
ดำเนินการวิจ ัยในชั ้นเรียนคือ ป.4 จำนวน 26 คน  ได มาซึ่ง
กลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 
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นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ แบบฝกทักษะคณิตศาสตร เรื่อง การเปรียบเทียบเศษสวนกลุม
สาระการเรียนรู คณิตศาสตร ชั ้นประถมศึกษาปที ่ 4/2 ซึ ่งเปน
นวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานสื่อการเรียนการสอน  เครื่องมือท่ี
ใช  ในการเก ็บรวบรวมขอม ูลประกอบดวย แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร เรื่อง การเปรียบเทียบเศษสวน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 4เปนแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 
ตัวเลือก จำนวน 10 ขอจำนวน 1 ชุด    สถิติพื้นฐานที่ใชในการ
วิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ 
รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนสูงกวากอนเรียนภายหลังใชแบบฝกทักษะคณิตศาสตร 
เรื่อง การเปรียบเทียบเศษสวน 
 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนโดยใชแบบฝก
ทักษะคณิตศาสตร เรื่องการเปรียบเทียบเศษสวน มีความพึงพอใจ
อยูในระดับมาก ( คะแนนเฉลี่ย = 4.40, S.D. = 0.80) 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตร เรื่อง รูปสามเหลี่ยมโดยการจัดการ
เรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6/2 

ผูจัดทำ นายหาญณรงค ปาปวน 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจ ัยในชั ้นเร ียนครั ้งนี ้ม ีว ัตถุประสงคเพื ่อพ ัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการเรียนรู
จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD เรื่อง รูป
สามเหลี ่ยม เทียบเกณฑ 75%       กลุ มเปาหมายที ่ใชในการ
ดำเนินการวิจ ัยในชั ้นเรียนคือ ป.6 จำนวน 30 คน  ได มาซึ่ง
กลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ ใบกิจกรรม ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานสื่อการ
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เรียนการสอน  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD เรื่อง รูป
สามเหล ี ่ยม ระด ับช ั ้นประถมศึกษาป ท ี ่  6 จำนวน 8 แผน 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน เรื ่อง ร ูปสามเหลี ่ยม 
ระดับชั ้นประถมศึกษาปที ่ 6 เปนแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 
ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ   สถิติพื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัย
ไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 น ักเร ียนได ร ับการพ ัฒนาผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน
คณิตศาสตรเรื่อง รูปสามเหลี่ยม ภายหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู
แบบรวมมือเทคนิค STAD 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตรโดยใชแบบฝกเสริมทักษะ เรื่อง การ
แยกตัวประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกวาสอง 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

ผูจัดทำ นางสาวธัญญพัทธื ปวงแกว 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปที่ 3 กอนและหลังเรียนคณิตศาสตร โดยใชแบบฝกเสริมทักษะ
คณิตศาสตร เรื่อง การแยกตัว ประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกวา
สอง       กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ม.
3 จำนวน 28 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ แบบฝกเสริมทักษะคณิตศาสตรเรื่อง การแยกตัวประกอบของ
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พหุนามที ่มีดีกรีสูงกวาสอง ซึ ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท 
ดานสื่อการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล
ประกอบดวย แผนการจัดการเรียนรูเรื่อง การแยกตัวประกอบของ
พหุนามที่มีดีกรีสูงกวาสองของ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 แบบ
ฝกเสริมทักษะคณิตศาสตรเรื่อง การแยกตัวประกอบของพหุนามที่
มีดีกรีสูงกวาสอง แบบทดสอบกอนและหลังเรียน วัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื ่อง การ แยกตัวประกอบของพหุ
นามที ่ม ีด ีกร ีส ูงกว าสองของน ักเร ียนช ั ้นม ัธยมศึกษาปท ี ่  3 
แบบทดสอบชนิด ปรนัย จำนวน 30 ขอ  สถิติพื้นฐานที่ใชในการ
วิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ 
รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรม
คอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 การทดสอบกอนเร ียนและหลังเร ียนของนักเร ียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 3 หอง 3 มีคะแนนเฉลี่ย เทากับ 6.01 คะแนน และ 
7.64 คะแนน ตามลำดับ และเมื่อเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอน
และ หลังเรียนพบวาคะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียนสูงกวากอน
เรียน 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาความสามารถในการแกโจทยปญหา

การบวกและโจทยปญหาการลบ โดยใชแบบฝก
เสริมทักษะการแกโจทยปญหาการบวกและโจทย
ปญหาการลบ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2/2 

ผูจัดทำ วาที่ ร.ต.หญิงฐิตินันท ไชยอุประ 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 
โรงเรียน โรงเรียนบานลองออ 
หนวยงานตนสังกัด กรมสงเสริมการปกครองทองถิ่น 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจ ัยในชั ้นเร ียนครั ้งนี ้ม ีว ัตถุประสงคเพื ่อพ ัฒนา
ความสามารถในการแกโจทยปญหาการบวกและโจทยปญหาการ
ลบของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2/2       กลุมเปาหมายที่ใชใน
การดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ป.2 จำนวน 15 คน  ไดมาซึ่ง
กลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ แบบฝกทักษะ เรื ่อง การแกโจทยปญหาการบวกและโจทย
ปญหาการลบ ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานสื่อการเรียน
การสอน  เครื ่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย 
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แผนการจ ัดการเร ียนรู กล ุ มสาระการเร ียนรู คณิตศาสตร ชั้น
ประถมศึกษาปที่ 2/2 หนวยการเรียนรูที ่ 3 การบวกและการลบ
จำนวนนับที่มีตัวตั้งและผลลัพธไมเกิน 1,000 จำนวน 18 แผน (18 
ชั่วโมง) แบบทดสอบเรื่อง การแกโจทยปญหาการบวกและโจทย
ปญหาการลบ   สถิติพื ้นฐานที ่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก 
คาเฉลี ่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัยได
ดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 ความสามารถในการแกโจทยปญหาการบวกและโจทย
ปญหาการลบ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2/2 หลังจากใช
แบบฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหาการบวกและโจทยปญหาการ
ลบ สูงกวากอนใชแบบฝกเสริมทักษะ 
 ผลสัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียนและรอยละของน ักเร ียน มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนผานเกณฑ รอยละ 70 ของคะแนนเต็ม 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อพัฒนาทักษะการ

คิดคำนวณทางคณิตศาสตร เรื่อง โจทยรอยละ
และอัตราสวน โดยใชโดยใชเกมบิงโก ของผูเรียน
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

ผูจัดทำ นางสาววทันยา  อุดอ่ินแกว 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 
โรงเรียน โรงเรียนบานดอนชัย 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา

เชียงใหม เขต 3 
 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาทักษะ
การคิดคำนวณทางคณิตศาสตร เรื ่อง โจทยรอยละและอัตราสวน 
โดยใชโดยใชเกมบิงโก ของผูเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 เพื่อศึกษา
ความพึงพอใจของนักเรียนตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อพัฒนา
ทักษะการคิดคำนวณทางคณิตศาสตร เรื ่อง โจทยรอยละและ
อัตราสวน โดยใชโดยใชเกมบิงโก ของผูเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6      
กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ป.6 จำนวน 
10 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 
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นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ เกมบิงโก ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานสื่อการเรียน
การสอน  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย เกม
บิงโก แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ แบบสอบถามความพึงพอใจ  สถิติ
พื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน สถิติเพื ่อการตรวจสอบคุณภาพเครื ่องม ือท ี ่ ใช  ใน
การศึกษา คือ คาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของผูเชี ่ยวชาญที่มีตอ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูล
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 คะแนนทดสอบกอนเรียนและคะแนนทดสอบหลังเรียน
ของนักเรียน เรียนดวยกิจกรรมบิงโกเพื ่อพัฒนาทักษะการคิด
คำนวณ เรื่อง โจทยรอยละและอัตราสวน กลุ มสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร ชั ้นประถมศึกษาปที ่ 6 มีคาคะแนนเฉลี ่ยของการ
ทดสอบกอนเรียนเทากับ 5.7 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 1.89 
คิดเปนรอยละ 28.5 และคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียน
เทากับ 16.2 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.92 คิดเปนรอยละ 
81.00 
 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนรูโดยใชกิจกรรม
บิงโกเพื ่อพัฒนาทักษะ การคิดคำนวณ เรื ่อง โจทยรอยละและ
อัตราสวน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด และมีคาเฉลี่ย
เทากับ 4.61 
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หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การศกึษาประสิทธิภาพในการเรียนของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4/2 วิชาไมดอกไมประดับ 
โดยวิธีจัดกิจกรรมกระบวนการกลุม 

ผูจัดทำ นายธงชัย  จันทอง 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู บูรณาการ 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาทักษะ
การทำงานเปนกลุมของนักเรียนที่ไดรับการสอนโดยการใชกิจกรรม
กลุม เพ่ือศึกษาเปรียบเทียบ ผลคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนของ
นักเรียนที่ไดรับการสอนโดยการใชกิจกรรมกลุม      กลุมเปาหมาย
ที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ม.4 จำนวน 9 คน  ไดมา
ซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ กิจกรรมกระบวนการกลุม ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท 
ดานการเรียนการสอน  เครื่องมือที ่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล
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ประกอบดวย กิจกรรมกระบวนการกลุม หนังสือเรียน สือการสอน  
สถิติพื ้นฐานที ่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี ่ย สวน
เบี ่ยงเบนมาตรฐาน ความถี ่ ร อยละ  โดยผู ว ิจัยไดดำเนินการ
วิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 ทักษะการทำงานเปนกลุมของนักเรียนที่ไดรับการสอนโดย
การใชกิจกรรมกลุมมีทักษะอยูในระดับด ี
 ผลคะแนนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนภายหลังไดรับการ
สอนโดยการใชกิจกรรมกลุม 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การใชกิจกรรมศิลปะสรางสรรคแกไขปญหาเด็ก

สมาธิสั้นซึ่งเปนการแกไขปญหาและหรือพัฒนา
คุณภาพผูเรียนของนักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 2 

ผูจัดทำ นางสาวสมฤทัย คำปน 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ปฐมวัย 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาวิเคราะห
ตัวผูเรียนโดยใชกิจกรรมสรางสรรค เพื่อใหผูเรียนมีสมาธิในการจัด
กิจกรรมมากยิ่งขึ้น เพื่อแกไขปญหาเด็กสมาธิสั้นใหมีสมาธิที่ดีขึ้น     
กลุมเปาหมายที ่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั ้นเรียนคือ ปฐมวัย 
จำนวน 3 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ แบบฝกหัด ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานการเรียน
การสอน  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย ใบ
งาน/ใบกิจกรรม/แบบฝกหัด    สถิติพื้นฐานที่ใชในการวิเคราะห
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ขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดย
ผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 มีการศึกษาวิเคราหตัวผูเรียนเปนรายบุคคล 
 ผูเรียนมีสมาธิในการจัดกิจกรรมมากยิ่งขึ้น 
 ใบงาน/กิจกรรมสามารถทำใหผ ู เร ียนมีสมาธิท ี ่ด ี ข้ึน
ตามลำดับ 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาจริยธรรมดานการพูดของเด็กปฐมวัย

โดยใชนิทาน 
ผูจัดทำ นางสาวปติมา  ทองติ๊บ 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ปฐมวัย 
โรงเรียน โรงเรียนบานดอนชัย 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา

เชียงใหม เขต 3 
 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจ ัยในชั ้นเร ียนครั ้งนี ้ม ีว ัตถุประสงคเพื ่อพ ัฒนา
จริยธรรมดานการพูดของเด็กปฐมวัย       กลุมเปาหมายที่ใชในการ
ดำเนินการวิจัยในชั ้นเรียนคือ ปฐมวัย จำนวน 8 คน  ไดมาซึ่ง
กลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ นิทานคุณธรรม ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานสื่อ
การเร ียนการสอน  เคร ื ่องม ือที ่ ใช ในการเก ็บรวบรวมข อมูล
ประกอบดวย นิทานที ่ใชสำหรับทำกิจกรรมเสริมประสบการณ 
จำนวน 3 เรื่อง นิทานเรื่องขอบคุณ นิทานเรื่องลูกไมขอโทษ นิทาน
เรื่องเด็กเลี้ยงแกะ แผนการจัดกิจกรรเสริมประสบการณ จำนวน 3 
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แผน แผนละ 20 นาที   สถิติพื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัย
ไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 นักเรียนชั ้นอนุบาลปที ่ 3 โรงเรียนบานดอนชัย มีการ
พัฒนาจริยธรรมดานการพูดอยู ในระดับสูงมีพัฒนาการที ่ดีตาม
ขอตกลงเพ่ิมขึ้นอยางตอเนื่องตลอด 3 สัปดาห จากระดับคารอยละ 
54.2, 62.4 และ 84.4 ตามลำดับ 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนากลามเนื้อมัดเล็กโดยใชกิจกรรมศิลปะ

สรางสรรค 
ผูจัดทำ นางสาวแสงเดือน  ญาโน 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ปฐมวัย 
โรงเรียน โรงเรียนบานโละ 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา

เชียงใหม เขต 3 
 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจ ัยในชั ้นเร ียนครั ้งนี ้ม ีว ัตถุประสงคเพื ่อพ ัฒนา
กลามเนื้อมัดเล็กดวยกิจกรรมสรางสรรค       กลุมเปาหมายที่ใชใน
การดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ปฐมวัย จำนวน 12 คน  ไดมาซึ่ง
กลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ การปนดินน้ำมันตามจินตนาการ ระบายสีภาพ ประดิษฐจรวด 
ฉีกปะภาพสรางสรรค ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานการ
เรียนการสอน  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย 
แบบสังเกตพฤติกรรม    สถิติพื้นฐานที ่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
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ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัย
ไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 นักเรียนมีการพัฒนากลามเนื้อมัดเล็กที่ดีขึ้นภายหลังการใช
กิจกรรมศลิปะสรางสรรค 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนางานวิจัยของครูและบุคลากรทางการ

ศึกษา โรงเรียนฉือจี้เชียงใหม ปการศึกษา 2567 
ผูจัดทำ นางสาวศิริพร  ทิพวรรณ 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ฝายบริหาร 
โรงเรียน โรงเรียนฉือจี้เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนางานวิจัย
ของครูและบุคลากรโรงเรียนฉือจี้เชียงใหม       กลุมเปาหมายที่ใช
ในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ครูผูสอน จำนวน 8 คน  ไดมา
ซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ กรอบแนวคิดกลุ มสงเสริมงานวิจัย โรงเรียนฉือจี ้เชียงใหม 
2TRSD Model ซึ ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานการ
บริหาร  เครื ่องมือที ่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย 
แบบทดสอบวัดความรูออนไลน แบบสอบถามการพัฒนางานวิจัย
ของครูและบุคลากร โรงเรียนฉือจี้เชียงใหม ปการศึกษา 2567 แบบ
สังเกต การพัฒนางานวิจ ัยของครูและบุคลากร โรงเรียนฉือจี้
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เชียงใหม ปการศึกษา 2567  สถิติพื้นฐานที่ใชในการวิเคราะห
ขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดย
ผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร
สำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้ การพัฒนาดานความรูการทำวิจัย 
พบวา ครูและบุคลากรกลุมสงเสริมงานวิจัย ทุกทานมีคะแนนหลัง
เรียนเฉลี่ย 16.00 คิดเปนรอยละ 80.00 สูงกวา คะแนนกอนเรียน
เฉลี่ย 12.50 คิดเปนรอยละ 62.50 โดยใช 2TRSD Model โรงเรียน
ฉือจี้เชียงใหม การพัฒนางานวิจัยดานขอมูลพื้นฐานของครูและ
บุคลากรกลุ มสงเสริมงานวิจัย พบวา ครูและบุคลากรครูและ
บุคลากรสวนใหญเปนครูระดับประถมศึกษา คิดเปนรอยละ 50.00 
มีประสบการณสอน 11-15 ป มีวุฒิการศึกษาสูงสุด ระดับปริญญา
ตรี คิดเปนรอยละ 100 และอยูในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนาและวัฒนธรรม คิดเปนรอยละ 37.50 การพัฒนางานวิจัย
ดานขอมูลเกี่ยวกับระเบียบวิธีวิจัยของครูและบุคลากรกลุมสงเสริม
งานวิจัย พบวา ครูผูสอน และบุคลากรไดจัดทำการวิจัยในชั้นเรียน
ในการพัฒนาการสอนและงานของทั้งหมด ทุกทาน ดำเนินการ
จัดทำการวิจัยในชั้นเรียน คิดเปนรอยละ 100.0 มีการทำวิจัยตาม
ระเบียบวิธีวิจัย เริ่มจากวัตถุประสงคในการทำวิจัยเพ่ือพัฒนาทักษะ
กระบวนการ ( S : Skills ) และ พัฒนาดานความรูผลสัมฤทธิ์ ( K : 
Knowledge ) คิดเปนรอยละ 50.00 กำหนดนักเรียนสวนใหญ
ทั้งหมดเปนกลุมเปาหมาย คิดเปนรอยละ 87.50 นักเรียนทั ้งชั้น
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เรียน คิดเปนรอยละ 12.50 จำนวน 1-100 คน ใชระยะดำเนินการ
วิจ ัยส วนใหญเวลาภาคเรียนที ่  2 ดำเนินการวิจัยในชั ้นเรียน
จนกระทั่งงานวิจัยสำเร็จ คิดเปนรอยละ 87.50 รวมทั้งใชแบบฝก
ทักษะเปนนวัตกรรมในการแกปญหาในชั้นเรียน คิดเปนรอยละ 
62.50 ครูและบุคลากรสวนใหญใชเครื่องมือที่หลากหลาย สวนใหญ
เปนแบบทดสอบ คิดเปนรอยละ 80.00 แบบสังเกตและแบบบันทึก 
เปนเครื่องมือในการเก็บรวบรวมขอมูล มีการสรางเครื่องมือ สวน
หนึ่งมีการตรวจสอบหาคุณภาพของเครื่องมือ คิดเปนรอยละ 50.00 
ดำเนินการเก็บรวบรวมขอมูลสวนใหญทดสอบกอนเรียนและ
ทดสอบหลังเรียน คิดเปนรอยละ 100 การวิเคราะหขอมูลสวนมาก
เปนขอมูลเชิงปริมาณ ใชคาสถิติในการทำวิจัยสวนใหญเปนคารอย
ละและคาเฉลี่ย มีสวนนอยที่ใชขอมูลเชิงคุณภาพ มีการวิเคราะห
เนื้อหา คิดเปนรอยละ 25.00 มีการนำเสนอขอมูลอยางหลากหลาย 
โดยใชตารางและขอความ ตลอดจนครูและบุคลากรทุกคนมีการ
สรุปผล อภิปรายผล และเขียนขอเสนอแนะในการทำวิจัย คิดเปน
รอยละ 100 การพัฒนางานวิจัยดานการจัดทำวิจัยในชั้นเรียนของ
ครูและบุคลากรกลุมสงเสริมงานวิจัย มีปญหาอุปสรรคที่เกิดขึ้น
ระหวางการทำวิจัยลำดับแรกไดแก ระยะเวลา คิดเปนรอยละ 
50.00 ลำดับที่สองดานผูเรียน(กลุมเปาหมาย) และดานครูผูสอน
(ผู ว ิจ ัย) คิดเป นร อยละ 12.50 รวมทั ้งมีความตองการความ
ชวยเหลือในการทำวิจ ัย ป 2568 ลำดับแรกไดแก การสราง
เครื่องมือและการวิเคราะหคุณภาพ คิดเปนรอยละ 46.15 ลำดับที่
สองบุคลากรที ่ใหคำปรึกษาการวิจัย คิดเปนรอยละ 23.08 และ
ลำดับที่สามดานการวิเคราะหขอมูลและการแปลผลการวิเคราะห 
คิดเปนรอยละ 15.38 ตลอดจนมีขอเสนอแนะของครูและบุคลากร
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กลุมสงเสริมงานวิจัย คือ ดานการจัดอบรมวิจัย คิดเปนรอยละ 
50.00 ดานความรูความเขาใจการทำวิจัยชั้นเรียน คิดเปนรอยละ 
37.50 และดานการพัฒนางานวิจัยตอเนื่อง คิดเปนรอยละ 12.50 
ตามลำดับ ครูและบุคลากรกลุมสงเสริมงานวิจัย ที่ไดรับการพัฒนา
งานวิจัยทั้ง 4 ดาน พัฒนาขึ้นมากหลังจากการใช 2TRSD Model 
โรงเรียนฉือจี้เชียงใหม มีพฤติกรรมที่ดีขึ้นอยางตอเนื่องในทุกดาน 
ดานทักษะการคิดเชิงวิจัย ดานการดำเนินงานวิจัย ดานการนำเสนอ
และเผยแพรงานวิจัย และดานทัศนคติตอการทำวิจัย สงผลใหครู
และบุคลากรกล ุ มส งเสร ิมงานว ิจ ัยม ีพ ัฒนาการว ิจ ัยที ่ด ีขึ้น 
สอดคลองกับการสังเกตพฤติกรรมการพัฒนางานวิจัยที่ครูพ่ีเลี้ยงได
สังเกตพฤติกรรมตลอดปการศึกษา 2567 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การจัดการเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคบูรณา

การการอานและการเขียน เพ่ือสงเสริมทัศนคติ
และพัฒนาความสามารถดานการอานและการ
เขียนภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 4 

ผูจัดทำ นางสาวแคทรียา อารีย 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ภาษาตางประเทศ 
โรงเรียน โรงเรียนบานปางกวาง 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา

เชียงใหม เขต 2 
 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาสภาพ
และปญหาการจัดการเรียนรูในการพัฒนาทักษะการอานและการ
เขียนภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 เพื่อพัฒนา
แผนการจัดการเรียนรูวิชาภาษาอังกฤษโดยการจัดการเรียนรูแบบ
รวมมือโดยใชเทคนิคบูรณาการการอานและการเขียน ในการพัฒนา
ท ักษะการอานและการเข ียนภาษาอังกฤษของน ักเร ียนชั้น
ประถมศึกษาปที ่ 4 เพื ่อพัฒนาทักษะการอานและการเขียน
ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ระหวางกอนและ
หลังการเรียนรู โดยการจัดการเรียนรู แบบรวมมือโดยใชเทคนิค

51



รวมบทคดัย่อรายงานการวิจยัในชั Êนเรียน ปีการศกึษา ŚŝŞş 

บูรณาการการอานและการเขียน     กลุ มเปาหมายที ่ใชในการ
ดำเนินการว ิจ ัยในชั ้นเร ียนคือ ป.4 จำนวน 8 คน  ได มาซึ่ง
กลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ เทคนิคบูรณาการการอานและการเขียน ซึ ่งเปนนวัตกรรม
การศกึษาประเภท ดานการเรียนการสอน  เคร่ืองมือที่ใชในการเก็บ
รวบรวมขอมูลประกอบดวย แบบสัมภาษณ แบบสอบถาม แผนการ
สอน  สถิติพื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวน
เบี ่ยงเบนมาตรฐาน ความถี ่ ร อยละ  โดยผู ว ิจัยไดดำเนินการ
วิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 การจัดการศึกษาโดยใชหลักสูตรกลุ มสาระการเรียนรู
ภาษาตางประเทศของโรงเรียนบานปางกวางเอื ้อตอบริบทของ
นักเรียนและบริบทของโรงเรียน 
 ผลการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูดวยวิธีการสอนแบบ
แบบรวมมือโดยใชเทคนิคบูรณาการการอานและการเขียน ที่ไดรับ
การพัฒนามีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด 
 ผูเรียนมีพัฒนาการดานการเขียนและการอานภาษาอังกฤษ
ดีขึ้น หลังจากเรียนรูแบบรวมมือโดยใชเทคนิคบูรณาการการอาน
และการเขียน 
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หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาทักษะการพูดดานการทองจำคำศัพท

ภาษาจีน โดยใชเทคนิคนีมอนิกส (Mnemonics) 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/4 และ 4/5 

ผูจัดทำ นางสาวกรณิศ  แกวใจมา 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ภาษาตางประเทศ 
โรงเรียน โรงเรียนชองฟาซินเซิงวาณิชบำรุง 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาทักษะ
การพูดดานการทองจำคำศัพทภาษาจีน       กลุมเปาหมายที่ใชใน
การดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ป.4 จำนวน 94 คน  ไดมาซึ่ง
กลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ เทคนิคนีมอนิกส (Mnemonics) ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษา
ประเภท ดานสื ่อการเรียนการสอน  เครื ่องมือที ่ใชในการเก็บ
รวบรวมขอมูลประกอบดวย คำคลองจองตรงกันขาม คำคลองจอง
จากหนังสือเรียน Huawen jiaoxue เลมที่ 3 แบบทดสอบกอนและ
หลังเรียน จำนวน 10 ขอ  สถิติพื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
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ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน วิเคราะหความแตกตางการ
พูดดานการทองจำคำศัพทภาษาจีน กอนและหลังเรียน โดยใช การ
หา คาประสิทธิผล  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 คาเฉลี่ยของคะแนนเทากับ 38.36 หลังจากนักศึกษาไดใช
สื่อการทองจำคำศัพทไดมีผลสัมฤทธิ์ของคะแนนหลังเรียนเพิ่มขึ้นได
คาเฉลี ่ยของคะแนนเทากับ 47.77 ซึ ่งมีระยะหางของคาเฉลี่ย
คะแนนกอนเรียนและหลังเรียน คือ 10.51 
 คาE1/E2 และEI ผลการวิจัยพบวาการใชเทคนิคนีมอนกิส 
(Mnemonics) พบวามีประสิทธิภาพ 79.92/94.68 เมื่อเทียบกับ
เกณฑท่ีกำหนดไว 80/80 เปนไปตามเกณฑที่กำหนด 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาทักษะการอานคำศัพทภาษาอังกฤษ

โดยใชกิจกรรม Buddy Tutor ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 4/2 

ผูจัดทำ นางบัณฑิตา อินอร 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ภาษาตางประเทศ 
โรงเรียน โรงเรียนฉือจี้เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อเปรียบเทียบ
พัฒนาการดานการอานคำศัพทภาษาอังกฤษของนักเร ียนชั้น
ประถมศึกษาปที ่ 4/2 ที ่ เร ียนรู ผ านกิจกรรม Buddy Tutor       
กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ป.4 จำนวน 
31 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ กิจกรรม Buddy Tutor ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท 
ดานการเรียนการสอน  เครื่องมือที ่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล
ประกอบดวย คำศัพทภาษาอังกฤษในบทเรียน    สถิติพื้นฐานที่ใช
ในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี ่ย สวนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน 
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ความถี ่ รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 นักเรียนอานคำศัพทภาษาองกฤษกอนเรียนไดร อยละ 
57.42 และหลังเรียนไดรอยละ 81.29 ซึ่งอยูในเกณฑที่ดี แสดงให
เห็นวา นักเรียนมีพัฒนาการที่ดีข้ึน 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การสงเสริมทักษะการจำคำศัพทภาษาอังกฤษ 

โดยใชกิจกรรมเพลง ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 2 

ผูจัดทำ นางพัชรี  เลือดสยาม 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ภาษาตางประเทศ 
โรงเรียน โรงเรียนฉือจี้เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อสงเสริมการ
ออกเสียงคำศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียน เพื่อพัฒนาการจดจำ
คำศัพทภาษาอังกฤษไดดียิ ่งขึ ้น      กลุ มเปาหมายที ่ใชในการ
ดำเนินการวิจ ัยในชั ้นเรียนคือ ป.2 จำนวน 73 คน  ได มาซึ่ง
กลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ เพลงคำศัพทภาษาอังกฤษ ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท 
ดานสื่อการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล
ประกอบดวย เพลงภาษาอังกฤษที่มีคำศัพทตามเนื้อหาบทเรียน 
ของระดับชั ้นประถมศึกษาปที ่ 2 จำนวน 5 เพลง แบบสังเกต
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พฤติกรรมนักเร ียน แบบทดสอบการอานคำศัพท จำนวน 3 
แบบทดสอบ  สถิติพ้ืนฐานท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย 
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการ
วิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 การสงเสริมทักษะการจำคำศัพทภาษาอังกฤษ โดยใช
กิจกรรมเพลง ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนฉือจี้
เชียงใหม ปการศึกษา 2567 จำนวนนักเรียนที่เขารวมทั้งหมด 73 
คน ผลท่ีไดจากการวิจัยพบวา คะแนนของนักเรียนหลังจากที่ฝกฝน
การอาน โดยใชหลังจากที่ฝกรอง ทำทาทางประกอบเพลง โดยใช
แบบทดสอบการอานการออกเสียงภาษาอังกฤษ ซึ่งอยูในเกณฑที่ดี
มาก 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษตาม

มาตรฐาน CEFR ดวยเครื่องมือ Edsy AI 
Speaking Coach สำหรับนักเรียนชั้น ป.4-6 

ผูจัดทำ นางสาวภริดา อิ่มใจ 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ภาษาตางประเทศ 
โรงเรียน โรงเรียนบานโละ 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา

เชียงใหม เขต 3 
 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีว ัตถุประสงคเพื่อใหนักเรียน
สามารถอานออกเสียงคำไดอยางถูกตอง เพ่ือใหนักเรียนสามารถพูด
เพื ่อสื ่อสารไดอยางคลองแคลว      กลุ มเปาหมายที ่ใชในการ
ดำเนินการวิจ ัยในชั ้นเรียนคือ ป.6 จำนวน 20 คน  ได มาซึ่ง
กลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ Edsy AI Speaking Coach ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท 
ดานสื่อการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล
ประกอบดวย โปรแกรมบทเรียนสำเร็จรูป    สถิติพื้นฐานที่ใชในการ
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วิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ยของผลการประเมินการออกเสียง 
(Pronunciation) ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะห
ขอมูลโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 ผลการประเมินดานความคลองแคลว (fluency) และ การ
ออกเสียง (Pronunciation) 2.1 Daily Routine : คะแนนเฉลี่ย
ดานความคลอง คือ 85% และการออกเสียงคือ 83% 2.2 Free-
time : คะแนนเฉลี่ยดานความคลอง คือ 99% และการออกเสียง
คือ 88% 2.3 School : คะแนนเฉลี ่ยดานความคลอง คือ 90% 
และการออกเสียงคือ 70% 2.4 ผลคะแนนเฉลี ่ยรวมทุกบท : 
คะแนนเฉลี่ยดานความคลอง คือ 91% และการออกเสียงคือ 91% 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมเพ่ือสงเสริมการอานออก

เสียงวรรณยุกตจีน สำหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 2/1 

ผูจัดทำ นางสาวจิดาภา  ณฐทองธณบพต 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ภาษาตางประเทศ 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจ ัยในชั ้นเรียนครั ้งนี ้มีว ัตถุประสงคเพื ่อนักเรียน
ระดับชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 2/1 รอยละ 70 ของนักเรียนทั ้งหมด 
ไดร ับการพัฒนาทักษะการอานออกเสียงวรรณยุกตจีน ดวยชุด
กิจกรรมสงเสริมการอานออกเสียงวรรณยุกตจีน ทั้ง 4 ชุดกิจกรรม       
กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ม.2 จำนวน 
28 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ ชุดกิจกรรมสงเสริมการอานออกเสียงวรรณยุกตจีน ซึ่งเปน
นวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานสื่อการเรียนการสอน  เครื่องมือท่ี
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ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย แบบประเมินผลการ
เรียนรู    สถิติพื ้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย 
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการ
วิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/1 รอยละ 82.36 ของ
นักเรียนทั้งหมด มีผลการเรียนรู หลังการจัดการเรียนการสอนอยูใน

ระดับคุณภาพดีข้ึนไป ตามแผนการจัดการเรียนรูที่ 6 เรื่อง 声调 

(เสียงวรรณยุกต) โดยการใชชุดกิจกรรมสงเสริมการอานออกเสียง
วรรณยุกตจีน ทั้ง 4 ชุดกิจกรรม 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การเขียนสะกดคำศัพทคำพื้นฐานในบทเรียน

รายวิชาภาษาอังกฤษ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3/3 
ผูจัดทำ นางสาวสิริภรณ ไชยรัตนติกุล 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ภาษาตางประเทศ 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจ ัยในชั ้นเร ียนครั ้งนี ้ม ีว ัตถุประสงคเพื ่อพ ัฒนา
ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ เรื ่องการเขียนสะกด
คำศัพทคำพื้นฐานในบทเรียน วิชาภาษาอังกฤษ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 
3/3       กลุมเปาหมายท่ีใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ม.
3 จำนวน 24 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ บัญชีคำพ้ืนฐานในบทเรียน ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท 
ดานการเรียนการสอน  เครื่องมือที ่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล
ประกอบดวย แบบฝกทักษะการเขียนสะกดคำ แบบทดสอบกอน
เรียน-หลังเรียน สมุดเขียนตามคำบอกของนักเรียน  สถิติพื้นฐานที่
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ใชในการวิเคราะหขอม ูล ไดแก หาคาเฉลี ่ยของคะแนนจาก
แบบทดสอบกอนเรียน (pre-test) และแบบทดสอบหลังเรียน 
(post-test) ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะห
ขอมูลโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการเขียน
สะกดคำศ ัพท คำพื ้นฐานในบทเร ียน ว ิชาภาษาอังกฤษ ชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 3/3 หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาทักษะการอานออกเสียงอังกฤษโดยใช

ชุดแบบฝกคำศัพททางภาษาอังกฤษ ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/4 

ผูจัดทำ นางสาวศิริลักษณ สุริผัด 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ภาษาตางประเทศ 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการออกเสียงภาษาอังกฤษกอนเรียนและหลังเรียน
โดยใชชุดแบบฝกการอานคำศัพททางภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1/4       กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัย
ในชั้นเรียนคือ ม.1 จำนวน 30 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธี
เลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ ชุดแบบฝกคำศัพททางภาษาอังกฤษ ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษา
ประเภท ดานสื ่อการเรียนการสอน  เครื ่องมือที ่ใชในการเก็บ
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รวบรวมขอมูลประกอบดวย ชุดแบบฝกคำศัพทภาษาอังกฤษ 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลังเรียน   สถิติพื้นฐานที่
ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
ความถี ่ รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังใชแบบฝกสูงกวา
กอนใชแบบฝกอยางชัดเจน โดยคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนเทากับ 9.46 
คะแนน หรือคิดเปนรอยละ 41.92 ขณะที่คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน
เทากับ 14.80 คะแนน หรือคิดเปนรอยละ 58.08 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาทักษะการเขียนเรื่องวันและเวลาใน

ภาษาจีน โดยใชวงลอยักษ สำหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 3/3 

ผูจัดทำ นางสาวธารารัตน แพะคำ 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ภาษาตางประเทศ 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาทักษะ
การเขียนเร ื ่อง “ว ันและเวลา” ในภาษาจีนของนักเร ียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 3/3 เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ของการใชสื่อการเรียนรู 
“วงลอยักษ" ในการสงเสริมทักษะการเขียน เพื่อประเมินความ
คิดเห็นของนักเรียนที ่ม ีต อการใชวงลอในการเรียนรู ภาษาจีน     
กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ม.3 จำนวน 
24 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 

คือ วงลอยักษ 时间 ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานสื่อ
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การเร ียนการสอน  เคร ื ่องม ือที ่ ใช ในการเก ็บรวบรวมข อมูล

ประกอบดวย วงลอย ักษ 时间    สถิต ิพื ้นฐานที ่ใช ในการ

วิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ 
รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรม
คอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3/3 ไดรับการพัฒนาทักษะการ
เขียนเรื่องวันและเวลา 
 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์สูงขึ้น ผลคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนอยูท่ี 
47.91% และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเพิ่มขึ้นเปน 77.5% แสดงให
เห็นวา นักเรียนมีพัฒนาการดานทักษะการเขียนเพ่ิมขึ้นโดยเฉลี่ยถึง 
29.59% 
 นักเรียนสวนใหญมีทัศนคติในเชิงบวก ตอการใชวงลอยักษ 

时间 ซึ่งชวยสรางความสนุก ลดความเครียด และสงเสริมการ

จดจำคำศัพทและไวยากรณภาษาจีนไดดีย่ิงขึ้น 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาทักษะการอานออกเสียงคำศัพท

ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
ผูจัดทำ นางสาวชัชฎาภรณ มะลิสุวรรณ 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ภาษาตางประเทศ 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาทักษะ
การอานออกเสียงคำศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปที่ 1       กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ 
ม.1 จำนวน 36 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ ชุดแบบฝกหัดเพื ่อพัฒนาทักษะการอาน ซึ ่งเปนนวัตกรรม
การศึกษาประเภท ดานสื่อการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใชในการ
เก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย ชุดแบบฝกหัดเพื ่อพัฒนาทักษะ
การอาน    สถิติพื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย 
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สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการ
วิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน – หลังเรียนหลังจากที่
ทดสอบนักเรียนดานการอานออกเสียงโดยใชแบบทดสอบกอนเรียน 
– หลังเรียน หลังจากการจัดการเรียนรูโดยใชแบบฝกทักษะ ในแต
ละบทเรียนแลวนักเรียนมีทักษะการอานออกเสียงภาษาอังกฤษดี
ขึ้น 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การใชกิจกรรมฝกฟง-พูดรวมกับสื่อเสียงเพ่ือ

พัฒนาการออกเสียงสระและวรรณยุกตภาษาจีน
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4/3 

ผูจัดทำ วาที่ร.ต.หญิงกนกตพิชชา ตะติยา 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ภาษาตางประเทศ 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาปญหา
การออกเสียงสระและวรรณยุกตของนักเรียน เพ่ือพัฒนาทักษะการ
ออกเสียงสระและวรรณยุกตผานกิจกรรมฟง-พูดรวมกับสื่อเสียง 
เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนและหลังการใชกิจกรรมที่ออกแบบ
ขึ้น     กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ม.4 
จำนวน 3 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ การเลนเกม “จับผิดเสียง” และ “สายโซเสียง” การฝกออก
เสียงตามตัวอยาง การอัดเสียงและเปรียบเทียบกับตนฉบับ การใช
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สื ่อเสียงจากแหลงเรียนรู ออนไลน ซึ ่งเปนนวัตกรรมการศึกษา
ประเภท ดานสื ่อการเรียนการสอน  เครื ่องมือที ่ใชในการเก็บ
รวบรวมขอมูลประกอบดวย แบบทดสอบการออกเสียง (กอนเรียน 
/ หลังเรียน) ใบสังเกตพฤติกรรมการออกเสียง แบบบันทึกผลการ
ฝกกิจกรรม  สถิติพื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย 
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการ
วิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 ผลการศึกษาพบวา นักเรียน 2 คนจาก 3 คน มีปญหาการ

ออกเสียงสระ (韵母) และวรรณยุกต (声调) ที่ไมถูกตอง โดย

สามารถออกเสียงไดเพียงรอยละ 50 ของเสียงทั ้งหมดในตอน
เริ่มตนการวิจัย การออกเสียงสระและวรรณยุกตเปนอุปสรรคสำคัญ
ที่ทำใหนักเรียนไมสามารถใชภาษาจีนในการสื่อสารไดอยางถูกตอง 
 นักเรียนที่เขารวมกิจกรรมสามารถพัฒนาการออกเสียงไดดี
ขึ ้น ทั้งในดานความถูกตองของการออกเสียงสระและวรรณยุกต 
โดยคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนสองคนที่มีปญหาในการออกเสียง
เพ่ิมขึ้นจากรอยละ 50 เปนรอยละ 80 
 การเปรียบเทียบคะแนนการออกเสียงของนักเรียนกอน
และหลังการเรียนการสอนแสดงใหเห็นวา นักเรียน 2 คนที่เคยมี
ปญหาในการออกเสียงไดมีการพัฒนาความสามารถในการออกเสียง
เพ่ิมขึ้นอยางชัดเจนจากรอยละ 50 เปนรอยละ 80 
 
หมายเหตุ 
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 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/1 โดยการใชสื่อ
ออนไลน (YouTube) 

ผูจัดทำ นางสาวณิชาภัทร นันตา 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ภาษาตางประเทศ 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อสงเสริมทักษะ
การพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนจากสื่อออนไลนโดยการใชยูทูป 
(YouTube)       กลุมเปาหมายที ่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้น
เรียนคือ ม.1 จำนวน 30 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือก
แบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ แผนการจัดการเรียนรูโดยการใชสื่อออนไลน (YouTube) ซึ่ง
เปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานการเรียนการสอน  เครื่องมือ
ที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย แผนการจัดการเรียนรู
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วิชาภาษาอังกฤษพื ้นฐาน (อ22102) เกี ่ยวกับทักษะการพูด
ภาษาอังกฤษตามแนวทางสื ่อสารที ่สอดคลองกับหลักสูตรของ
โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัดเชียงใหม จำนวน 1 
แผนการจัดการเรียนรู แบบทดสอบทักษะการพูดภาษาอังกฤษ   
สถิติพื ้นฐานที ่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี ่ย สวน
เบี ่ยงเบนมาตรฐาน ความถี ่ ร อยละ  โดยผู ว ิจัยไดดำเนินการ
วิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 นักเรียนมีทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนจากสื่อ
ออนไลนโดยการใชยูทูป (YouTube) หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาทักษะการอานออกเสียงภาษาอังกฤษ

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6/2 
ผูจัดทำ นางสาวมยุริน ทองแปง 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ภาษาตางประเทศ 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาทักษะ
การอานออกเสียงภาษาอังกฤษ       กลุมเปาหมายที่ใชในการ
ดำเนินการวิจ ัยในชั ้นเร ียนคือ ม.6 จำนวน 16 คน  ได มาซึ่ง
กลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ แบบฝกหัด ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานสื่อการ
เรียนการสอน  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย 
แบบฝกชุดที่ ๑ ไดแก การอานคำที่ประกอบดวยสระเดี่ยว แบบฝก
ชุดที่ ๒ ไดแก การอานคำที่ประกอบดวยสระผสม แบบฝกชุดที่ ๓ 
ไดแก การอานคำที่ประกอบดวยสระผสมพยัญชนะ  สถิติพื้นฐานที่

77



รวมบทคดัย่อรายงานการวิจยัในชั Êนเรียน ปีการศกึษา ŚŝŞş 

ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
ความถี ่ รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 การพัฒนาทักษะการอานของกลุมตัวอยาง จำนวน 19 คน 
หลังจากนักเรียนไดฝกการอาน พบวา แบบฝกชุดที่ 1 นักเรียนผาน
เกณฑประเมินรอยละ 68.42 ชุดท่ี 2 รอยละ 73.68 ชุดท่ี 3 รอยละ 
78.94 ชุดที่ 4 รอยละ 73.68 และชุดที่ 5 รอยละ 78.94 แสดงวา 
นักเรียนมีการพัฒนาทักษะการอานดีข้ึน 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาการอานคำศัพทภาษาอังกฤษของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โดยใชเกมบิงโก 
ผูจัดทำ นางศิรประภา  ธานี 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ภาษาตางประเทศ 
โรงเรียน โรงเรียนบานดอนชัย 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา

เชียงใหม เขต 3 
 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อเปรียบเทียบ
คะแนนผลสัมฤทธิ์การอานคำศัพทภาษาอังกฤษกอนและหลังงการ
ใชเกมบิงโก       กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้น
เรียนคือ ป.5 จำนวน 10 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือก
แบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ เกมบิงโก ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานสื่อการเรียน
การสอน  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย เกม
บิงโก    สถิติพ้ืนฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวน
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เบี ่ยงเบนมาตรฐาน ความถี ่ ร อยละ  โดยผู ว ิจัยไดดำเนินการ
วิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 มีผลการพัฒนาการอาน
คำศัพทภาษาอังกฤษภายหลังใชเกมบิงโกที่ดีขึ้น 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาทักษะการเขียนคัดลายมือ ของ

นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 6/2 โดยใช
แบบฝกทักษะการเขียนคัดลายมือ 

ผูจัดทำ นางสาวจารุวรรณ  ศรีใจ 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ภาษาไทย 
โรงเรียน โรงเรียนฉือจี้เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาทักษะ
การเขียนคัดลายมือ ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6/2 
โดยใชแบบฝกทักษะการเขียนคัดลายมือ เพื่อเปรียบเทียบทักษะ
การคัดลายมือกอนเรียนและหลังเรียน ของนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6/2      กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัย
ในชั้นเรียนคือ ป.6 จำนวน 15 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธี
เลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ แบบฝกทักษะการเขียนคัดลายมือ ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษา
ประเภท ดานสื ่อการเรียนการสอน  เครื ่องมือที ่ใชในการเก็บ
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รวบรวมขอมูลประกอบดวย ชุดที่ 1 ฝกลากเสนพื้นฐาน 13 เสน 
เปนเสนที่เด็กจำเปนตองฝกหัดเขียนกอนเรียนเขียน อักษรไทยมี
ทั้งหมด 13 แบบ ชุดที่ 2 ฝกคัดอักษรภาษาไทย จำนวน 44 ตัว 
ตามแบบอักษรกระทรวงศึกษาธิการ ฝกคัดสระ ตัวเลขไทย ตัวเลข
อารบิก เปนการพัฒนาการเขียนตัวอักษรไทยใหถูกตองตามหลัก
วิธ ีการโดยใชแบบฝกทักษะการคัดลายมือ ชุดที ่ 3 ฝกคัดคำ
ภาษาไทย เปนการพัฒนาการคัดแบบรวมอักษรเปนคำ เปน
ประโยค ตามแบบอักษรกระทรวงศึกษาธิการ  สถิติพื้นฐานที่ใชใน
การวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ 
รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 กอนใชแบบฝกพัฒนาการคัดลายมือ นักเรียนมีคะแนน
เฉลี ่ยอยู ที ่รอยละ 50.77 และหลังเรียนใชแบบฝกทักพัฒนามี
คะแนนอยูที่รอยละ 79.67 ซึ่งมีการพัฒนาการคัดลายมือดีขึ้น และ
เปนไปตามเปาหมายที่ตั้งไว 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาทักษะการอานโดยใชแบบฝกอาน

มาตราตัวสะกด 
ผูจัดทำ นางปรียานุช ศักดิ์ชัยปญญา 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ภาษาไทย 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือใหนักเรียนอาน
ออกเส ียงได  เพ ื ่อให น ักเร ียนอานคำในมาตราต ัวสะกดได       
กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ป.1 จำนวน 
10 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ แบบฝกมาตราตัวสะกด ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท 
ดานสื่อการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล
ประกอบดวย ใบงานที่ 1 ใบงานที่ 2 แบบทดสอบกอนเรียน หลัง
เรียน  สถิติพื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวน
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เบี ่ยงเบนมาตรฐาน ความถี ่ ร อยละ  โดยผู ว ิจัยไดดำเนินการ
วิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 นักเรียนสามารถพัฒนาทักษะการอานไดดีขึ้นภายหลังการ
ใชแบบฝกอานมาตราตัวสะกด 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาและศึกษาผลการใชกลวิธีบันไดหกขั้น

สรางสรรคเรียนรูเพ่ือสงเสริม สมรรถนะการคดิ
ขั้นสูงในวิชาภาษาไทย สำหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 3 

ผูจัดทำ นางลินลดา  เชาวมนัส 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ภาษาไทย 
โรงเรียน โรงเรียนอนุบาลเชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา

เชียงใหม เขต 1 
 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนากลวิธี
บันไดหกขั้นสรางสรรคเรียนรูที่สงเสริมสมรรถนะการคิดขั้นสูงของ
นักเรียน เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกอนและ
หลังการใชกลวิธีบันไดหกขั้นสรางสรรคเรียนรู เพื่อศึกษาความพึง
พอใจของนักเรียนและครูที่มีตอการใชกลวิธีบันไดหกขั้นสรางสรรค
เรียนรู     กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ป.
3 จำนวน 32 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 
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นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ รูปแบบกลวิธีบันไดหกขั้นสรางสรรคเรียนรู ซึ่งเปนนวัตกรรม
การศกึษาประเภท ดานการเรียนการสอน  เคร่ืองมือที่ใชในการเก็บ
รวบรวมขอมูลประกอบดวย รูปแบบกลวิธีบันไดหกขั้นสรางสรรค
เรียนรูที่ประกอบดวยขั้นตอนตาง ๆ เชน การตั้งคำถาม (Learning 
to Question), การสืบคนขอมูล (Learning to Search), การสรุป
องคความรู  (Learning to Construct), การสื ่อสารและการ
นำเสนอ (Learning to Communicate), และการบริการส 
แผนการจัดการเรียนรูคู กับแบบฝกพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูงและ
การเขียนอยางสรางสรรคเพ่ือแกปญหาการอานรูเรื่องและการเขียน
พ้ืนฐานโดยใชกลวิธีบันไดหกขั้นสรางสรรคเรียนรู จำนวน 4 แผน 9 
ชั่วโมง แบบวัดความพึงพอใจหลังการเรียน ดวยกลวิธี  สถิติพื้นฐาน
ที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
ความถี ่ รอยละ คาประสิทธิภาพในการตรวจเครื ่องมือที ่ใช ใน
การศึกษาคนควาวิจัยเชิงปฏิบัติการในชั้นเรียน เรื่อง การพัฒนา
และศึกษาผลการใชกลวิธีบันไดหกขั้นสรางสรรคเรียนรูเพื่อสงเสริม
สมรรถนะการคิดขั้นสูงในวิชาภาษาไทย โดยผูวิจัยไดดำเนินการ
วิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 การพัฒนากลวิธีบันไดหกขั้นสรางสรรคเรียนรูที ่สงเสริม
สมรรถนะการคิดขั ้นสูงของนักเรียนพบวา นักเรียนชั้นป.3/8 มี
นักเรียนที ่อยู ในระดับเหนือความคาดหวัง 4 คน อยู ในระดับ
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สามารถ 16 คน ระดับกำลังพัฒนา 8 คน และระดับเริ่มตน 4 คน 
ตามเกณฑที่ใชวัด 
 คาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทย เรื่อง How to 
สูคำคลองจองของนักเรียนหลังการใชกลวิธี มีคาเทากับ 78.21 ซึ่งมี
คามากกวากอนเรียน มีคาเทากับ 69.23 ทำใหเห็นวานักเรียนมี
ทักษะการคิดข้ันสูงเพ่ิมข้ึนและทำใหนักเรียนมีความกาวหนาในการ
เรียนมากขึ้น 
 ผลความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูโดย
การจัดการเรียนการสอนแบบกลวิธีบันไดหกขั้นสรางสรรคเรียนรู 
ในภาพรวมพบวา นักเรียนมีความเห็นตอการจัดการเรียนรู  มี
คาเฉลี่ยในระดับมาก (mean= 4.43 , S.D. = 0.03) 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การเขียนสะกดคำ สำหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 3 โดยใชแบบฝกทักษะการ
เขียนสะกดคำเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของผูเรียน 

ผูจัดทำ นางสาวสุวรรณี เกษมควรครีี 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ภาษาไทย 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อสรางและหา
ประสิทธิภาพของแบบฝกทักษะการเขียนสะกดคำ สำหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 3/1 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนกอนและหลังเรียนดวยแบบฝกทักษะการเขียนสะกดคำ 
สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3/1      กลุมเปาหมายที่ใชใน
การดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ป.3 จำนวน 27 คน  ไดมาซึ่ง
กลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 
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นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ แบบฝกทักษะการเขียนสะกดคำ ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษา
ประเภท ดานการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวม
ขอมูลประกอบดวย แบบฝกทักษะการเขียนสะกดคำ    สถิติ
พื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูล
โดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 ผลจากการสรางแบบฝกทักษะการเขียนสะกดคำเพื่อ
พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนสะกดคำ สำหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3/1 พบวา มีประสิทธิภาพ (E1/E2) 
เทากับ 82.05 / 84.11 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ 80/80 ท่ีตั้งไว 
 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
กอนเรียนและหลังเรียนโดยใชแบบฝกทักษะการเขียนสะกดคำ 
สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 3 พบวา นักเรียนมีคะแนน 
หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาทักษะการอานออกเสียงคําควบกล้ำ ร 

ล ว โดยใชแบบฝกพัฒนาทักษะการอานของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5/2 

ผูจัดทำ นายสุเมธี เหล็กยอง 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ภาษาไทย 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาการอาน
ออกเสียงของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5/2 จํานวน 21 คน ที่มี
ปญหาการออกเสียงคํา ควบกล้ำ สามารถออกเสียงคําควบกล้ำได
อยางถูกตองและชัดเจน เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ดานการอานออกเส ียง คําควบกล ้ำ ร ล ว ของนักเร ียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 5/2 กอนเรียนและหลังเรียนกลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูการอานออกเสียงคํา
ควบกล้ำ ร ล ว ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ ๕/๒ โดยใชแบบ
ฝ  กพ ัฒนาท ั กษะท ี ่ ม ี ป ระส ิ ท ธ ิ ภ าพตาม เ กณฑ ๗ ๐ / ๗ ๐     
กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ป.5 จำนวน 
21 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
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ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
ค ือ ช ุดแบบฝกการอานออกเสียงคําควบกล้ำ ร ล ว ซึ ่งเปน
นวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใช
ในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย แบบฝกการอานออกเสียง
คําควบกล้ำ ร ล ว    สถิติพื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก 
คาเฉลี ่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัยได
ดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 คาเฉลี่ยของคะแนนที่ไดผานเกณฑทุกคนโดยคะแนนแบบ
ฝกพัฒนาทักษะคะแนนเต็ม 100 ผลที ่ไดคือนักเรียนทุกคนมี
คะแนน 50 คะแนนขึ้นไปจะแสดงใหเห็นวานักเรียนมีพัฒนาการ
และมีทักษะในการอานออกเสียงคำควบกล้ำไดดีมากขึ้น อีกทั้งใน
แบบฝกพัฒนาทักษะที่นี้นี้มีการเชื่อมโยงกับเนื้อหาที่เรียนและมีการ
สอดแทรกหลักการอานเขาไปใเนื้อหา ซึ่งมีความสำคัญตอนักเรียนที่
สามารถนำไปใชในชีวิตประจำวันไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 ผลสัมฤทธิ์จากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของ
นักเรียนนั ้นมีประสิทธิภาพเทากับ 70/77.33 ซึ ่งสูงกวาเกณฑ 
70/70 ที่ตั้งไว 
 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5/2 ที่ไดเรียนโดยใชแบบฝก
นั้น มีการพัฒนาทักษะอยางตอเนื่องจนทำใหแกไขปญหาในการ
ออกเสียงของนักเรียนได 
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หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การแกปญหาการอาน-การเขียน คำควบกล้ำ ร ล 

ว ไมถูกตอง โดยใชเกมรวมกับรูปแบบการเรียน
เชิงรุก ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 

ผูจัดทำ นางสาวจุฑามาศ  ธะนะ 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ภาษาไทย 
โรงเรียน โรงเรียนบานปางมะเยา 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา

เชียงใหม เขต 3 
 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาการอาน
ออกเสียงและการเขียนคำควบกล้ำของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 
3 โดยใชเกมรวมกับรูปแบบการเรียนเชิงรุก       กลุมเปาหมายท่ีใช
ในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ป.3 จำนวน 14 คน  ไดมาซึ่ง
กลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ การอาน-การเขียน คำควบกล้ำ ร ล ว โดยใชเกมรวมกับรูปแบบ
การเรียนเชิงรุก ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานการเรียน
การสอน  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย การ
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ประเมินการอานและเขียน    สถิติพื้นฐานที่ใชในการวิเคราะห
ขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดย
ผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 หลังจากนำเกมคำควบกล้ำ มาใชกับนักเรียนที่มีปญหาดาน
การอานออกเสียงคำ ควบกล้ำแลวทดสอบ ปรากฏวา คะแนนเฉลี่ย
เทียบกับเกณฑของนักเรียนกลุมตัวอยางทั้ง 14 คน มี ความสามารถ
อานออกเสียง คำควบกล้ำไดถูกตองและชัดเจนข้ึน อยูในระดับดี 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาทักษะการอานภาษาไทย ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/2 
ผูจัดทำ นางสาวอรุณวรรณ คำฝน 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ภาษาไทย 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือเปนการพัฒนา
ทักษะการอานภาษาไทย ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2/2 โดย
วิธีการประเมินที่เนนผูเรียนเปนสำคัญ       กลุมเปาหมายที่ใชใน
การดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ป.2 จำนวน 24 คน  ไดมาซึ่ง
กลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ แบบฝกหัดอานสะกดคำ ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท 
ดานสื่อการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล
ประกอบดวย แบบทดสอบแบบฝกหารอานสะกดคำ    สถิติพ้ืนฐาน
ที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
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ความถี ่ รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 นักเรียนสามารถอานคำที่ กำหนดใหไดอยูในเกณฑ พอใช 
คือ 68.5 
 ผลทดสอบการอานหลังเรียน อยูในเกณฑ ดี คือ 76.38 
แสดงวานักเรียนมีพัฒนาการอานที่ดีขึ้น 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาการอานและการเขียนแบบแจกลูก

สะกดคำโดยการใชแบบฝกทักษะอาน และการ
เขียนแบบแจกลูกสะกดคำของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 1 

ผูจัดทำ นางสาวจิตรทิพย แกนวน 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ภาษาไทย 
โรงเรียน โรงเรียนบานโละ 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา

เชียงใหม เขต 3 
 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อสรางแบบฝก
ทักษะอานและการเขียนแบบแจกลูกสะกดคำของนักเร ียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 1 เพื ่อเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลัง
เรียนดวยแบบฝกทักษะอานและการเขียนแบบแจกลูกสะกดคำของ
นักเรียนชั ้นประถมศึกษาปที ่ 1      กลุ มเปาหมายที ่ใชในการ
ดำเนินการวิจ ัยในชั ้นเรียนคือ ป.1 จำนวน 16 คน  ได มาซึ่ง
กลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 
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นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ แบบฝกหัดเรื่องการแจกลูกสะกดคำ ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษา
ประเภท ดานการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวม
ขอมูลประกอบดวย แบบฝกทักษะการอานและการเขียนแบบแจก
ลูกสะกดคำ แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการอานและการเขียนแบบ
แจกลูกสะกดคำแบบทดสอบปรนัย ตัวเลือก จำนวน 10 ขอ 20 
คะแนน สำหรับใชเปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลัง
เรียน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1   สถิติพื้นฐานที่ใชใน
การวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ 
รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรม
คอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 การใชแบบฝกทักษะอานและการเขียนแบบแจกลูกสะกด
คำของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ทำใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนสูงข้ึนรอยละ75.54 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การใชแบบฝกทักษะเพื่อพัฒนาทักษะการอาน

และการเขียนคำควบกล้ำในรายวิชาภาษาไทย
สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2/1 

ผูจัดทำ นางสาววีณิชา ถวัลยธารา 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ภาษาไทย 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อสรางแบบฝก
ทักษะการอาน เขียนคำควบกล้ำ โดยใชแบบฝกทักษะสำหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2/1 เพื่อพัฒนาทักษะการอาน เขียน
คำควบกล้ำ โดยใชแบบฝกทักษะสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาป
ที่ 2/1 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลังเรียนของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2/1 ที่เรียนดวยแบบฝกทักษะคำควบ
กล้ำ     กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ป.2 
จำนวน 24 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 
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นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ แบบฝกทักษะการอาน เขียนคำควบกล้ำ ซึ ่งเปนนวัตกรรม
การศึกษาประเภท ดานสื่อการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใชในการ
เก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย แบบฝกทักษะการอาน เขียนคำ
ควบกล้ำ    สถิติพื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย 
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการ
วิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 ผลการประเมินแบบพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำ
ควบกล้ำในรายวิชาภาษาไทยสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 
2/1 จำนวน 24 คน มีคาเฉลี่ยคะแนนหลังเรียนมีคาสูงกวาคะแนน
กอนเรียนทุกคน โดยมีผลตางคาเฉลี่ยสูงข้ึน 2.17 คะแนน 
 ผลการประเมินแบบพัฒนาทักษะการอานและการเขียนคำ
ควบกล้ำในรายวิชาภาษาไทยสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 
2/1 จำนวน 24 คน พบวา อยูในระดับ ดีมาก โดยมีคะแนนเฉลี่ย
เทากับ 3.95 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาทักษะการอานจับใจความ โดยการ

เรียนรูแบบ Active Learning ของนักเรียนชั้น 
ป.6/1 

ผูจัดทำ นายธนาวุธ จินะเปงกาศ 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ภาษาไทย 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาทักษะ
การอานจับใจความ ในรายวิชาภาษาไทย โดยการเรียนรู แบบ 
Active Learning เพื่อเปรียบเทียบทักษะการอานจับใจความ ใน
รายว ิชาภาษาไทย โดยการเร ียนร ู แบบ Active Learning      
กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ป.6 จำนวน 
28 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ แบบฝกหัด ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานสื่อการ
เรียนการสอน  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย 
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แผนการจัดการเรียนรูการอานจับใจความ แบบฝกหัดการอานจับ
ใจความ   สถิติพื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย 
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการ
วิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 นักเรียนมีคาเฉลี่ยของคะแนนสูงขึ้น มีคะแนนเฉลี่ยกอน
เรียน เทากับ 10.82 คิดเปนรอยละ 54.10 และมีคะแนนเฉลี่ยหลัง 
เทากับ 18.00 คิดเปนรอยละ 90.00 แสดงใหเห็นวา นักเรียนมี
คะแนนการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน และผานเกณฑ มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมนอยกวารอยละ 80 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การแกไขปญหานักเรียนไมรูจักสระในภาษาไทย 
ผูจัดทำ นางสาวยุวดี ทองตา 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ภาษาไทย 
โรงเรียน โรงเรียนบานดอนชัย 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา

เชียงใหม เขต 3 
 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั ้นเรียนครั ้งนี ้มีวัตถุประสงคเพื ่อแกปญหา
นักเรียนไมรู จักสระในภาษาไทย       กลุมเปาหมายที ่ใชในการ
ดำเนินการวิจ ัยในชั ้นเรียนคือ ป.1 จำนวน 14 คน  ได มาซึ่ง
กลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ เกมการศึกษาเฟรนดฟรายสระ และเกมเศรษฐีสระ ซึ ่งเปน
นวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานสื่อการเรียนการสอน  เครื่องมือท่ี
ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย ชุดแบบฝกหัด    สถิติ
พื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูล
โดยใชคำนวณมือ 
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ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 นักเรียนรอยละ 80 สามารถอานออกเขียนได รู จักสระ , 
นักเรียน รอยละ 10 เริ่มอานได แตยังเขียนไมได และนักเรียน รอย
ละ 10 ไมใหความรวมมือในการจัดการเรียนการสอน 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การแกปญหาการเขียนคำภาษาไทยไมถูกตอง

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/3 โดยใช
แบบฝกหัดเขียนไทย 

ผูจัดทำ นางสาวธันวาภรณ เวชโกศล 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ภาษาไทย 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีว ัตถุประสงคเพื่อพัฒนาการ
แกป ญหาการเขียนคำภาษาไทยไมถ ูกตอง ของนักเร ียน ชั้น
มัธยมศึกษาปที ่ 2/3 โดยใชแบบฝกหัดการเขียนคำในมาตรา
ตัวสะกด เพื่อเสริมทักษะการเขียนภาษาไทยไมถูกตองของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/3 โดยใช แบบฝกหัดการเขียนคำในมาตรา
ตัวสะกดใหถูกตอง      กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยใน
ชั้นเรียนคือ ม.2 จำนวน 27 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือก
แบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 
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นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ แบบฝกหัดการเขียนคำในมาตราตัวสะกด ซึ ่งเปนนวัตกรรม
การศกึษาประเภท ดานการเรียนการสอน  เคร่ืองมือที่ใชในการเก็บ
รวบรวมขอมูลประกอบดวย แบบทดสอบกอน-หลังเรียน เรื่องการ
สะกดคำ แบบฝกทักษะการเขียนคำตามมาตราตัวสะกด   สถิติ
พื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูล
โดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 นักเรียนไดร ับการพัฒนาการเขียนคำภาษาไทยไดดีขึ้น 
ภายหลังการใชแบบฝกหัดการเขียนคำในมาตราตัวสะกด 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรูแบบ Active 

Learning การเขียนสะกดคำที่มีการเขียนสะกด
คำที่มีตัวการันต โดยใชแบบฝกทักษะสำหรับโดย
ใชแบบฝกทักษะสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 3 

ผูจัดทำ นางสาวสุชาวลี ศรีเรือน 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ภาษาไทย 
โรงเรียน โรงเรียนบานดอนชัย 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา

เชียงใหม เขต 3 
 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนารูปแบบ
การจัดการเรียนรูแบบ Active Learning เรื่องการเขียนสะกดคำ
เรื่องการเขียนสะกดคำที่มีตัวการันต โดยใชแบบฝกทักษะสำหรับ
โดยใชแบบฝกทักษะสำหรับนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปที่ 3 ใหมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 เพื่อเปรียบเทียบคะแนนทดสอบ
กอนเรียนและหลังเรียน โดยรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบ Active 
Learning เรื่องการเขียนสะกดคำเรื ่องการเขียนสะกดคำที่มีตัว
การันตโดยใชแบบฝกทักษะสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3      
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กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ป.3 จำนวน 
9 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ แบบฝกทักษะการเขียนสะกดคำที่มีตัวการันต ซึ่งเปนนวัตกรรม
การศึกษาประเภท ดานสื่อการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใชในการ
เก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย แบบฝกทักษะการเขียนสะกดคำที่
ม ีต ัวการันต    สถิติพื ้นฐานที ่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก 
คาเฉลี ่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัยได
ดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 แบบฝกทักษะ เรื ่อง การเขียนสะกดคำที ่มีต ัวการันต 
สำหรับนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปที ่ 3 จำนวน 10 แบบฝก มี
คะแนนเฉลี่ย 8.01 คิดเปนรอยละ 81.10 ดังนั้น แบบฝกทักษะที่
สรางขึ้นมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 ท่ีตั้งไว 
 คะแนนเฉลี ่ยความสามารถในการเขียนสะกดคำที ่มีตัว
การันต สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 จากการทดสอบกอน
เรียน เทากับ 14.44 คิดเปนรอยละ 57.87 การทดสอบหลังเรียน 
เทากับ 21.22 คิดเปนรอยละ 84.89 แสดงใหเห็นวานักเรียนมี
ความกาวหนาในการเขียนสะกดคำที่มีต ั
 
หมายเหตุ 
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 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา

ภาษาไทย เรื่อง หลักภาษาและการใชภาษาไทย 
ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 เรื่อง การ
เขียนสะกดคำ 

ผูจัดทำ นายอานนท  โนจา 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ภาษาไทย 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อแกปญหาการ
เขียนภาษาไทยที่ไมถูกตองของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โดยใช
แบบฝกทักษะการเขียนสะกดคำ เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิในการ
เขียนสะกดคำกอนและหลังการสอนโดยใชแบบฝกทักษะการเขียน
สะกดคำของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4      กลุมเปาหมายที่ใช
ในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ม.4 จำนวน 5 คน  ไดมาซึ่ง
กลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 
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นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ แบบฝกทักษะการเขียนสะกดคำ ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษา
ประเภท ดานสื ่อการเรียนการสอน  เครื ่องมือที ่ใชในการเก็บ
รวบรวมขอมูลประกอบดวย แบบฝกทักษะเรื่อง เรียนรูพยัญชนะ 
สระในภาษาไทย เรียนรูคำควบกล้ำ การเรียนรู มาตราตัวสะกด  
สถิติพื ้นฐานที ่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี ่ย สวน
เบี ่ยงเบนมาตรฐาน ความถี ่ ร อยละ  โดยผู ว ิจัยไดดำเนินการ
วิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชาภาษาไทย เรื่อง หลักภาษาและการใชภาษาไทยที่ดีขึ้น 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาทักษะการอานและเขียนคำที่มีสระอะ

มีตัวสะกด 
ผูจัดทำ นางสาววิกาลดา แกวคำ 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ภาษาไทย 
โรงเรียน โรงเรียนบานดอนชัย 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา

เชียงใหม เขต 3 
 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีว ัตถุประสงคเพื่อใหนักเรียน
สามารถอานและเขียนคำที่มีสระอะมีตัวสะกดไดอยางถูกตองและ
มั่นใจมากขึ้น       กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้น
เรียนคือ ป.1 จำนวน 18 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือก
แบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ บอรดเกม แบบฝก ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานสื่อ
การเร ียนการสอน  เคร ื ่องม ือที ่ ใช ในการเก ็บรวบรวมข อมูล
ประกอบดวย แผนการจัดการเรียนรู จำนวน 6 แผน แบบทดสอบ
กอนเรียนและหลังเรียน แบบประเมินพฤติกรรมการเรียนรู  และ
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แบบสังเกตพฤติกรรมการอานและเขียนคำที่มีสระอะมีตัวสะกด  
สถิติพื ้นฐานที ่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี ่ย สวน
เบี ่ยงเบนมาตรฐาน ความถี ่ ร อยละ  โดยผู ว ิจัยไดดำเนินการ
วิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 นักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการเรียนสูง
กวากอนเรียน และพฤติกรรมการเรียนรูของนักเรียนอยูในระดับดี
มาก และนักเรียนสามารถอานและเขียนคำที่มีสระอะมีตัวสะกดได
อยางถูกตองและมั่นใจมากขึ้น 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาทักษะการอานโดยใชแบบฝกอานคำที่

มี รร (ร หัน) 
ผูจัดทำ นางสาวนิตยา มณีสิงหราช 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ภาษาไทย 
โรงเรียน โรงเรียนบานลองออ 
หนวยงานตนสังกัด กรมสงเสริมการปกครองทองถิ่น 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อแกไขปญหา
การอานสะกดคำที่มีคำที่มี รร (ร หัน)โดยใชแบบฝกอานคำที่มี รร 
(ร หัน)       กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ 
ป.4 จำนวน 10 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีสุมอยางงาย   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ แบบฝกอานคำที ่มี รร (ร หัน) ซึ ่งเปนนวัตกรรมการศึกษา
ประเภท ดานสื ่อการเรียนการสอน  เครื ่องมือที ่ใชในการเก็บ
รวบรวมขอมูลประกอบดวย แบบฝกอานคำที่มี รร (ร หัน)    สถิติ
พื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูล
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
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ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ ์หลังเรียนสูงกวากอนเรียนเทากับ 
17.80 คะแนน คดิเปนรอยละ 59.33 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชา

ชีววิทยา เรื่องระบบตอมไรทอ โดยใชเกม
วิทยาศาสตร ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6/1 

ผูจัดทำ นางสาวกรวรรณ กันธะวงค 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
โรงเรียน โรงเรียนฉือจี้เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน เรื่องระบบตอมไร
ทอ โดยใชเกมวิทยาศาสตร เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนตอ
การจัดการเรียนรู  เรื ่องระบบตอมไรทอ โดยใชเกมวิทยาศาสตร      
กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ม.6 จำนวน 
13 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ เกมวิทยาศาสตร ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานสื่อ
การเร ียนการสอน  เคร ื ่องม ือที ่ ใช ในการเก ็บรวบรวมข อมูล
ประกอบดวย แบบทดสอบวัดผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน เกม
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วิทยาศาสตร แบบประเมินความพึงพอใจ  สถิติพื้นฐานที่ใชในการ
วิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ 
รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรม
คอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังใชใช
เกมวิทยาศาสตร พบวานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 มีคะแนนสูง
กวากอนเรียน โดยมีคะแนนรอยละกอนเรียนและหลังเรียนเทากับ 
25.2 และ 43.4 ตามลำดับ 
 การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนตอการเรียนโดยใชใช
เกมวิทยาศาสตร พบวาโดยภาพรวมอยูในระดับดีมาก มีคาเฉลี่ย
เทากับ 4.56 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ เรื่อง การเขียนโปรแกรม

โดยใชแบบฝกกิจกรรม Unplugged Coding 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6/1 

ผูจัดทำ นางสาวรัญชิดา  ไชยเสนา 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจ ัยในชั ้นเร ียนครั ้งนี ้ม ีว ัตถุประสงคเพื ่อพ ัฒนา
ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยีดิจิทัล เรื ่อง การเขียน
โปรแกรมของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 6/1       กลุมเปาหมาย
ที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ป.6 จำนวน 30 คน  ไดมา
ซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ แบบฝกกิจกรรม Unplugged Coding ซึ ่งเปนนวัตกรรม
การศึกษาประเภท ดานสื่อการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใชในการ
เก ็บรวบรวมข อม ูลประกอบด วย แบบทดสอบก อนเร ียน 
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แบบทดสอบหลังเรียน   สถิติพื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัย
ไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยีดิจิทัล เรื ่อง การ
เขียนโปรแกรมของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 6/1 ดวยแบบฝก
กิจกรรม Unplugged Coding หลังเรียนสูงกวาเกณฑรอยละ 80 
หรือ 8.5 คะแนน จากคะแนนเต็ม 10 คะแนน (x ̅=8.50) 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาเกมบิงโกออนไลนเพื่อสงเสริม

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร เรื่อง 
ระบบรางกายมนุษย ของนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 
2 วิทยาลัยนาฏศิลปเชียงใหม 

ผูจัดทำ นางสาวปาณิสรา จันทะมา 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
โรงเรียน วิทยาลัยนาฏศิลปเชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด วิทยาลัยนาฏศิลปเชียงใหม 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานว ิจ ัยในช ั ้นเร ียนคร ั ้ งน ี ้ม ีว ัตถ ุประสงคเพื ่อศ ึกษา
ประสิทธิภาพของการใชเกมบิงโกออนไลนในการสงเสริมความรู
ความเข าใจเก ี ่ยวก ับระบบร างกายมน ุษย  ของน ักเร ียนชั้น
มัธยมศึกษา ปที ่ 2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนวิชา
วิทยาศาสตร เรื่อง ระบบรางกายมนุษย กอนและหลังการใชเกมบิง
โกออนไลน เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนรู
ดวยเกมบิงโกออนไลน     กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัย
ในชั้นเรียนคือ ม.2 จำนวน 20 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธี
สุมอยางงาย   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 
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นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ เกมบิงโกออนไลน เรื่อง ระบบรางกายมนุษย ซึ่งเปนนวัตกรรม
การศึกษาประเภท ดานสื่อการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใชในการ
เก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย เกมบิงโกออนไลน เรื ่อง ระบบ
ร างกายมน ุษย  แบบทดสอบว ัดผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ี ยน 
แบบสอบถามความพึงพอใจ  สถิติพื ้นฐานที ่ใชในการวิเคราะห
ขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดย
ผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร
สำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 เกมบิงโกออนไลนที ่พ ัฒนาขึ ้นมีประสิทธิภาพในการ
สงเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร โดยผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังการเรียนรูดวยเกมออนไลนสูงกวากอนการเรียน
อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 ผลการวิเคราะหคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและ
หลังการใชเกมออนไลน คะแนนกอนการทดลอง คาเฉลี ่ยของ
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนการใชเกมออนไลน คือ 65.4 
คะแนน (SD = 8.3) คะแนนหลังการทดลอง คาเฉลี่ยของคะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการใชเกมบิงโกออนไลน คื 
 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจจากแบบสอบถาม ความ
สนุกสนานในการเรียนรู คาเฉลี่ย = 4.3 (SD = 0.8) นักเรียนรูสึกวา
การใชเกมบิงโกออนไลนทำใหการเรียนรูมีความสนุกสนานมากขึ้น 
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ความเขาใจในเนื้อหา คาเฉลี่ย = 4.2 (SD = 0.7) นักเรียนรูสึกวา
เกมบิงโกออนไลนชวยใหเข 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง

อัลกอริทึม และการออกแบบการแกปญหาโดยใช
เกมการเรียนรู (Game-Based Learning: GBL) 
สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

ผูจัดทำ นางดวงนที  พันตามน 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
โรงเรียน โรงเรียนอนุบาลเชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา

เชียงใหม เขต 1 
 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจ ัยในชั ้นเร ียนครั ้งนี ้ม ีว ัตถุประสงคเพื ่อพ ัฒนา
นวัตกรรมการเรียนรูเรื่องอัลกอริทึมและการออกแบบการแกปญหา
ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนกอนและหลังการการเรียนรูดวย GBL เพ่ือศึกษาความ
พึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนรูดวย GBL     กลุมเปาหมายที่
ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ป.6 จำนวน 72 คน  ไดมา
ซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 
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นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ เกม Unplugged Coding เรื่อง แนวคิดในการแกปญหาดวยผัง
งาน (Flowchart) ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานการ
ประเมินผล  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย 
เกม Unplugged Coding เรื่อง แนวคิดในการแกปญหาดวยผังงาน 
(Flowchart) แบบทดสอบกอนและหลังการเรียน เพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียน แบบสอบถามความคิดเห็นนักเรียนตอ
การใช GBL เพ่ือประเมินทัศนคติและความพึงพอใจ  สถิติพื้นฐานที่
ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
ความถี่ รอยละ IOC โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 ผลการวิเคราะหหาประสิทธ ิภาพของเกม โดยใชสูตร 
E1/E2 กำหนดเกณฑ 80/80 คำนวณหาคา E1 และ E2 โดยใชสูตร 
เปรียบเทียบคาที ่ไดก ับเกณฑ 80/80 ประสิทธิภาพ E1/E2 = 
(คะแนนที่นักเรียนทำไดระหวางการเรียนรู / คะแนนเต็ม) * 100 / 
(คะแนนที่นักเรียนทำไดหลังเรียนรู / คะแนนเต็ม) * 100 สรุปไดวา 
เกม Unplugged Coding เรื่อง แนวคิดในการแกปญหา ดวยผัง
งาน Flow chart กลุมนักเรียนขนาดเล็ก (10-15 คน) ที่มีคุณสมบัติ
ใกลเคียงกับกลุมตัวอยางจริง โดยไดคะแนน E1(7.8) /E2(9.3) = 
0.8387 สามารถแปลผลได ว  า เกณฑ 80/80 ซ ึ ่ งหมายถึง 
ประสิทธิภาพในการเรียนรูระหวางการเลนเกม (E1) และหลังการ
เลนเกม (E2) ควรจะอยู ที ่ 80% หรือ 0.80 ในแตละสวน เม่ือ
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คำนวณคา E1/E2 ได 0.8387 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กำหนดไวที่ 0.80 
คา 0.8387 ที่ไดแสดงใหเห็นวาเกมการศึกษามีประสิทธิภาพที่สูง
กวาเกณฑ 80/80 ซึ่งหมายความวาเกมนี้มีศักยภาพในการชวยให
นักเรียนเรียนรู และทำความเขาใจเนื้อหาไดดี ทั ้งในระหวางการ
เรียนรูและหลังจากการเรียนรูผานเกม อัตราการ เขารวมและการ
สำเร็จการเรียนมีอัตราการเขารวมการเรียนการสอนผาน GBL สูง
กวา 95% และมีอัตราการสำเร็จการเรียนเกือบ 100% ซึ่งแสดงถึง
ความสนใจและความกระตือรือรนของนักเรียนในการเรียนรูดวย
วิธีการนี้ 
 ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนของนักเร ียน การเพิ ่มขึ ้นของ
คะแนนทดสอบหลังจากที่นักเรียนไดรับการสอนผานนวัตกรรม 
GBL พบวาคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนในการทดสอบหลังเรียนสูงขึ้น
อยางชัดเจน จากคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนที่ 82.60% เพิ่มขึ้นเปน 
87.23% หลังจากเรียนดวย GBL สิ่งนี้แส 
 ผลสรุปพบวา น ักเร ียนรายงานว าม ีความพึงพอใจใน
ระดับสูงตอการใช GBL ในการเรียนรู โดยเฉพาะอยางยิ่งในดาน
ความสนุกสนาน ความเขาใจในเนื้อหา และความสามารถในการ
ประยุกตใชทักษะที่ไดเรียนรูไปยังสถานการณจริง นักเรียนรูสึกวา
เกมชวยใหการเรียนรูเปนเรื่องที่น 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาความสามารถในการสืบเสาะหาความรู

ทางวิทยาศาสตร (Scientific Inquiry) ผานการ
เรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน (Project Based 
Learning) ของนักเรียนชั้น ม.3 

ผูจัดทำ นางสาวศศิธร แซเติ๋น 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจ ัยในชั ้นเร ียนครั ้งนี ้ม ีว ัตถุประสงคเพื ่อพ ัฒนา
ความสามารถในการสืบเสาะหาความรู ทางว ิทยาศาสตรของ
นักเรียนชั้น ม.3 ผานการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน (Project 
Based Learning)       กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยใน
ชั้นเรียนคือ ม.3 จำนวน 13 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือก
แบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ การจัดการเรียนรู โดยใชโครงงานเปนฐาน ซึ ่งเปนนวัตกรรม
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การศกึษาประเภท ดานการเรียนการสอน  เคร่ืองมือที่ใชในการเก็บ
รวบรวมขอมูลประกอบดวย แบบประเมินทักษะพื ้นฐานทาง
วิทยาศาสตรและความสามารถในการสืบเสาะหาความรู ทาง
วิทยาศาสตรของนักเรียนจากการทำโครงงาน    สถิติพื้นฐานที่ใชใน
การวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ 
รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรม
คอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 ผลการประเมินทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร ของ
นักเรียนชั้น ม.3 จำนวน 13 คนมีคาเฉลี่ยคะแนนหลังเรียนมีคาสูง
กวาคะแนนกอนเรียนทุกคน โดยมีผลตางคาเฉลี ่ยสูงขึ ้น 0.24 
คะแนน ผลการประเมินทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร ของ
นักเรียนชั้น ม.3 จำนวน 13 คน พบวา อยูในระดับ ดี โดยมีคะแนน
เฉลี่ยเทากับ 2.92 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนากระบวนการเรียนรูวิชาวิทยาศาสตร 

เรื่อง การอานคาตัวตานทานแบบคาคงที่ของ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โดยใช
กระบวนการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 5 
ขั้นตอน (The 5 E’s of Inquiry-Based 
Learning) รวมกับการใชสื่อรถไฟอานคาตัว
ตานทาน 

ผูจัดทำ นางปยพร  นันธิกูล 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
โรงเรียน โรงเรียนบานใหมหนองบัว 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา

เชียงใหม เขต 3 
 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีว ัตถุประสงคเพื ่อศึกษาและ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร เรื ่อง การ
อานคาตัวตานทานแบบคาคงที่ ที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบสืบ
เสาะหาความรู 5 ขั้นตอนรวมกับการใชสื่อรถไฟอานคาตัวตานทาน       
กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ม.3 จำนวน 
57 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
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ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 
นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 

คือ สื่อรถไฟอานคาตัวตานทาน ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท 
ดานสื่อการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล
ประกอบดวย สื่อรถไฟอานคาตัวตานทาน แบบบันทึกกิจกรรม
รถไฟอานคาตัวตานทาน   สถิติพื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ รอยละ คะแนน
พัฒนาการสัมพัทธ (relative gain score) โดยผูวิจัยไดดำเนินการ
วิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรเรื ่อง การอาน
คาตัวตานทานแบบคาคงที ่ กอนเรียน มีคะแนนเฉลี่ย 5.17 หลัง
เรียนมีคะแนนเฉลี่ย 18.20 พบวานักเรียนมีคะแนนหลังเรียนสูงกวา
กอนเรียน 
 นักเรียนมีคะแนนพัฒนาการสัมพัทธโดยเฉลี ่ย รอยละ 
71.61 ถือวาอยูในเกณฑท่ีดี ซึ่งเปนไป ตามสมมติฐานที่ตั้งไว 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 

129



รวมบทคดัย่อรายงานการวิจยัในชั Êนเรียน ปีการศกึษา ŚŝŞş 

บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การแกปญหาในชั้นเรียนโดยการสอนแบบรวม

แรงรวมใจ (STAD) เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์
ทางการ เรียน วิชาวิทยาการคำนวณ เรื่อง
อัลกอริทึมผาน code.org ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 3 

ผูจัดทำ นางสาวอัญชลี  ชัยวรรณ 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
โรงเรียน โรงเรียนบานโละ 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา

เชียงใหม เขต 3 
 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือแกปญหาในชั้น
เรียนและยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื ่องอัลกอริทึมผาน 
code.org เพื่อพัฒนาวิธีการสอนใหเหมาะสมกับการเรียนรูของ
นักเร ียนและเพิ ่มความร ับผ ิดชอบตอการเร ียนของนักเร ียน      
กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ป.3 จำนวน 
6 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 
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นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ code.org ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานสื่อการ
เรียนการสอน  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย 
แบบทดสอบ แบบประเมินความพึงพอใจ   สถิติพื้นฐานที่ใชในการ
วิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ 
รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 น ักเร ียนมีคะแนนผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน รายว ิชา
วิทยาการคำนวณ เรื่องอัลกอริทึม ผาน code.org คะแนนเฉลี่ยอยู
ที่รอยละ 80 
 นักเรียนชอบวิธีการสอนแบบรวมแรงรวมใจ ระหวางครูกับ
นักเรียน ในระดับดี และระหวางนักเรียนกับนักเรียน ในระดับดี 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โดยใชชุด
กิจกรรมการเรียนรูวิทยาศาสตรเรื่องวัฏจักรน้ำ 
สำหรับนักเรียนชั้น ป.5 

ผูจัดทำ นางจารุณี ธรรมขัน 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
โรงเรียน โรงเรียนบานโละ 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา

เชียงใหม เขต 3 
 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิทยาศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โดย
ใชชุดกิจกรรมการเรียนรูวิทยาศาสตรเรื ่องวัฏจักรน้ำ เพื่อศึกษา
ความพึงพอใจของนักเรียนที ่มีตอการเรียนดวยชุดกิจกรรมการ
เรียนรูเรื่องวัฏจักรน้ำ      กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัย
ในชั้นเรียนคือ ป.5 จำนวน 6 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธี
เลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 
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นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ ชุดกิจกรรมการเรียนรู ว ิทยาศาสตรเรื ่องวัฏจักรน้ำ สำหรับ
นักเรียนชั ้น ป.5 โรงเรียนบานโละ ซึ ่งเปนนวัตกรรมการศึกษา
ประเภท ดานสื ่อการเรียนการสอน  เครื ่องมือที ่ใชในการเก็บ
รวบรวมขอมูลประกอบดวย ชุดกิจกรรมการเรียนรูวิทยาศาสตร
เรื ่องวัฏจักรน้ำ สำหรับนักเรียนชั้น ป.5 โรงเรียนบานโละ    สถิติ
พื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูล
โดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่เรียนดวยชุดกิจกรรมการ
เรียนรู วิทยาศาสตรเรื่อง วัฏจักรน้ำ มีผลสัมฤทธิ์ของนักเรียน สูงขึ้น 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาฟสิกส 

เรื่อง สนามไฟฟา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 
5/1 โดยใชการจัดการเรียนรูแบบ สืบเสาะหา
ความรู (5Es) รวมกับกลวิธีแกโจทยปญหาทาง
ฟสิกสเชิงตรรกะของเฮลเลอรและเฮลเลอร 

ผูจัดทำ นางสาวชลดา จุลเทพ 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาฟสิกส เรื่อง สนามไฟฟา ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 5/1 กอนและหลังการจัดการเรียนรูแบบสืบ
เสาะหาความรู  (5Es) รวมกับกลวิธีแกโจทยปญหาทางฟสิกสเชิง
ตรรกะของเฮลเลอรและเฮลเลอร เพื ่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเร ียนวิชาฟส ิกส  เร ื ่อง สนามไฟฟา ของนักเร ียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 5/1 หลังการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 
(5Es) รวมกับกลวิธีแกโจทยปญหาทางฟสิกสเชิงตรรกะของเฮล
เลอรและเฮลเลอรเทียบกับเกณฑรอยละ 70      กลุมเปาหมายที่ใช
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ในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ม.5 จำนวน 11 คน  ไดมาซึ่ง
กลุมเปาหมายดวยวิธีสุมอยางงาย   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ การจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู (5Es) รวมกับกลวิธีแก
โจทยปญหาทางฟสิกสเชิงตรรกะของเฮลเลอรและเฮลเลอร ซึ่งเปน
นวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใช
ในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย แผนการจัดการเรียนรูแบบ
สืบเสาะหาความรู (5Es) รวมกับกลวิธีแกโจทยปญหา ทางฟสิกสเชิง
ตรรกะของเฮลเลอรและเฮลเลอร เรื่อง สนามไฟฟา    สถิติพื้นฐาน
ที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
ความถี่ รอยละ หาความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา โดยผูวิจัยไดดำเนินการ
วิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 ผลสัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียนว ิชาฟส ิกส ของน ักเร ียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 5/1 เรื่อง สนามไฟฟา หลังการจัดการเรียนรูแบบ
สืบเสาะหาความรู (5Es) รวมกับกลวิธีแกโจทยปญหาทางฟสิกสเชิง
ตรรกะของเฮลเลอรและเฮลเลอร หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยาง
มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
หมายเหตุ 
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 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร 

เรื่อง หนวยของสิ่งมีชีวิต โดยใชกระบวนการ
เรียนรูแบบ Active Learning ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1 

ผูจัดทำ นางสาวพนิดา ทองหลา 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลของ
การใชการจัดการเรียนการสอนแบบ Active Leaning ที ่มีตอ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนรายวิชาวิทยาศาสตร หนวยการเรียนรูที่ 2 เรื่อง หนวยของ
สิ่งมีชีวิตของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1      กลุมเปาหมายที่ใชใน
การดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ม.1 จำนวน 133 คน  ไดมาซึ่ง
กลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 
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นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ การจัดการเรียนรูโดยใชกระบวนการ Active Learning ซึ่งเปน
นวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใช
ในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย แบบฝกหัด แบบทดสอบ
กอน-หลังเรียน   สถิติพื้นฐานที ่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก 
คาเฉลี ่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัยได
ดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 ผลของการใช การจ ัดการเรียนการสอนแบบ Active 
Leaning ที ่ม ีต อผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียนของนักเรียน พบวา 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึนรอยละ 53.53 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาการจัดการเรียนรูเรื่องแสงและการ

มองเห็นดวยวิดีโอสื่อการสอนและกิจกรรมสื่อ 
pop-up ประกอบการเรียน นักเรียนชั้น
ประถมศึกษา 2/1 

ผูจัดทำ นางสาวอรุณ   ยี่สุดี 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนโดยการใชวีดีโอสื่อ
การสอนและกิจกรรมสื่อ pop-up ประกอบการจัดการเรียนการ
สอน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2/1       กลุมเปาหมายที่ใช
ในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ป.2 จำนวน 24 คน  ไดมาซึ่ง
กลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ วีดีโอสื่อการสอนและกิจกรรมสื่อ pop-up ซึ่งเปนนวัตกรรม
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การศึกษาประเภท ดานสื่อการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใชในการ
เก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน    สถิติพ้ืนฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวน
เบี ่ยงเบนมาตรฐาน ความถี ่ ร อยละ  โดยผู ว ิจัยไดดำเนินการ
วิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนวิชา
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 หอง 
1 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น โดยมีคะแนนเฉลี่ยเพิ่มขึ้นโดย
เฉลี่ยเทากับ 1.7 คะแนน 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การแกไขปญหาและพัฒนาทักษะกระบวนการ

ทางวิทยาศาสตร ดวยการจัดการเรียนรูแบบ 
Active leaning รวมกับบอรดเกมเรื่อง วัสดุและ
ลักษณะของวัสดุ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 

ผูจัดทำ นางสาวปพิชญา  บุญสนอง 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
โรงเรียน โรงเรียนบานดอนชัย 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา

เชียงใหม เขต 3 
 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อเปรียบเทียบ
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรขั้นบูรณาการกอนเรียนและ
หลังเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบ Active leaning รวมกับบอรด
เกม เพื ่อเปรียบเทียบพัฒนาการของนักเรียนกอนเรียนและหลัง
เรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบ Active leaning รวมกับบอรดเกม      
กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ป.1 จำนวน 
16 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 
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นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ แผนการจัดการเรียนรูรวมกับบอรดเกม เรื่อง วัสดุและลักษณะ
ของวัสดุ ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานสื่อการเรียนการ
สอน  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย แผนการ
จัดการเรียนรู เรื่องวัสดุและลักษณะของวัสดุ บอรดเกม เรื่อง วัสดุ
และลักษณะของวัสดุ   สถิติพื ้นฐานที ่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัย
ไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 นักเรียนที ่เร ียนโดยใชการจัดการเรียนรู แบบ Active 
leaning รวมกับบอรดเกม มีคะแนนเฉลี่ยทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตรข้ันบูรณาการ หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
 นักเรียนที ่เร ียนโดยใชการจัดการเรียนรู แบบ Active 
leaning รวมกับบอรดเกม มีคะแนนพัฒนาการระหวางกอนเรียน
และหลังเรียน ดังนี ้ คะแนนพัฒนาการทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร ขั ้นบูรณาการ พบวา มีนักเรียน จำนวน 2 คน มี
พัฒนาการระดับสูง คิดเปนรอยละ 15.00 มีนักเรี 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเคมี 4 

เรื่อง กรด - เบส โดยใชรูปแบบการประยุกตใช
งาน Topwork sheets ของนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 5/1 

ผูจัดทำ นางสาวเบญญาภา  เสนาโปธิ 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจ ัยในชั ้นเร ียนครั ้งนี ้ม ีว ัตถุประสงคเพื ่อพ ัฒนา
ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนรายวิชาเคมี 4 เรื่อง กรด - เบส โดยใช
ร ูปแบบการประยุกตใชงาน Topwork sheets ของนักเร ียน
ระดับชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 5/1       กลุ มเปาหมายที ่ใชในการ
ดำเนินการวิจ ัยในชั ้นเร ียนคือ ม.5 จำนวน 11 คน  ได มาซึ่ง
กลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ แบบฝกหัดออนไลนผานโปรแกรม Topwork sheets ซึ่งเปน
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นวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใช
ในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย แบบฝกหัดออนไลนผาน
โปรแกรม Topworksheets    สถิติพื้นฐานที่ใชในการวิเคราะห
ขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดย
ผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร
สำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเคมี 4 อยูในระดับดีเยี่ยม ทำให
เห็นวาการใชโปรแกรม Liveworksheets รวมกับ Wordwall มี
สวนทำใหการจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยสื่อ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) เรื่อง 
โปรแกรม Scratch เบื้องตน วิชา เทคโนโลยี 2 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

ผูจัดทำ นางพิมพนิภา  จันทรานาค 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
โรงเรียน โรงเรียนบานใหมหนองบัว 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา

เชียงใหม เขต 3 
 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อสรางและหา
ประสิทธิภาพของสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) เรื ่อง 
โปรแกรม Scratch เบื้องตน ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 
1/2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน ในรายวิชาเทคโนโลยี 2 เรื่อง 
โปรแกรม Scratch เบื้องตน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/2 
ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดวยสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน (CAI)      กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้น
เรียนคือ ม.1 จำนวน 32 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือก
แบบเจาะจง   
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ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
ค ือ บทเร ียนคอมพิวเตอรช วยสอน (CAI) ซ ึ ่งเป นนว ัตกรรม
การศึกษาประเภท ดานสื่อการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใชในการ
เก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
(CAI)    สถิติพื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวน
เบี ่ยงเบนมาตรฐาน ความถี ่ ร อยละ  โดยผู ว ิจัยไดดำเนินการ
วิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) เรื ่อง โปรแกรม 
Scratch เบื ้องตน มีประสิทธิภาพ 85.16/88.23 ซึ ่งเปนไปตาม
เกณฑที่กำหนด 80/80 
 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/2 ที่ผานกระบวนการเรียน
การสอนดวยสื ่อบทเร ียนคอมพิวเตอร ช วยสอน (CAI) เร ื ่อง 
โปรแกรม Scratch เบ้ืองตน ทำแบบทดสอบระหวางเรียนไดถูกตอง 
รอยละ 85.16 และทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนไดถูกตอง รอยละ 88.23 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาอุปกรณแจงเตือนคุณภาพอากาศใน

หองเรียนดวยเทคโนโลยี IoT และ AI Chatbot 
สำหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 

ผูจัดทำ นายวธัญู  วิเศษคุณ 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาอุปกรณ
แจ งเต ือนคุณภาพอากาศภายในหองเร ียนโดยใชเทคโนโลยี 
Internet of Things (IoT) รวมกับระบบปญญาประดิษฐ (AI) 
Chatbot       กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียน
คือ ม.4 จำนวน 20 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบ
เจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
ค ือ ชุดอุปกรณตรวจวัดและแจงเต ือนคุณภาพอากาศภายใน
หองเรียนแบบเรียลไทม โดยใชเทคโนโลยี Internet of Things 
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(IoT) และระบบปญญาประดิษฐ (AI) ผาน LINE Chatbot ซึ่งเปน
นวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใช
ในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย ชุดอุปกรณตรวจวัดคุณภาพ
อากาศ (Air Quality Monitoring Device)    สถิติพื้นฐานที่ใชใน
การวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ 
รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรม
คอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 ผลการวิจัยพบวา อุปกรณแจงเตือนคุณภาพอากาศท่ี
พัฒนาขึ้นสามารถตรวจวัดอุณหภูมิ ความชื้น และกาซในอากาศได
อยางแมนยำ และสงขอมูลแจงเตือนแบบเรียลไทมผานระบบ AI 
Chatbot บน LINE ไดอยางมีประสิทธิภาพ ชวยใหผูใชตระหนักถึง
สภาพแวดลอมภายในหองเรียนและสามารถปฏิบัติตนไดอยาง
เหมาะสม 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง ผลการใชผังมโนทัศนสรุปเนื้อหาที่มีตอผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนราชวิชา ชีววิทยาเพ่ิมเติม 4 ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5/1 

ผูจัดทำ นายณัฐพงศ  ใจเปรมปรีดี 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลของ
การใชผังมโนทัศนสรุปเนื้อหาที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา
ชีววิทยาเพิ ่มเติม 4 ของนักเรียนระดับชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 5/1       
กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ม.5 จำนวน 
11 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ ผังมโนทัศนสรุปเนื้อหา ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท 
ดานการเรียนการสอน  เครื่องมือที ่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล
ประกอบดวย แบบทดสอบกอน - หลังเรียน    สถิติพื้นฐานที่ใชใน
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การวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ 
รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรม
คอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 ผังมโนทัศนสรุปเนื้อหาชวยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชาชีววิทยา เพิ่มเติม 4 ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 
5/1 ใหดีขึ้น โดยนักเรียนระดับชั้นมัธยมศกึษาปที่ 5/1 มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนเฉลี่ยหลังการใชผังมโนทัศนสรุปเนื้อหาสูงกวากอนการ
ใชผังมโนทศันสรุปเนื้อหา 1.18 คะแนน 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาการ

คำนวณของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/3 โดย
ใชแบบฝกทักษะพัฒนาการเรียนรูเรื่องการ
แบงปนขอมูล 

ผูจัดทำ นายธนดนัย  ธรรมวิชัย 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาทักษะ
การแสวงหาความรูวิชาวิทยาการคำนวณของนักเรียนโดยใชแบบฝก
ทักษะพัฒนาการเรียนรู เร ื ่องการแบงปนขอมูล เพื ่อยกระดับ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาการคำนวณของนักเรียนใหสูงข้ึน      
กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ม.2 จำนวน 
26 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีสุมอยางงาย   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ แบบฝกทักษะพัฒนาการเรียนรูเรื่องการแบงปนขอมูล ซึ่งเปน
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นวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานสื่อการเรียนการสอน  เครื่องมือท่ี
ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย แบบฝกทักษะพัฒนาการ
เรียนรู แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน   สถิติพื้นฐานที่ใชใน
การวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ 
รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาการคำนวณที่
สูงขึ้นและมีแนวทางในการเรียนที่ดีเพื่อนำมาปรับใชกับการเรียน
ของตัวเองไดหลากหลายวิชา 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 

  
 

152



รวมบทคดัย่อรายงานการวิจยัในชั Êนเรียน ปีการศกึษา ŚŝŞş 

บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

วิทยาศาสตร เรื่อง ระบบยอยอาหาร ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โดยใชแบบฝก
ทักษะ เรื่อง ระบบยอยอาหาร 

ผูจัดทำ นางสาวกรเกตุ  หวันลุม 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
โรงเรียน โรงเรียนบานดอนชัย 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา

เชียงใหม เขต 3 
 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนกอนและหลังการใชแบบฝกทักษะ เรื ่อง 
ระบบย อยอาหาร สำหร ับน ักเร ียนช ั ้นประถมศึกษาป ท ี ่  6       
กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ป.6 จำนวน 
10 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ แบบฝกทักษะ เร ื ่อง ระบบยอยอาหาร ซึ ่งเปนนวัตกรรม
การศึกษาประเภท ดานสื่อการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใชในการ
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เก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย แบบฝกทักษะ เรื ่องระบบยอย
อาหาร    สถิติพื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย 
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการ
วิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 จากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยที่
แตกตางกัน โดยกอนเรียนจะไดคะแนนนอยกวาหลังเรียน คือ กอน
เรียนไดคะแนนเฉลี่ย 3.7 และหลังเรียน ไดคะแนนเฉลี่ย 8.2 เมื่อ
เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนและหลังเรียน พบวา คะแนน
เฉลี่ยกอนเรียนและหลังเรียนแตกตางกันเพ่ิมข้ึนคิดเปนรอยละ 67 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การจัดการเรียนรูดวยรูปแบบการสอน “TITA” 

เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ และเสริมสรางแรงจูงใจ ใน
การเรียนใหแกนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นปที่ 3 ในรายวิชา นาฏศิลปละคร 6 

ผูจัดทำ นางสาวบัณฑิตา สุภาเลิศ 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ศิลปะ 
โรงเรียน วิทยาลัยนาฏศิลปเชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด วิทยาลัยนาฏศิลปเชียงใหม 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั ้งนี ้มีวัตถุประสงคเพื ่อศึกษาการ
จัดการเรียนรูดวยรูปแบบการสอน “TITA” เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ของนักเรียน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 3 ในรายวิชา
นาฏศิลปละคร 6 เพ่ือเสริมสรางแรงจูงใจในการเรียน ใหแกนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 3 ในรายวิชา นาฏศิลปละคร 
6     กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ม.6 
จำนวน 28 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ รูปแบบการสอน TITA ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท ดาน
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การเร ียนการสอน  เคร ื ่องม ือที ่ ใช ในการเก ็บรวบรวมข อมูล
ประกอบดวย รูปแบบการจัดการเรียนรูชื่อวา “TITA” แบบประเมิน
ความพึงพอใจและการแสดงความคิดเห็นตอรูปแบบการจัดการ
เรียนรู “TITA”   สถิติพื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก 
คาเฉลี ่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัยได
ดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 การจัดการเรียนรูดวยรูปแบบการสอน “TITA” การเรียนรู
ผ านการลงมือปฏิบัต ิ ม ีข ั ้นตอน การออกแบบ ประกอบดวย 
ขั้นตอนที่ 1 T (Talk) คือ การพูดคุยระหวางครูกับผูเรียนถึงสิ่งที่
สนใจ ขั้นตอนที่ 2 I (Idea) คือ ความคิดในการออกแบบกิจกรรม 
โดยอาศัยการรวมมือกันระหวางครูและผูเรียน มีทั้งหมด 5 กิจกรรม 
ขั้นตอนที่ 3 T (Teaching) คือ การสอน โดยครูทำหนาที่สาธิตใน
การทำกิจกรรมตาง ๆ คอยดูแล ใหคำแนะนำหรือขอเสนอแนะแก
ผูเรียน และขั้นตอนที่ 4 A (Action) คือ การปฏิบัติ โดยผูเรียนลง
มือทำกิจกรรมตาง ๆ ดวยตนเอง 
 ผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นป
ที่ 3 ในรายวิชานาฏศิลปละคร 6 พบวา คาเฉลี่ย (Mean) กอนเรียน 
86.71 หลังเรียน 87.93 สรุป คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอน
เรียนเล็กนอย (+1.67%) 
 ผลการประเมินความพึงพอใจ เพื่อวัดวาการใชรูปแบบการ
จัดการเรียนรู “TITA” สามารถเสริมสรางแรงจูงใจในการเรียน 
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ใหแกนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 3 ปรากฏวา 
ผูเรียนพึงพอใจรวมทุกดาน คาเฉลี่ย 4.63 อยูในระดับมากที่สุด 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 

  
 

157



รวมบทคดัย่อรายงานการวิจยัในชั Êนเรียน ปีการศกึษา ŚŝŞş 

บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาความสามารถการใชลายเสน

สรางสรรคผลงานทัศนศิลป ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 4 

ผูจัดทำ นางสาวทัณพัช จุมแกว 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ศิลปะ 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อสรางแผนการ
จัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เพ่ือศึกษาความสามารถใน
การสรางสรรคผลงานทัศนศิลป      กลุ มเปาหมายที ่ใชในการ
ดำเนินการวิจ ัยในชั ้นเร ียนคือ ม.4 จำนวน 52 คน  ได มาซึ่ง
กลุมเปาหมายดวยวิธีสุมอยางงาย   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ แผนการจัดการเรียนรู ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท ดาน
การเร ียนการสอน  เคร ื ่องม ือที ่ ใช ในการเก ็บรวบรวมข อมูล
ประกอบดวย แผนการจัดการเรียนรู แบบประเมินความสามารถใน
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การสรางสรรคผลงานทัศนศิลป   สถิติพื้นฐานที่ใชในการวิเคราะห
ขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คาสัมประสิทธิ์ของ
การแปรผัน (C.V.).  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 แผนการจ ัดการเร ียนร ู ท ักษะความสามารถในการ
สรางสรรคผลงานทัศนศิลป กลุ มสาระการเร ียนรู ศ ิลปะ ชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 4 มีคุณภาพในระดับดีมาก (คาเฉลี่ย 4.77) 
 นักเรียนที่เรียนรูดวยแผนการจัดการเรียนรูดังกลาวมีทักษะ
ความคิดสรางสรรคผลงานทัศนศิลปในระดับดีเย่ียม (คาเฉลี่ย 4.79) 
นักเรียนมีความสามารถในการคิดไดอยางหลากหลาย มีความ
เชื่อมั่นในตนเอง กลาคิด กลาทำ กลาแสดงออก และมีทักษะในการ
วาดเสนสรางสรรคผลงานท 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูทักษะการปฏิบัติ

นาฏศิลป เรื่องภาษาทาสื่อ ความหมาย โดยใช
รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส 
สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 

ผูจัดทำ นางสาวธนิดา วรรณาอรุณ 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ศิลปะ 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาทักษะ
นาฏศิลปของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โดยใชรูปแบบการเรียน
การสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส เพื ่อศึกษาความพึงพอใจของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่มีตอการรูปแบบการเรียนการสอน
ทักษะปฏิบัติของเดวีส      กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัย
ในชั้นเรียนคือ ม.3 จำนวน 26 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธี
เลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 
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นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
ค ือ รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส ซึ ่งเปน
นวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใช
ในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย แผนการจัดการเรียนรูทักษะ
ปฏิบัตินาฏศิลป หนวยการเรียนรู ที่ 3 เรื่อง ภาษาทาทางนาฏศลิป 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ รายวิชาศิลปะพื้นฐาน (นาฏศิลป) รหัส
วิชา ศ23101 แบบประเมินทักษะปฏิบัติ โดยเกณฑการใหคะแนน
ตัดสินคุณภาพ 3 ระดับ แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน
ตอการเรียนโดยใชรูปแบบการเรียนการสอน ทักษะปฏิบัติของเดวีส 
โดยชนิดมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ  สถิติ
พื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูล
โดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 นักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 3 มีผลการพัฒนาทักษะ
นาฏศิลปที่สูงขึ้นภายหลังการใชรูปแบบการเรียนการสอนทักษะ
ปฏิบัติของเดวีส 
 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 มีความพึงพอใจตอรูปแบบ
การเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีสในระดับมาก 
 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอกิจกรรม
การเรียนรูทักษะปฏิบัติ นาฏศิลป เรื่องภาษาทาสื่อความหมาย โดย
ใชรูปแบบการเรียน การสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส สำหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
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หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การฝกทักษะการอานโนตดนตรีสากลของ

นักเรียนวงโยธวาทิต โรงเรียนราชประชานุ
เคราะห ๓๐ จังหวัดเชียงใหม 

ผูจัดทำ นายทวีรัชต  ดิบดี 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ศิลปะ 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาทักษะ
การอานโนตดนตรีสากลของนักเรียนวงโยธวาทิต กอนและหลังการ
ฝกฝน เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนตอกระบวนการฝก
ทักษะการอานโนตดนตรีสากล      กลุ มเปาหมายที ่ใชในการ
ดำเนินการวิจ ัยในชั ้นเร ียนคือ ม.6 จำนวน 30 คน  ได มาซึ่ง
กลุมเปาหมายดวยวิธีสุมอยางงาย   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ แบบฝกการอานโนตและปฏิบัติเครื่องดนตรี ซึ่งเปนนวัตกรรม
การศึกษาประเภท ดานสื่อการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใชในการ
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เก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย แบบทดสอบวัดทักษะการอานโนต
ดนตรี (Pretest & Posttest) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนและ
หลังการฝก แผนการฝกทักษะการอานโนตดนตรี เปนระยะเวลา 6 
สัปดาห แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน หลังจากเขารวม
การฝก  สถิติพ้ืนฐานท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวน
เบี ่ยงเบนมาตรฐาน ความถี ่ ร อยละ  โดยผู ว ิจัยไดดำเนินการ
วิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 นักเรียนมีทักษะการอานโนตดนตรีสากลสูงขึ ้นโดยมี
คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนมีคา 5.323 คะแนน กอนเรียนมีคา 1.8377 
คะแนน 
 นักเรียนมีความพึงพอใจตอแบบฝกการอานโนตดนตรี
สากลในระดับที่มาก 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาการเรียนรูโนตสากล โดยใชแบบฝก

ทักษะการเรียนรูโนตดนตรีสากล ของนักเรียนวง
โยธวาทิตสำหรับนักเรียนวงโยธวาทิต 

ผูจัดทำ นายกรกฎ ศรีบาล 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู ศิลปะ 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาทักษะ
การเรียนรูโนตสากล รวมถึงการปฏิบัติเครื่องดนตรีของนักเรียนวง
โยธวาทิต       กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียน
คือ ม.6 จำนวน 19 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบ
เจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ แบบฝกทักษะการเรียนรู โนตดนตรีสากล ซึ่งเปนนวัตกรรม
การศึกษาประเภท ดานสื่อการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใชในการ
เก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย แบบฝกทักษะการเรียนรูโนตดนตรี
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สากล แบบทดสอบ   สถิติพื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก 
คาเฉลี ่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัยได
ดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 นักเรียนไดรับการพัฒนาทักษะการเรียนรูโนตสากล รวมถึง
การปฏิบัติเครื่องดนตรีของนักเรียนวงโยธวาทิต 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาการจัดการเรียนรูโดยใชวิธีการทาง

ประวัติศาสตร เรื่อง อาณาจักรโบราณในดินแดน
ไทย เพ่ือยกผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา
ประวัติศาสตร ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 

ผูจัดทำ นางสาวกันตณฐิา ปนมูล 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีว ัตถุประสงคเพื่อการพัฒนา
แผนการจัดการเรียนรู โดยใช วิธ ีการทางประว ัต ิศาสตร เรื ่อง 
อาณาจักรโบราณในดินแดนไทย ชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 5 เพื ่อยก
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง อาณาจักรโบราณในดินแดนไทย ชั้น
มัธยมศึกษาปที่ ๕      กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยใน
ชั้นเรียนคือ ม.5 จำนวน 75 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือก
แบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 
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นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ การพัฒนาการจัดการเรียนรู โดยใชวิธีการทางประวัติศาสตร 
เรื่อง อาณาจักรโบราณในดินแดนไทย ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษา
ประเภท ดานการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวม
ขอมูลประกอบดวย แผนการจัดการเรียนรูการสอนโดยวิธีการทาง
ประวัติศาสตร วิชาประวัติศาสตร เรื่อง อาณาจักรโบราณในดินแดน
ไทย แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เรื่อง อาณาจักรโบราณ
ในดินแดนไทย ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ ๕   สถิติพื้นฐานที ่ใชในการ
วิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ 
รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรม
คอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 ได พ ัฒนาแผนการจ ัดการเร ียนร ู  โดยใช ว ิธ ีการทาง
ประวัติศาสตร เรื่อง อาณาจักรโบราณในดินแดนไทย ไดสอดคลอง
กับการจัดการเรียนรูและนำไปใชไดจริง 
 ดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาประวัติศาสตร จากการ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลัง
เรียน วิชาประวัติศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียน 
ราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัดเชียงใหม ท่ีไดรับการจัดการเรียนรู
โดยใชวิธีการทางประวัต 
 
หมายเหตุ 
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 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง ผลของการจัดการเรียนการรูโดยใชเกมเปนสื่อ

การเรียนรูที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
ความสนใจในการเรียนในรายวิชา สังคมศึกษา 
ศาสนาและวัฒนธรรมของนักเรียนมัธยมศึกษาป
ที่ 1/1 

ผูจัดทำ นางสาวฐิตาภรณ เขื่อนเพชร 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมของ
นักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/1 ที่รับการสอนโดยใชเกมเปนสื่อ
การเรียนรูระหวางกอนเรียนเเละหลังเรียน เพ่ือศึกษาความสนใจใน
การเรียนวิชา สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมของนักเรียน ชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1/1 หลังจากที่ไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชเกม
เปนสื่อการเรียนรู      กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยใน
ชั้นเรียนคือ ม.1 จำนวน 27 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือก
แบบเจาะจง   
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ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ เกมสถาบันทางงการเงิน ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท 
ดานการเรียนการสอน  เครื่องมือที ่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล
ประกอบดวย แผนการจัดการเรียนรููวิชา สังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม โดยใชเกมเปนสื ่อการเรียนรู เรื ่อง สถาบันการเงินมี
บทบาทหนาที่สำคัญตอการออมและการลงทุน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 
1/1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน วิชา สังคมศึกษา 
ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง สถาบันการเงินมีบทบาทหนาที่สำคัญ
ตอการออมและการลงทุน แบบวัดความสนใจในการเรียนวิชา 
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม โดยใชเกมเปนสื่อการเรียนรู  
สถิติพื ้นฐานที ่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี ่ย สวน
เบี ่ยงเบนมาตรฐาน ความถี ่ ร อยละ  โดยผู ว ิจัยไดดำเนินการ
วิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา สังคมศึกษา 
ศาสนาและวัฒนธรรมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/1 ที่รับการ
สอนโดยใชเกมเปนสื่อการเรียนรูระหวางกอนเรียนเเละหลังเรียน 
 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา สังคมศึกษา 
ศาสนาและวัฒนธรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/1 ที่รับ
การสอนโดยโดยใชเกมเปนสื่อการเรียนรูระหวางหลังเรียน สูงกวา
เกณฑรอยละ 80 
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 การศึกษาความสนใจในการเรียน วิชาวิชา สังคมศึกษา 
ศาสนาและวัฒนธรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/1 ที่ไดรับ
การโดยจัดการเรียนรูใชเกมเปนสื่อการเรียนรู อยูในระดับมากที่สุด 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาผลการเรียนรู วิชาสังคมศึกษา ศาสนา

และวัฒนธรรม เรื่องหลักธรรมทาง
พระพุทธศาสนาระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โดย
ใชการเรียนการสอน แบบ Active learning 

ผูจัดทำ นางสาวกรรณิกา เมืองเปยง 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลการ
เรียนรูเรื่องหลักธรรมทางพระพุทธศาสนาระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 
6 โดยใชการเรียนการสอนแบบ active learning เพื่อเปรียบเทียบ
ผลการเร ียนรู  เร ื ่องหลักธรรมทางพระพุทธศาสนาระด ับชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 โดยใชการเรียนการสอนแบบ active learning      
กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ป.6 จำนวน 
30 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีสุมอยางงาย   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 
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นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ สือ PowerPoint เรื่องหลักธรรมทางพระพุทธศาสนา ซึ่งเปน
นวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใช
ในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย แผนการสอน แบบทดสอบ
วัดผลการเรียนรุ็ กอนเรียน-หลังเรียน   สถิติพื้นฐานที่ใชในการ
วิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉล่ีย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน การทดสอบ
สมติฐานโดยใชสถิติคาที่แบบกลุมตัวอยางกลุมเดียว (t-test one 
sample) และแบบไมเปนอิสระตอกัน (t-test Dependent)  โดย
ผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร
สำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 ผลการเรียนรูเรื่องหลักธรรมทางพระพุทธศาสนาระดับชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 โดยใชการเรียนการสอนแบบ active learning 
หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาผลการเรียนรู วิชาสังคมศึกษา ศาสนา

และวัฒนธรรมเรื่องวันสำคัญทางพระพุทธศาสนา
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โดยใชการเรียนการ
สอนแบบ active learning 

ผูจัดทำ นายอำนาจ  กูณา 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลการ
เรียนรูเรื ่องการพัฒนาผลการเรียนรู วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรมเรื่องวันสำคัญทางพระพุทธศาสนาระดับชั้นมัธยมศึกษาป
ท ี ่  3 โดยใช การเร ียนการสอนแบบ act ive learning เพ่ือ
เปรียบเทียบผลการเรียนรูวัน เรื่องการพัฒนาผลการเรียนรู วิชา
ส ั ง คมศ ึ กษา  ศาสนาและว ัฒนธรรมเร ื ่ อ ง ว ั นสำค ัญทาง
พระพุทธศาสนาระดับชั ้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โดยใชการเรียนการ
สอนแบบ active learning      กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการ
วิจัยในชั้นเรียนคือ ม.3 จำนวน 25 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวย
วิธีสุมอยางงาย   
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ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ การพัฒนาผลการเรียนรู วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม
เรื่องวันสำคัญทางพระพุทธศาสนาระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 /3 ที่
จัดการเรียนการสอนโดยการสอนแบบ active learning ซึ่งเปน
นวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใช
ในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย แบบทดสอบวัดผลการ
เรียนรูกอนเรียน (Pre-test) และหลังเรียน (Post-test) สถิติที่ใชใน
การวิเคราะหขอม ูลไดแก คามัชฌิมเลขคณิต ส วนเบี ่ยงเบน
มาตรฐาน รอยละ    สถิติพื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก 
คาเฉลี ่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัยได
ดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 ผลการเรียนรู เรื ่องโดยใชการเรียนการสอนแบบ active 
learning หลังการจัดการเรียนการสอนโดยใชการเรียนการสอน
แบบ active learning พบวา ผลการเรียนรูหลังเรียนของนักเรียน
กลุมตัวอยาง จำนวน 25 คน มีคามัชฌิมเลขคณิตเทากับ 40.80 
คะแนน จากคะแนนเต็ม 40 คะแนน คิดเปนรอยละ 74.00 สูงกวา
เกณฑที่กำหนดคือรอยละ 70 อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 
0.05 
 ผลการเปรียบเทียบผลการเรียนรูเรื่องโดยใชการเรียนการ
สอนแบบ active learning กอนและหลังการจัดการเรียนการสอน
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โดยใชการเรียนการสอนแบบ active learning พบวา นักเรียนมีผล
การเรียนรูกอนเรียนและหลังเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทาง
สถิติที่ระดับ 0.5 โดยผลการเรียน 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การปรับพฤติกรรมการขาดความรับผิดชอบการ

สงงานในรายวิชาสังคมศึกษาดวยกิจกรรมการ
เสริมแรงทางบวกของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 
2 

ผูจัดทำ นางสาววันเพ็ญ  แกวเมืองมา 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาสาเหตุ
การไมสงงานในรายวิชาสังคมศึกษา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 
2 เพ่ือปรับพฤติกรรมการขาดความรับผิดชอบการสงงานในรายวิชา
สังคมศึกษา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2      กลุมเปาหมายที่
ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ม.2 จำนวน 15 คน  ไดมา
ซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ กิจกรรมเสริมแรงทางบวก ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท 
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ดานการเรียนการสอน  เครื่องมือที ่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล
ประกอบดวย แบบสอบถามศึกษาพฤติกรรม แบบบันทึกการสงงาน   
สถิติพื ้นฐานที ่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี ่ย สวน
เบี ่ยงเบนมาตรฐาน ความถี ่ ร อยละ  โดยผู ว ิจัยไดดำเนินการ
วิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 ในสัปดาหที ่ 1 พฤติกรรมแบบที่ 1-3 นักเรียนมีความ
รับผิดชอบในการสงงานเทากันในทุกรูปแบบ คิดเปนรอยละ 33.33 
สัปดาหที่ 2 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการสงงาน แบบที่ 1 คิด
เปนรอยละ 53.33 แบบที่ 2 คิดเปนรอยละ 26.67 และแบบที่ 3 
คิดเปนรอยละ 20.00 สัปดาหที่ 3 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการ
สงงาน แบบที่ 1 คิดเปนรอยละ 66.67 แบบที่ 2 คิดเปนรอยละ 
26.67 และแบบที่ 3 คิดเปนรอยละ 13.33สัปดาหที่ 4 นักเรียนมี
ความรับผิดชอบในการสงงาน แบบที่ 1 คิดเปนรอยละ 86.67 แบบ
ที่ 2 คิดเปนรอยละ 6.67 และแบบที่ 3 คิดเปนรอยละ 6.67 จะเห็น
ไดวา พฤติกรรมรูปแบบที่ 2-3 ลดลงไปตามลำดับ และพฤติกรรม
รูปแบบที่ 1 เพิ ่มขึ ้นตามลำดับ นักเรียนมีการพัฒนาดานความ
รับผิดชอบอยางเห็นไดชัด ผูวิจัยใชกิจกรรมการเสริมแรงทางบวก 
การชมเชยจากคร ู  และให คะแนน ซ ึ ่ งทำให น ักเร ียนม ีการ
ปรับเปลี่ยนพฤติกรรมมีความรับผิดชอบมากขึ้น 
 
หมายเหตุ 
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 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชสื่อ

ประกอบการสอน เรื่อง เหตุการณสำคัญทาง
ประวัติศาสตรท่ีมีผลตอโลกปจจุบัน ระดับชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 4/3 

ผูจัดทำ นางสาวอรปรียา สุคำภีร 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจ ัยในชั ้นเร ียนครั ้งนี ้ม ีว ัตถุประสงคเพื ่อพ ัฒนา
ผลส ัมฤทธ ิ ์ทางการเร ียน โดยใชส ื ่อประกอบการสอน เร ื ่อง 
เหตุการณสำคัญทางประวัติศาสตรที่มีผลตอโลกปจจุบันระดับชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 4/3       กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัย
ในชั้นเรียนคือ ม.4 จำนวน 13 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธี
เลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ การจัดการเรียนรูแบบรวมมือ : เทคนิคเลาเรื่องรอบวง, เทคนิค
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คูคิดสี่สหาย ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานการเรียนการ
สอน  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย สื่อ
ประกอบการสอน ขอสอบ   สถิติพ้ืนฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัย
ไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชสื่อประกอบการสอน เรื่อง 
เหตุการณสำคัญทางประวัติศาสตรที่มีผลตอโลกปจจุบัน กอนเรียน
มีคาเฉลี่ยเทากับ 10.15 หลังเรียนมีคาเฉลี่ยเทากับ 15.69 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาทักษะปฏิบัติพื้นฐานกีฬามวยไทย ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4/1 โรงเรียนฉือจี้
เชียงใหม ปการศึกษา 2567 โดยใชทฤษฎีพัฒนา
ทักษะ (Skill Acquisition Theory) 

ผูจัดทำ นายเทพ วรการ 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู สุขศึกษาและพลศึกษา 
โรงเรียน โรงเรียนฉือจี้เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาทักษะ
พื้นฐานกีฬามวยไทย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4/1 โดยใช
ทฤษฎีพัฒนาทักษะ (Skill Acquisition Theory)       กลุมเปาหมาย
ที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ม.4 จำนวน 28 คน  ไดมา
ซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ แผนการจัดการเรียนรูเรื ่องทักษะพื้นฐานของนักกีฬามวยไทย
จำนวน 1 แผน ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานการเรียน
การสอน  เครื ่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย 
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แบบสังเกตทักษะพื้นฐานของกีฬามวยไทย    สถิติพื้นฐานที่ใชใน
การวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ 
รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรม
คอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 นักเรียนปฏิบัติทักษะปฏิบัติพ้ืนฐานกีฬามวยไทยกอนเรียน
ไดรอยละ 57.50 และหลังเรียนไดรอยละ 82.10 ซึ่งอยูในเกณฑท่ีดี
มาก แสดงใหเห็นวา นักเรียนมีพัฒนาการที่ดีขึ้น 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาทักษะการเลนลูกสองมือลางกีฬา

วอลเลยบอล ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
ผูจัดทำ วาที่ ร.ต.หญิงรณพร  ทาเหล็ก 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู สุขศึกษาและพลศึกษา 
โรงเรียน โรงเรียนบานโละ 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา

เชียงใหม เขต 3 
 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อใหนักเรียนมี
ความรูพื้นฐานเกี่ยวกับกีฬาวอลเลยบอล เพื่อใหนักเรียนมีทักษะใน
การเลนกีฬาวอลเลยบอลการเลนลูกสองมือลางและสามารถปฏบิัติ
ไดอยางถูกตอง      กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้น
เรียนคือ ป.4 จำนวน 7 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือก
แบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ แบบฝกทักษะการเลนลูกสองมือลางกีฬาวอลเลยบอล ซึ่งเปน
นวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานสื่อการเรียนการสอน  เครื่องมือท่ี
ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย แบบทดสอบเกี่ยวกับ
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ทักษะการเลนกีฬาวอลเลยบอลการเลนลูกสองมือลาง    สถิติ
พื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูล
โดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 นักเรียนมีความรูพ้ืนฐานเก่ียวกับกีฬาวอลเลยบอลที่ดีขึ้น 
 นักเรียนมีทักษะการเลนลูกสองมือลางไดอยางถูกตอง 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาทักษะวิชาบาสเกตบอลของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 
ผูจัดทำ นายเกียรติพงษ  ปนวัง 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู สุขศึกษาและพลศึกษา 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาทักษะ
ว ิ ช าบ าส เกต บอล ขอ งน ั ก เร ี ย นช ั ้ น ม ั ธ ยมศ ึ กษ าป  ท ี ่  6       
กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ม.6 จำนวน 
14 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ แบบฝกทักษะกีฬาบาสเกตบอล ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษา
ประเภท ดานการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวม
ขอมูลประกอบดวย สื่อการเรียนการสอน    สถิติพ้ืนฐานท่ีใชในการ
วิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ 
รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
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ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 นักเร ียนชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 6 ม ีท ักษะการเลนก ีฬา
บาสเกตบอลที่ดีข้ึน 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การพัฒนาทักษะการเรียนรู เรื่อง ปญหาสุขภาพ

ในชุมชนโดยใชกิจกรรม Active Learning 
รูปแบบการสรุปผังความคิดในคาบเรียนของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3/3 

ผูจัดทำ นางสาวชมภูนุช ตะชุมภู 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู สุขศึกษาและพลศึกษา 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจ ัยในชั ้นเร ียนครั ้งนี ้ม ีว ัตถุประสงคเพื ่อพ ัฒนา
ผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียน เร ื ่อง ปญหาสุขภาพในชุมชนโดยใช
ก ิจกรรม Act ive Learning ร ูปแบบการสร ุปผ ั งความคิด       
กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ม.3 จำนวน 
24 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ กิจกรรม Active Learning รูปแบบการสรุปผังความคิด ซ่ึงเปน
นวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใช
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ในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย แผนการจัดการเรียนรู เรื่อง 
ปญหาสุขภาพในชุมชน แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน แบบ
สังเกตพฤติกรรมดานคุณลักษณะที่พึงประสงค  สถิติพ้ืนฐานท่ีใชใน
การวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ 
รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ปญหาสุขภาพในชุมชน โดย
ใช เทคน ิคการสอนแบบ Active Learning ของนักเร ียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 3/3 มีคาเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียนสูงกวากอน
เรียน 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การใชแบบฝกในการพัฒนาทักษะการเลนลูกมือ

ลางของนักเรียนชั้นประถมศกึษาปท่ี 6/2 
ผูจัดทำ นางสาวกนกพร สมพันธ 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู สุขศึกษาและพลศึกษา 
โรงเรียน โรงเรียนราชประชานุเคราะห ๓๐ จังหวัด

เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาทักษะ
การเลนลูกสองมือลางของนักเรียนกอนการใชแบบฝกและหลังการ
ใช แบบฝ ก โดยใช แบบฝ กท ักษะการเล นล ูกสองม ือล  าง       
กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ป.6 จำนวน 
29 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
ค ือ แบบฝกทักษะการเล นลูกสองมือลาง ซึ ่งเป นนว ัตกรรม
การศึกษาประเภท ดานสื่อการเรียนการสอน  เครื่องมือที่ใชในการ
เก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย แบบฝกทักษะที่ออกแบบเฉพาะ
สำหรับกีฬาวอลเลยบอล จำนวน 3 แบบฝก    สถิติพื้นฐานที่ใชใน
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การวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ 
รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6/2 ซึ่งมีจำนวนทั้งหมด 29 
คน มีทักษะการเลนลูกสองมือลางสูงขึ้น จำนวน 24 คน คิดเปน
รอยละ 82.75 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การศกึษาพฤติกรรมการพัฒนาการออกสตารท

กรีฑาในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 
ผูจัดทำ นายชาคริต  ภูวนตรัยเดโช 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู สุขศึกษาและพลศึกษา 
โรงเรียน โรงเรียนบานดอนชัย 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา

เชียงใหม เขต 3 
 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานว ิจ ัยในช ั ้นเร ียนคร ั ้ งน ี ้ม ีว ัตถ ุประสงค เพ ื ่อ เพิ่ม
ประสิทธิภาพในการออกสตารทกรีฑาของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 1       กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ 
ป.1 จำนวน 19 คน  ไดมาซึ ่งกลุ มเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบ
เจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ การประเมินจากการปฏิบัติจริง ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษา
ประเภท ดานการวัดและประเมินผล  เครื่องมือที่ใชในการเก็บ
รวบรวมขอมูลประกอบดวย แบบสังเกตพฤติกรรม แบบประเมิน
จากการปฏิบัติจริง   สถิติพื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก 
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คาเฉลี ่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ รอยละ  โดยผูวิจัยได
ดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชคำนวณมือ 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 นักเรียนสวนใหญมีพัฒนาการดานการออกสตารทกรีฑาที่
ดีควรมีการเสริมบทเรียนและเทคนิคใหมากขึ้น 
 นักเรียนบางสวนประมาณ 5% ที่ตองมีการพัฒนา และ
ทบทวนอยูสม่ำเสมอ 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง ศึกษาปจจัยท่ีสงผลกระทบตอการดำเนินการรับ

ครูชาวตางชาต ิ
ผูจัดทำ นางสาววิลาวัลย พูลเมือง 
ตำแหนง บุคลากรทางการศึกษา 
กลุมสาระการเรียนรู อ่ืนๆ 
โรงเรียน โรงเรียนฉือจี้เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาปจจัยที่
ส  ง ผ ล ก ร ะ ท บ ต  อ ก า ร ด ำ เ น ิ น ก า ร ร ั บ ค ร ู ช า ว ต  า ง ช า ติ        
กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนคือ ครูผูสอน 
จำนวน 4 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ การศึกษาปจจัย ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท ดานการ
บริหาร  เครื ่องมือที ่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย 
แบบสอบถามปจจัยที่สงผลกระทบตอการรับครูชาวตางชาติ โรง
เรียนฉือจี้เชียงใหม    สถิติพื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก 
คาเฉลี ่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การประเมินประเภทลำดับชั้น
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หลายระดับ 5 ระดับความแนวคิด IOC โดยผูวิจัยไดดำเนินการ
วิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 คาเฉลี่ยผูตอบแบบสอบถามสวนใหญเปนเพศหญิง คิดเปน
รอยละ 75 และเพศชาย คิดเปนรอยละ 25 
 ผลการวิเคราะหจาก การตอบแบบสอบถามปจจัยที่สงผล
กระทบตอการรับครูชาวตางชาติ โรงเรียนฉือจี ้เช ียงใหม พบวา
คาเฉลี ่ยของแบบสอบถามดานหนวยงานภายนอก เทากับ 4.33 
แปลผลเทากับ มาก ดานสถานศึกษา เทากับ 4.92 แปลผลเทากับ 
มากท่ีสุด ดานครูตางชาติ เทากับ 4.42 แ 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง การศกึษาความพึงพอใจในการเขารวมกิจกรรม

แลกเปลี่ยนภาษาและวัฒนธรรม ของนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษาโรงเรียนฉือจี้เชียงใหม ป
การศกึษา 2567 

ผูจัดทำ นายสุพจน จารุชัยวงศสกุล 
ตำแหนง ครูผูสอน 
กลุมสาระการเรียนรู อ่ืนๆ 
โรงเรียน โรงเรียนฉือจี้เชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน 

 
บทนำและวัตถุประสงค 
 งานวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาความพึง
พอใจในการเขารวมกิจกรรมแลกเปลี่ยนของนักเรียนโรงเรียนฉือจี้
เชียงใหม       กลุมเปาหมายที่ใชในการดำเนินการวิจัยในชั้นเรียน
คือ ม.4 จำนวน 125 คน  ไดมาซึ่งกลุมเปาหมายดวยวิธีเลือกแบบ
เจาะจง   
 
ระเบียบวิธีวิจัยในช้ันเรียน 

นวัตกรรมการศึกษาที่ใชประกอบการวิจัยในชั้นเรียนครั้งนี้ 
คือ การศึึกษาความพึงพอใจ ซึ่งเปนนวัตกรรมการศึกษาประเภท 
ดานการประเมินผล  เครื ่องมือที ่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล
ประกอบดวย แบบสอบถามความพึงพอใจ    สถิติพื้นฐานที่ใชใน
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การวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถี่ 
รอยละ  โดยผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรม
คอมพิวเตอรสำเร็จรูป 
 
ผลการวิจัยในช้ันเรียน 

ผลการวิจัยในชั้นเรียน พบวา 
 ผูตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจตอความเปนมิตรของ
คณะครู นักเรียนและนักศึกษาในโครงการแลกเปลี่ยนมากที่สุด ซึ่ง
ผ ู ตอบแบบสอบถามน ั ้นได ร ับการปฏิส ัมพันธ ท ี ่ด ีจากคณะ
แลกเปลี ่ยนตลอดการเขารวมกิจกรรม โดยคาเฉลี่ยเทากับ 4.57 
สวนเบี ่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.63 ความกระตือรือรนของ
นักเรียนแลกเปลี ่ยน หรือนักศึกษาแลกเปลี ่ยนในการดำเนิน
กิจกรรมมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.39 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 
0.69 ความสามารถของผูจัดกิจกรรมในการถายทอดความรูและ
เนื้อหา มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.34 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.69 
การไดความรูดานทักษะและความรูภาษาจีนมีคาฉลี่ยเทากับ 4.32 
สวนเบี ่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.75 การไดรับความรู เกี ่ยวกับ
วัฒนธรรมจีนมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.29 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 
0.74 การไดรับการพัฒนาทักษะการทำงานมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.26 
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.77 การเปดโอกาสใหมีสวนรวมใน
การวางแผนการจัดกิจกรรม มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.25 สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเทากับ 0.73 ความหลากหลายของกิจกรรมในแตละ
โครงการมมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.18 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 
0.83 วัน หัวขอเวลา และสถานที่จัดโครงการมีความเหมาะสมมี
คาเฉลี ่ยเทากับ 4.01 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.76 และ
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ลำดับสุดทายคือการประชาสัมพันธโครงการตาง ๆ ทั่วถึงมีคาเฉลี่ย
เทากับ 3.94 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.76 
 
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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บทคัดยอรายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
ปการศึกษา 2567 

 
เรื่อง องคประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

ตามแนวทางการเรียนรูเชิงรุก (Active 
Learning) ของครผููสอนจังหวัดเชียงใหม 

ผูจัดทำ สำนักงานศึกษาธิการจังหวัดเชียงใหม 
หนวยงานตนสังกัด สำนักงานศึกษาธิการจังหวัดเชียงใหม 

 
การวิจัยเรื่อง องคประกอบการจัดกิจกรรมการเรียน การ

สอนตามแนวทางการเรียนรูเชิงรุกของครูผูสอนจังหวัดเชียงใหม มี
วัตถุประสงคเพื่อสำรวจและวิเคราะหองคประกอบการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนตามแนวทางการเรียนรูเชิงรุกของครูผูสอนจังหวัด
เชียงใหม และเพื่อประเมินความเหมาะสมขององคประกอบการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวทางการเร ียนรู  เช ิงร ุกของ
ครูผูสอนจังหวัดเชียงใหม กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยไดมาโดยการ
เลือกแบบเจาะจง ประกอบดวย กลุ มตัวอยางสำหรับการหา
พฤติกรรมบงชี ้ ไดแก ครูผู สอนจำนวน 40 คน และเอกสารที่
เกี่ยวของกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวทางการ
เรียนรูเชิงรุกจาก Google Scholar จำนวน 13 บทความ และจาก 
Thai Jo จำนวน 72 บทความ กลุมตัวอยางสำหรับพิจารณาความ
เหมาะสมของพฤติกรรมบงชี้ ไดแก ศึกษานิเทศก จำนวน 7 คน 
ผูบริหาร และครูผูสอน จำนวน 20 คน กลุมตัวอยางสำหรับการ
สอบถามระดับการปฎิบัติตามพฤติกรรมบงชี้การจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนตามแนวทางการเรียนรูเชิงรุก ไดแก ครูผูสอนจำนวน 

200



รวมบทคดัย่อรายงานการวิจยัในชั Êนเรียน ปีการศกึษา ŚŝŞş 

500 คน เครื่องมือที่ใช ไดแก แบบสังเคราะหพฤติกรรมบงชี้จาก
บทความ แบบสอบถามความเหมาะสมของพฤติกรรมบงชี้การจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวทางการเรียนรู เชิงรุก แบบ
สัมภาษณความคิดเห็นและขอเสนอแนะเก่ียวกับพฤติกรรมบงชี้การ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวทางการเรียนรูเชิงรุก และ
แบบสอบถามเพื่อสอบถามระดับการปฎิบัติตามพฤติกรรมบงชี้การ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวทางการเรียนรูเชิงรุก สถิติที่
ใช ไดแก การวิเคราะหเนื้อหา (Content Analysis) การหาคา CVI 
ค าเฉลี ่ย (Mean) และ สวนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 
Deviation) และการวิเคราะหองคประกอบดวยเทคนิค Factor 
Analysis 
 
สรุปผลการวิจัย 

1. ผลการสำรวจและวิเคราะหองคประกอบการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวทางการเรียนรู เชิงรุกของ
ครูผูสอนจังหวัดเชียงใหม 

ผลการวิจัยพบวา องคประกอบการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนตามแนวทางการเรียนรูเชิงรุกของครูผูสอนจังหวัดเชียงใหม 
ประกอบดวย 3 องคประกอบหลัก ดังนี้ 

ดานที่ 1: การจัดการเรียนรูเชิงรุกแบบเนนการปฏิบัติและ
การร วมมือ (Active, Collaborative, and Experiential 
Learning Management) หมายถึง กระบวนการที ่ครูผู สอน
ออกแบบและจัดกิจกรรมการเรียนรู ที ่กระตุนใหผู เรียนเกิดการ
เรียนรูจากการลงมือปฏิบัติจริง การทำงานรวมกับผูอื ่น และการ
สะทอนคิดจากประสบการณ โดยเนนการเผชิญสถานการณปญหา
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ที่ทาทาย การฝกฝนการตัดสินใจ การแกปญหา รวมถึงการประเมิน
ตนเองและเพ่ือน เพ่ือสงเสริมการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะหและ
การปรับปรุงการเรียนรูใหตอเนื่อง 

องคประกอบนี้มีพฤติกรรมบงชี้ 6 ขอ ซึ่งสะทอนถึงการที่
ครูจัดการเรียนการสอนที่เนนการลงมือทำจริง การทำงานรวมกัน 
และการเรียนรูจากประสบการณ โดยมีรายละเอียดดังนี้: 

1.1 ครูออกแบบสถานการณปญหาที่ทาทายเพื่อฝกทักษะ
การคดิแกปญหา 

1.2 ครูใชการสะทอนคิดเปนเครื ่องมือใหผู เร ียนเขาใจ
เนื้อหาที่ลึกซึ้งขึ้น 

1.3 ครูออกแบบกิจกรรมเชิงกระบวนการใหผูเรียนทดลอง
และปรับปรุงงานอยางตอเนื่อง 

1.4 ครูใชสถานการณจำลองเพ่ือฝกการตัดสินใจในบริบทที่
ใกลเคียงความจริง 

1.5 ครูใช การประเมินตนเองและเพื ่อนเพื ่อให  เห็น
พัฒนาการและปรับปรุงการเรียนรู 

1.6 ครูสงเสริมทักษะการคิดวิเคราะหและแกปญหาดวย
โจทยที่ทาทาย 
 

ดานที่ 2: การสงเสริมการสรางและพัฒนาองคความรูดวย
ตนเอง (Facilitating Self-Directed Knowledge Construction) 
หมายถึง กระบวนการที่ครูผูสอนสรางบรรยากาศที่เอื้อตอการมี
ส วนรวม และสนับสนุนใหผ ู  เร ียนมีความเปนอ ิสระ มีความ
รับผิดชอบตอการเรียนรูของตนเอง โดยผานการออกแบบกิจกรรม
การเรียนรูที่เนนการลงมือปฏิบัติจริง การยกตัวอยางสถานการณ
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จริงเพื่อเชื่อมโยงทฤษฎีกับการปฏิบัติ และการกระตุนใหผูเรียนมี
ความมั่นใจในการแสดงความคิดเห็นอยางเหมาะสม เพื่อใหผูเรียน
สามารถสรางความเขาใจและพัฒนาองคความรูไดดวยตนเอง 

องคประกอบนี้มีพฤติกรรมบงชี้ 5 ขอ ซึ่งแสดงถึงบทบาท
ของครูในการสงเสริมใหผูเรียนเปนผูสรางความรูดวยตนเอง มีความ
เปนอิสระ และมีความรับผิดชอบตอการเรียนรูของตนเอง: 

2.1 คร ูส งเสร ิมท ัศนคต ิ เช ิงบวกต อการเร ียนร ู ด วย
บรรยากาศท่ีเอ้ือตอการมีสวนรวม 

2.2 คร ูสน ับสน ุนให น ักเร ียนม ีความเปนอ ิสระและ
รับผิดชอบตอการเรียนรูของตนเอง 

2.3 ครูยกตัวอยางสถานการณจริงที่สอดคลองกับเนื้อหา
เพ่ือใหนักเรียนเห็นความเชื่อมโยงทฤษฎีและปฏิบัติ 

2.4 ครูออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนการลงมือ
ปฏิบัติจริง เชน การทำงานกลุม การแกปญหา การทดลอง 

2.5 ครูกระตุนใหนักเรียนมีความมั่นใจและกลาแสดงความ
คิดเห็นอยางเหมาะสม 
  

ดานที่ 3: การสงเสริมทักษะการคิดขั้นสูงและการสื่อสาร 
(Fostering Higher-Order Thinking and Communication 
Skills) หมายถึง กระบวนการที่ครูผูสอนสงเสริมและสนับสนุนให
ผูเรียนใชเทคโนโลยีและแหลงขอมูลที่หลากหลายในการคนควา 
วิเคราะห และสังเคราะหขอมูล เพื ่อพัฒนาทักษะการคิดขั ้นสูง 
พรอมทั ้งสงเสริมความสามารถในการสื ่อสารขอมูลและความ
คิดเห็นอยางมีประสิทธิภาพในรูปแบบที่หลากหลาย ทั้งการพูด การ
เขียน และการใชสื่อเทคโนโลยี 
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องคประกอบนี้มีพฤติกรรมบงชี้ 3 ขอ ซึ่งเนนการพัฒนา
ความสามารถในการคิดวิเคราะห สังเคราะห และการสื่อสารอยางมี
ประสิทธิภาพของผูเรียน: 

3.1 ครูสงเสริมการใชเทคโนโลยีเพื ่อพัฒนาทักษะการ
คนควาและการสื่อสาร 

3.2 ครูสงเสริมการใชแหลงขอมูลออนไลนและแพลตฟอรม
ดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะนักเรียน 

3.3 ครูสงเสริมใหนักเรียนพัฒนาทักษะการสื่อสารแบบ
บูรณาการ ทั้งการพูด การเขียน และเทคโนโลยี 
การว ิ เคราะห องค ประกอบเช ิ งสำรวจด วยว ิธ ี  Pr inc ipal 
Component Analysis และการหมุนแกนแบบ Varimax พบวา  

ทั้ง 3 องคประกอบสามารถอธิบายความแปรปรวนสะสม
ไดร อยละ 65.50 โดยองคประกอบที่ 1 องคประกอบที่ 2 และ
องคประกอบท่ี 3 สามารถอธิบายความแปรปรวนไดรอยละ 24.70, 
22.90 และ 18.00 ตามลำดับ 
 

2. ผลการประเมินความเหมาะสมขององคประกอบการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวทางการเรียนรูเชิงรุกของ
ครูผูสอนจังหวัดเชียงใหม 

ผลการประเมินความเหมาะสมและประสิทธิภาพของ
องคประกอบการเรียนรูเชิงรุกทั้ง 3 องคประกอบ พบวา 

2.1 ดานที่ 1: การจัดการเรียนรูเชิงรุกแบบเนนการปฏิบัติ
และการรวมมือ (Active, Collaborative, and Experiential 
Learning Management) ผูตอบแบบประเมินมีความคิดเห็นตอ
ความเหมาะสมและประสิทธิภาพในระดับมาก ซึ่งเมื่อพิจารณาเปน

204



รวมบทคดัย่อรายงานการวิจยัในชั Êนเรียน ปีการศกึษา ŚŝŞş 

รายขอพบว า ท ั ้ ง 6 พฤต ิกรรมบ งช ี ้ม ีความเหมาะสมและ
ประสิทธิภาพในระดับมากที่สุด 

2.2 ดานที่ 2: การสงเสริมการสรางและพัฒนาองคความรู
ด  วยตนเอง (Faci l i tat ing Self-Directed Knowledge 
Construction) ผ ู ตอบแบบประเมินมีความคิดเห็นตอความ
เหมาะสมและประสิทธิภาพในระดับมาก ซึ่งเมื่อพิจารณาเปนราย
ขอพบวา ทั้ง 5 พฤติกรรมบงชี้มีความเหมาะสมและประสิทธิภาพ
ในระดับมากที่สุด 

2.3 ดานที ่ 3: การสงเสริมทักษะการคิดขั้นสูงและการ
ส ื ่ อ ส าร  ( Fo s t e r i n g  H i ghe r -O rde r  Th i n k i ng  and 
Communication Skills) ผูตอบแบบประเมินมีความคิดเห็นตอ
ความเหมาะสมและประสิทธิภาพในระดับมาก ซึ่งเมื่อพิจารณาเปน
รายขอพบว า ท ั ้ ง 3 พฤต ิกรรมบ งช ี ้ม ีความเหมาะสมและ
ประสิทธิภาพในระดับมากที่สุด 
  
หมายเหตุ 
 สำหรับการ download บทคัดยอรายงานการวิจัยในชั้น
เรียน ทุกทานสามารถสแกน QR code ที ่ปรากฏอยู ในสวน
ภาคผนวก 
 

 
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ภาคผนวก 
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หนังสือราชการแจงประชาสัมพันธ 
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QR Code สำหรับการ Download บทคัดยอฯ 
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งานวิจัย คือ 
การค้นหาความจริงอย่างเป็นระบบ

และเชื่อถือได้


